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B ienvenido, un mes más. a Micromanía. Y Seguimos con avances de otros juegos que pintan 
lo primero es lo primero... ¡Feliz Navidad pero que muy bien, como ese «TOCA Race Driver 3» 
y próspero Año Nuevo! La tradición es lo o cDungeons & Dragons Online» -¡por fin D&D tendrá 

que tiene, que llegan ciertas fechas y ya el JDR online que necesitaba!-, para continuar con 

te sabes el guión... Pero voy a centrarme los análisis de las novedades de este mes. ¡Pero que 
en el número de Micromanía que ahora tienes entre pedazo de juegos! Empieza a hincarle el diente al 

manos. El primero de un nuevo año. 2006, que pro- estupendo «Panzers II» con el que. de nuevo FX se 

mete ser de los buenos en cuanto a juegos para PC. sale. Sigue con otra joya que no le va a la zaga, como 

Ya lo viste el mes pasado, con ese pequeño adelanto el genial «NFS Most Wanted» -¡el mejor de TODA la 

que te hicimos de algunos de los grandes títulos que serie, de verdad!-. «Gun». «Earth 2160»... Por si te 
espero, como tú. poder probar cuanto antes... Hom- parece poco tenemos otra exclusiva de las buenas: ni 
bre. ya sé que con algunos juegos son más las ganas más ni menos que el nuevo «Splinter Cell». 

que la certeza de que vayan a llegar pronto pero, ya Y cuando termines con el resto de contenidos y 

sabes: la esperanza es lo último que se pierde, ¿no? secciones quiero pedirte un favor. Mira bien a fondo 
Pero este mes. y en este número, conviene que no el reportaje de los mejores juegos de 2005 que te 

te pierdas nada de nada, porque si la avalancha de hemos preparado y. después, mándanos tu voto. Ya 

novedades que nos ha arrollado las últimas semanas sabes que sólo tu opinión es la que de verdad vale 

te ha sabido a poco, en cuanto pases de página te en esto de los juegos de PC y, en Micromanía, como 

vas a encontrar con un número de Micromanía que cada año. queremos que nos digas cuál ha sido oara 

va a saciar tu apetito de jugón. ¿No te lo crees? ti el mejor juego de todos. Es importante, de verdad. 

Empieza por echarle un ojo a la portada, con ese Y. claro, antes de despedirme, no voy a pasar por 
impresionante «Prey» que estoy seguro de que alto el DVD de este mes. con todo un «MDK 2» 
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¡¡Todos ¡os meses junto 
con Micromaníaü 


Este mes el juego 
completo original 
«MDK 2», las 
revistas de 1995 
en PDF, preview de 
«Prey», las mejores 
demos -«Civ IV», 
«Quake 4»...- y 
mucho más... 
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* La serie «Commandos» ultima -¡por ’™ 
fin!- sus detalles para dar el esperado C, 
salto a la acción en primera persona J 


Es oficial: «Commandos Strike 
Forcé » estará disponible en marzo 

W ¡Se acerca el 
Ui día de la invasión! 


¡Tenemos nuevos datos sobre el próximo bombazo de Pyro, 
y no se trata sólo de su fecha de lanzamiento! Personajes, 
armas, escenarios ~ Descubre con nosotros todos los detalles. 


3 Acción 3 Pyro Studios/EIDOS 3 Proctn 3 Marzo 2006 


a E! |uego pondrá a nuestra (fcpostoon un amplio repertorio de armas, incluyendo el 
espectacular Pjrrataust. todas rilas copias exactas de sus contrapartidas reales. 


presentación de más a la Segunda Guerra Mundial y nos 

ficial del luego, permitirá participar en ella en la piel de ur 

strikeforce.com, soldado de las tuerzas especiales, a elegir de 
confirmado que entre los tres disponibles, un boma verde, ur 
» estará dispom- francotirador o un espía. Cada uno de ellos 
i un lanzamiento por supuesto, contara con sus propias habi- 
das. En esta web lidades especiales, por lo que elegir el nré 
po de datos sobre adecuado para cada misión será un desafíe 
ís de los protago constante a lo largo del juego, aunque habrá 
s del modo mutti* incluso algunas misiones en las que tendió 
entablar partidas mos que alternar en tiempo real el contro 
entre los tres personares. 

sperado salto a la «Commandos Strike forcea contará, segur 
)$ de estrategia y se ha revelado, con tres campanas que se 

>s llevara una vez desarrollarán a través de Francia. Noruega 

y Rusia y que incluirán un total de misto 
nes. Entre otro equipo podremos usar haste 
15 arrais diferentes de los ejércitos aloman 
5 americano y soviético, entre ellas algunas tar 
características como la pistola Luger. el rifle 
^ Mauser. la ametralladora Thompson o el rifo 
de francotirador Mosin Nagant. ■ 


A Los escenarios del fuego reproducir jn con todo ki|o de di- tules 
diferentes regiones de Fruncía. Noruega y Rusu. 


Stainless Steel desaparece por sorpresa, pero- 

«Rise G Fall» sigue adelante 

€ Estrategia © Midway © Virgin Play © 2006 


En una noticia que ha sorprendido a toda la in- 
dustria: Sta nfess Steel, los estudios de desarrollo 
lindados por Rick Goodman -creador de «Empire 
Earttu y de «Empires», entre otros- cerraron sus 
puertas por sorpresa a finales del pasado mes de 
noviembre. Al parecer, el retraso en «Rise & Falla, el 
esperadisimo juego de estrategia que estaban de- 
sarrollando. provocó que Midway cortara su flnan- 



▲ D impresionante «Ms* A Fall» Jt|u« vivo. pcr« n 


dación y eso. a su vez. hizo que el estud o tuviera 
cue suspender sus actividades. 

Apenas una semana después Midway confirmó 
que «Rise & Ralla seguía previsto para 2006. pero 
sin confirmar quién se va a hacer cargo de él. 
¿Afectará todo este jaleo a un juego que estaba casi 
acabado y prometía revolucionar el género? Pues 
tendremos que espera- para saberlo. ■ 



Tenemos X-Men y Spiderman para rato 

Activision y Marvel, 
¡untos hasta ~ ¡2017! 



A pesar oe que al contrato que unía a ambas compañías loca- 
vía le quedaban anco artos de vigencia. Activision y Marvel han 
anunciado que el acuerdo entre ambas, para que la pnme- 
ra desarrolle juegos basados en Sakferman y X-Men. será 
prorrogado nada menos que hasta 2017. 

¿0$ parece mucho tiempo? Bueno, si 
pensáis que en total Activision ha ven- 
dido más de 25 millones de fuegos ba- 
sados en el trepamuros y la patrulla X 
•desde el «Spider-Mani original hasta 
el recierb'simo «X-Men legends 2»- es 
fádl comprender el porqué de ese interés 
en prolongar este fructífero acuerno. • 



w nuestro situsioso vecino jpiotrman 
seguirá ipereciendo por nuestros PCs. 




última hora 



285.000 

_ personas visitaron la recien- 
te edición del SIMO, entre 
os dias 15 y 21 de noviembre 
en Madrid, lo que supone 
un incremento del 2 % con 
-especto al arto pasado. La 
réria contó con un total de 750 
opositores pertenecientes a 
os sectores de la informática, 
o multimedia y las teleco- 
-lumcaciones. y en ella se 
: resentaron las novedades tec- 
nológicas más destacadas. . 


Las Olimpiadas de Invierno 
ya tienen juego oficial 

Prepara tus 
tablas, colega 

O Deportivo • 2K C Tikt 2 C Enere 2006 

Si eres aficionado a los deportes de n¡eve te 
alegra-á saber que 2K Sports, el sello de Take 2 
-esponsable de sus títulos deportivos, ha obte- 
nido la icenoa para desarrollar el juego oficial 
ce ios XX Juegos Olímpicos Ce invierno. 

El juego, que llevará por nombre (Torlno 
2006» -muy original, si-, nos oermitirá parti- 
cipar en quince modalidades de ocho depor.es 
diferentes incluyendo, entre otros, los descen- 
sos y los saltos de esquí, el patinaje de veloci- 
dad. el bcbsleigh o el biatlón. 
iTorino 2006». que contará también con un 
modo multijugado' para hasta cuatro jugado- 
res. tiene previsto su lanzamiento para enero de 
2006. justo un mes antes de que comiencen las 
Olimpiadas de Invierno de Turfn. • 



▲ Podremos perticiper en ocho deportes diferentes, 
con un local ot 10 rnocjiioioes Qtsuntts. 




Q Guerra en fas galaxia», i EVE 

Online», el popula' juego Ce rpf 
onlme futunsta. verá ampliases 
sus contenidos con una expan- 
sión. este mismo mes. «Re: 
Moon Rismg». será una expa*- 
sión gratuita e incluirá naves ce 
combate que aumentarár as 
opciones del PvR 

O Vuelve eOutrvn». El iu*g: ce 
carreras que marcó una 
en las recreativas Ce me: : 
mundo vuelve a nuest'os ®Cs. 
y es que Sega ha confirmas: e 
lanzamento Ce cOutnjn 20CE 
que aparecerá en marzo > ':s 
permitirá ponemos al votóme :e 
12 modelos diferentes Ce Pe-a* 



■la T Guerra MundiaL ¿ por 
tumos? Se acaba de anunciar 
«Doomsday». una expans :* 
para iHearts of Iron ll>. Estara 
disponible en abril de 2006 . 
además de un editor y nuevas 
tecnologías, incluirá una car- 
carta que nos llevará hasta ur a 
hipotética 3* Guerra Mundia 

□Juegos muy animados. Act¡- 

vision y Dreamworks han firma- 
do un acuerdo para que aque a 
desarrolle juegos basados e' n 
películas de la última. El acue-: : 
cubre producciones actualmente 
en proyecto, como "3ee Me. f 
'Kung fu Panda'. ‘Rex Havoc" : 
especialmente, cualcu er pos : • 
continuación de 'Shrek*. 



a La (candi M COI « una prantti ó» qu* O juago 
regfodudrf con ruteno Ih OSmptodu dt Turtn. 


QOoom- en tu mesa. La com- 
partía Devir ha publicado e 
¡uego de tablero *Doom\ que re- 
produce los personajes y el fun- 
cionamiento del juego de PC. Es 
un luego para 2. 3 ó 4 jugadores 
y está disponte por un precio 
'ecomendadode55€. 






C^’TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


Caliente 



Hm nacido do» tstrallas. En 
la votación para entrar en el 
Paseo de> Juego (equivalente 
al Paseo de la Pama de Ho- 
llywood) este ano *an s do 
elegidos Sid ’Civilization' 
Veier y John 'Doorn* Car- 
mack. Junto a ellos, también 
habrá nuevas estrellas para 
iStarcraft». tEverquest». (Fi- 
nal c antasy» y la raCroft. 

Vidcojuigos en lo» aulas. En 
un colegio nglés han decid- 
do usar el juego de rol (Never 
winter Nights» para potencar 
el aprendizaje de los alumnos 
mediante la creación de es- 
cenarios 'educativos’. A ver 
cuándo hacemos lo mismo 
aquí, en vez de tarto dar la 
tabarra con la violencia. 



Templado 


Més roalltta. Imposible. El 
realismo h.stór co de *3to- 
thers ir Arms» es a 1 parecer 
tan elevado que ha traspasa- 



do incluso las fronteras del 
PC. El canal de televisión 
History Chanrel realizará un 



documental de dos ñoras de 
duración sobre la 2 1 Guerra 
Mundai útil zanco el mismo 
motor del juego. 

lo fisto puede esperar. Ten- 
dremos que esperar todavía 
para poder disfrutar de las 
primeras tarjetas acelerado- 
ras físicas ya que ASUS. la 
compañía que iba 3 lanzar 
ias primeras tarjetas con el 
chip PhysX. afirma que toda- 
vía no hay suficientes juegos 
que utilicen esta tecnología. 


Frío 



Otro retrasa y ven- Cuando 
ya parecía que no era posible 
que iGncst Recoru se volvie- 
ra a retrasa', resulta que nos 
ente'amosdequee uegono 
aparecerá hasta ma r zo -en 
vez de en lebrero, como es- 
taba previsto*. Y esta vez ni 
siquiera han dado una razón. 
Lo que hay que aguantar... 



4 QMhu mis yutee/ PC Si 
eres seguidor de lovecraft. 
tienes motivos para estar 
enfadado, y es que tCall of 
Cthulhu: Darte Comers of the 
Earthi, el juego de 2K 6a- 
mes. no aparecerá finalmen- 
te en versión PC. ¿Razones? 
Pues no han dado ninguna... 


10 VICBOUMA 




▲ Nos ttndrtmos que tnfrtntv a todo tipo da pacíante*, desde los que traen una 
pupna tn un atoo* nisii ios nenoos rnoiiiptts ot un scciotnit ot cocnt. 


/a está aquí el ¡uego 
de la serle "Urgencias 

¡Doctor Cárter, 
acuda a su 


a A medida que avancemos en el juego nuestro personaje podrí ir mejorando sus 
i en hasta seis especialidades médicas diferentes. 


€> Estrategia C Legacy C Puntosoft 
€ Diciembre 2005 

‘Urgencias’, la popular serie de televisión ya 
tiene su propio vídeoiuego. que llega a nuestro 
país de la mano de Puntosoft El juego, que pre- 
tende reproducir fielmente tanto los escenarios 
como las situaciones de la serie televisiva, nos 
pone en la piel de un médico intemo que se en- 
frenta a su pnmer trabajo en el hospital County 
General, de Chicago. 

A lo largo de la partida nuestro 
personaje tendrá que tratar 
todo tipo de pacientes, 
mientras nos enfrentamos a 
las diferentes misiones que 
nos propondrá la campana 
principal del juego y. sobre 
todo, nos relacioramos con 
más de 100 persona- 
jes. incluyendo al , ¡g, 

famoso Dr. Cár- 
ter y a la Dra. 

Lewis. que 
son inter- 
pretados por 
los actores que 
les dan vida en 
la serie. • 


Viaja a la Roma dásica con «Heart of Empire» 

¡Fuerza, honor ~ * 

y andamios! 


• Estrategia © Deep Red • Finales 2006 

Si lo tuyo es la gestión tienes una cita obligada con (Heart of Empire: 
Romes, el nuevo proyecto de Deep Red. compañía responsable de 
juegos de gestión tan exitosos como «Vega!» o «Vonopoiy Tycoon». 

El luego nos llevará a la época del Imperto Romano y nos enfrenta- 
rá ai desafio de construir la legendaria ciudad de Roma, mien- 
tras aumentamos nuestra fortuna y poder político. Para el o. 
además de construir edificios, podremos también convocar 
luchas de gladiadores con las que ganar el favor del César. , 



¿Sabias que- ^ 

ha 

presentado recientemente 

; un 

entorno virtual 30 diseñado 


Para su desarrollo Bohemia Interactive 
sable de «Operation Flashpoint»- ha recibido 
. asesoramiento de diferentes organismos miltta- 
*i res. incluyendo el cuerpo de marines de Estados 

t Unidos o et ejército australiano, y es que su ob- 

* jeto no es otro que servir de herramienta para 
% la planificación tíctica militar -real- asi como 
* para el entrenamiento de soldados. 








*5^ toda la actualidad en juegos PARA PC 


noticias 






Entra en el crimen organizado. «Pa- 
radise City* será la cont'nuac ón de «Gan- 
g and» y verá la luz en otofto de 2006. 
Una vez más se tratará de mete-se en la 
piel de un matoso. 



Ficha je de lujo para la Tierra Media. 

EAhe anunciado que Hugo Weaving. que 
-te-pretó a Elronc en las pel eólas de El 
Seflor de los Anillos, será el narrador de 
a Batalla por la Tierra Media II». 


A imitación de Malve y au Steant, EA 

•a cuesto en marcha un servicio de des- 
ea 'ga de software a través de Internet el 
:■ Downioacer. Ya se puede comprar en 
- a expansión de «Battiefieid 2». 



Lucha contra los nazis 
en «Übersoldier» 

Muerto ... y 
muy enfadado 

£ Acción C CDV C Mar» 2006 

¿Pensabas que ya lo habías visto todo en cuanto 
a juegos de acción ambientados en la 2‘ Gue-ra 
Vuncial? Pues piénsatelo mejor, porque se aca- 
ba de anunciar el lanzamiento de «Übersolder» 
un juego de 1 que se podrán decir muchas cosas, 
menos que vaya a ser ‘convencional’. 

Para empezar, nuestro personaje en el juego 
será un súpe r soldado que. después de muerto, 
ha sido modificado genéticamente para dotarle 
de poderes sobrenaturales cono, por ejemo o. 
el de detener el t empo para peder esquivar los 
disparos enemigos. Nuestro objetivo será, cla- 
ro. vengamos de los enemigos que nos enviaron 
a la tumba y para ello tendremos que unimos a 
la resistencia en su lucha contra la ocupación 
de los nazis, mientras oartidpamos en varías 
docenas de misiones. 

Una de las características más interesantes 
del juego será, ai parecer, que combinará la 
acción directa y sin complicaciones, con un as- 
pecto táctico que nene de la necesidad de usar 
tus nuestros poderes especiales en el momento 
adeejado. El ¡uego. que estárá disponible en 
marzo de 2006. será publicado por la compa- 
ñía alemana CDV. aue con este juego se aleja 
radicalmente de sus otras producciones, tedas 
ellas juegos de estrategia en tiempo real. ■ 



▲ En «Otosoldl*» no strtmos los único* que estin un poco mis muerto* de la 
cuenta, muchos de los enemigos tambMn han pasado una temporaditi en la fosa— 



a la* habilidades especiales del protagonista Mrodudrin un elemento de táctica 
dentro de un juego que* por lo demis» giisii alrededor de la scddn. 



1 

Vive una aventura clásica 

Misterios 

del pasado 

® Aventura O Futura Gantes C Frlendw ar e 
• Finales de dWembra 

Futura Gamas, creadores da «Black Mirror». 
acaban de anunciar el lanzamiento ce «Nibiru: 

El Mensajero de ios Dioses» otra aventura de las 
mismas características. 

En «Nibiru» nos pondremos en la piel de Mar- j 
tn Holán, un arqueólogo checo que se dispone a 
investigar un misterioso túnel alemán recién des- 
cubierto y que llevaba clausurado desde el final 
de la Segunda Guerra Mundial. Lo que comienza 
como una sencilla investigación rápidamente se 
convertirá en una peligrosa búsqueda de una an- 
tgua civilización alienígena descubierta por los 
nazis en su búsqueda de un arma definitiva. 

A partir de este prometedor argumento. «Nibi- 
ru» nos ofrecerá una compleja avent j-a con más 
ce 80 localizaciones repartidas a lo largo de 5 
capítulos. 35 personajes con los que interactuar i 
y más de 50 páginas de diálogos que. además, 
serán traducidos y doblados al castellano. ■ 


Vivendi dice sí a «King's Quest IX» 

¡Vuelve el rey Graham! 

® Aventura © Pho«fi¡« Onlbw Studlos • 2006 

¡Sí! ¡Es cierto: Después de que el mes pasado Vivendi prohi- 
biera a los chicos de Phoenix Online que siguieran trabajan- 
do en la continuación de la sene «King’s Questi. resulta que 
finalmente se ha impuesto la razón y Vivendi ha cambiado 
de opinión imponiendo, tan sólo, un cambio de nombre. 

El juego, que ahora se llamará «King Quest IX: The Silver 
Linmg». será totalmente gratuito y estará compuesto de 
tres capítulos, el primero de los cuales. «Shadows». verá A ^ 
finalmente ia luz a lo largo del aho que viene. ■ u n*y antum y 



«nbpM 




,..se dice que el proyecto ultrasecreto 

estará basado en el motor Source, 
será distribuido por Steam y -no te 
rías- podría estar protagonizado por 
animalitos de dibujos animados. 


¿Ratoncitos y conejos? ¿Sari verdad? 


noticias 


Los + esperados 

Este mes la cosa ha estado tranquila, apenas la salida de 

*Tha Uetrix. RnhofHee»y la entrada de eSplinter Cal A 
Ooubk Agent». Lo bueno es que «Commandot Stríkt For- M 

u» ya tiene fecha y h malo que cShoet Ratón 3 » se ha ~ 
retrasado por . _ ¡decimonovena vtzi 


Parrilla de salida 



La Batalla por la Tierra Media 2 

•f?3p«o ••rru-n * • slhtwc mtts 
B 1 jtjc negó de estrateg i de EA no poda tener un 
trasWc r.as atract < óer: no se quecará it : promete 
e$*a' *p e<o ce opines y olrece' nuche esrecácu o. 





22006 e-iJJM *U.vyT*£2 ©^*30 3» 

Es tan nro'esionare cano res ¡ragnábanos- Una .ugae idad de infar» y 
ccnceptcs Traedores ei x j jege eje párete revolt: :na # sj géne-o. 


Ghost Recon 3 

•UMZD2X6 ecox cj^sor •^c'psa'X/xKicoocx 
Pues sC ur 'etaso nás. atique la buena rote a es cue 
se t*a*.a $óto de un mes. Consecrares persancc z je la 
esee*a merecerá a pena o. ai nenes, eso oarce. 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 

•wzoacos ©eo. ceoesou-sucs: ©pc**» xc 

Cada vez tata ñeras para aje ileg je el j jego ce *ol mis ambicioso ce es jbnes 

afes. Sus dinens enes y su tecrcogia re de arán a racie rd terente. segtro. 


Calentando Motores 

El Fadrína 

•turo xxx e*coCK*rts~jv ©e* 

Un c ás co de che esta disp jesto a revivir e m urdo ce a 
rala er tn tego c nenr ag*af co v espectacjiat cQu eres 
lerna' parte se la torr Ha Corleone* 




Commandos. Stríke Forcé 

•vmzssx* ©icco% ©^s\:cs ©*c 


¡Esto ya no hay ouerlo pare: Yi hay jra fecna oñoal y nosotros comamos ssdas 
que *a tan nasta que podamos porer e as manos enora ai xevo trabajo de Pyra 


Splinter Cell. Double Agent 

c **uvsu2e:« ©ax#* •vector ©^^tomcsc* xc 

Hemos ice a Parts, io tares jugace y res femss levado una soberana sonrosa. 

SaT Rsne' vjelv* y io tese en re.S' loma c je r joca. 



Unreal Toumament 2007 

200fc ©ACGSW©^ W&voc* 9K 
Jna señe ce acción legerCarta qte vuelve a r jeshx PCs. 
¿Has presaras: >3 1 js armas? 


’••?[ Enboxes 



Hellgate London 

©J*U*W2 OX © S S1 €5US5f® XA1*0 • PC 

Re en ortrrera persona se toreadores sel 
mitre fOabka ¿Serán capaces de sjpe'a'se a 
si mismos con este rjevo trabaje? 

| Neverwinter Nights 2 

I •ao. eo8ssA\rnui •*: 

[B isiónerJrjy alto. ptfüObstfan asegura 

esta' a la atoro sel besa' o. Las pr meras npres eres, desde luego, son estusendas. 

J Rise 6 FalL Civilizations Ai War 

I ©SOS ©5r*TOA •UQM' ©PC 

] A pesar sel c erre oe StaiHess Stus ese juege s gue er cesan: 1 o. pero rjeho nos 
tenemos q je todo este aleo acabe atestarse i st lanzamiento ce alguna manera. 


Un juego de rol online realmente diferente 

i Roma invade la red! 

• Rol onfliM • RodBodbm • Principios do 2006 


«Roma Victor» será un juego de rol Onli- 
ne ambientado en el imperio Romano er 
el año 180 d.C. Esto quiere decir que no 
habrá magia, ni criaturas fantásticas. La 
única reza disponible será, lógicamente, 
la humana, aunque pod remes elegir entre 
pertenecer al Imperio, en una de las varias 
categorías de ciudadano, o jugar como un 
bárbaro de las regiones exteriores. 


Otra de las características destacadas 
de (Roma Víctor» será su sistema eco- 
nómico. y es que aunque el luego estará 
libre cuotas, en la linea de (Guild Warsi. se 
podrá canjear libremente dinero real por la 
moneda del ; uego. ios sextercios. Está por 
ver si es posible consegur una economía 
funcional con este sistema, pero hay que 

reconocer que la idea es atrevida, ¿o nc? • 


Viaja a un mundo de fantasía 

Tierra de magia y héroes 

• Estrategia O 6SC Game World • Otoflo 2006 


Cuando todos pensábamos que los 
chicos de CGS estaban ocupadlsi- 
mos tratando de acabar a tiempo 
(SIA.LK.E.R.*. resulta que nos entera- 
mos que tienen en marcha otro proyec- 
to, (Heroes qf Annihiiatec Empires». 

Se trata, al parecer, de una combi- 
nación de estrategia en tiempo real y 
rol. ambientada en un mundo fantásti- 
co habitado por todo tipo de criaturas 
mitológicas y dividido en seis naciones 
diferentes. Él juego nos introduce de 


lleno en los enfrentamientos entre es- 
tas naciones, con batallas en las que 
se enfrentan hasta 64.000 unidaoes 
de manera simultánea y en las que la 
magia, en forma de poderosísimos he- 
chizos. tendrá un papel determinante. 

Los números del juego, desde luego, 
prometen ser impresionantes, con 6 
razas jugadles, más de 100 unicades 
diferentes. 18 héroes que desarrollar 
y cerca de 70 edific cs totalmente , - 
animados para construir. ■ '/ 
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▲ B juego se desarrollar* en un enorme mundo de 
fantasía ambientado con todo lujo de detalles. 





► Veamos, ahora muevo 
esto aquí, empujo eso 
altl echo la bota a 
rodar- ¡Que no oara 
esta mujer! Siempre 
está maquinando 
soluciones a los puzzles 
que se encuentra y es 
que los de t Legenda 
prometen ser lo más 
espectaculares de toda 
la sene. De nuevo, el uso 
del escenario será la 
oase y el movimiento de 
detenTiinados oojetos -o 
su desplazamiento- te 
dará la clave de cómo 
superar una determinada 
fase. ¡Espíritu «Tomb 
Raidera 100%! ■ 



wrmm 


“va 

/ 1 


M 

m 




a Hmmm, eso me suena a maya- ¿o es azteca? 
Mitos, historia, leyendas... Ese mágico y atractivo 
combinado que hereda el espíritu de Indiana Jones, 
y la tensión y tabulación de El Código daVmci para 
enrevesarlo todo nos deparará otro tabulóse cóctel 
con estos ingredientes, servido en un guión donde 
fantasía y realidad a veces se confunden. ■ 


1C VlOOVAVA 





PASMES - 
5 r,pasS *Sf- 

.i- Sw-M-FS^?*' ,. w 

•5 eeSE* » ri- - ! 

. nuevo estilista y st ha puesto _ ~ 
l2ÍI m ás informa que nunca.- 
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▲ ¡Esta chica sigue 

un culo inquieto! 

Pasa el tiempo y algunas 
cosas nunca cambian. 

Lara Croft sigue donde 
ia dejamos: explorando 
tumbas, nvestigando 
rumas, buscando secretos 
yt si se tercia, salvando 
el mundo. Su nueva 
aventura promete seguir 
dando todo eso y mucho ¡71 

más y. claro, acción a 
raudales con nuestra 
arqueóloga favorta. ■ 




ssgissssa 

^S3SSSlí*£- < 


-4 ¡Lera, estás más guapa que nunca! Auncue virtual. 
Lara Croft ha sido la 'novia* de los jugadores de 
medio mundo. Con cada nueva aventura, su aspecto 
iba cambiando, mejorando en algunos detal es, e 
'inflándose’ en otros» iejem! Pero, la verdad, nunca 
nos hablamos imaginado que la Ibamos a ver tan real 
y tan guapetona. Parece que. en cuestión de gráficos, 
«Ibmb Rataer. Legend» va a superar las mejores 
expectativas que todos los tans de Lara podíamos 
tener... Veremos qué pasa con todo ic demás. ■ 



pantallas 


«f> ASI SERAN IOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


Acción antiterrorista 


Hainbow Six 
Lockdown 

•UOSOFT «ACCIÓN «PRIMER TRIMESTRE 2006 


áSpeyísast 

dm9e a to5 haml >rts. No puedes falfaT° 




4 Inteligencia no tan 
artiBdaLTevasa 
enfrentar a enemigos 
con mucha matena 
gris y aplicando datos 
localizados según la 
zona del cuerpo, tfo 
no bastará un solo 
tiro para abat ríos. 
Trampas, engatos 
acciones suicidas 
y menos tiempo 
para reaccionar. 
¿Cómo detener 
esta ofensiva 
terrorista?. 


*¡r • . 

>r: 


I 

r Más acción y menos 
tiempo para pensar. 
Emplearás mucho menos 
tiempo en realizar la 
planificación previa a la 
misión. No estarás en tu 
terrena no podrás contar con 
planos m tendrás acordonada 
la zona. Además, esta vez 
sólo oodrás controlar al 
jefe del comando. Domingo 
’Ding' Chávez. ■ 


a ¡Cont acto visual con el en em igo! ¿órden es ? 
Efectivamente, habrá más acción que táctica, pero las 
órdenes a tus compañeros serán la clave para et éxito 
de la misión. Al fin y al cabo serás el jefe y todo k» que 
suceda durante el despliegue será tu responsabilidad. . 


UC1QMANU 




lantallas 


íf' ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


* S-r 1 

guerra Coast _ y encima. 

BESñ-SST 

secretos- ¿a que vas asern^ 




a IB rol se vuelve más espectacular que nunca! Si «Neverwinter N.ghtsa ya 
supuso un espectáculo visual, además de ser un señor luego de rol. prepárate 
para su continuación, que va a tener un realismo y una calidad gráfica que se 
te van a ooner los pelos como escarpias, vas a salir con endo cuando veas a 
algunos enemigos.» ipero de verdad! • 





el buzón 


-C'UA SECCION DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 




Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¿El fin del principe i 




• Os «scribo pin decirle al Ca- 
pitán Banda Ancha, (fue escribía 
el mes pasado cfidendo que estaba muy 
contento con su ADSL, que para jugar a 
juegos Online no es imprescindible tener 
una conexión de "tropecJentos** megas. 
Yo tengo una conexión de 56 Kbps, que 
es pobre, pero Tionri" >) y juego a través 
de Internet a un montón de juegos, algu- 
nos de ellos muy recientes. Incluso estoy 
jugando a la versión de prueba de «World 
of Warcraft» que regalasteis el mes pa- 
sado y no tengo demasiados problemas. 
■ Coronel Banda Estrecha 


LAOUEJA 

Servidores caídos 
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R. iSi setal eso es tener moral: ur módem 
de 56 Kbps y un 486 tu-eado y. ¡hala!, a |U- 
gar a (Half-Lte 2» :-0 Na fuera de broma, es 
verdad cue todavia se ie puece sacar mu- 
cho partido a ur módem de 56 kbps. pero, 
desgraciadamente, también es cierto que 
cada día que oasa los juegos online requie- 
ren más y mis ancho de banda y mucho 
nos tememos que el cambio acabará siendo 
ob tgatonc. Eso si. como tú dees, mientras 
tus uegos favorhos te vayan ben. ¿para que 
te -ras a gastar más cine'ó? 


• He Mdo en la raview que pu- 
blicasteis el mes pasado que 
«las Dos Coronas» es el último capitu- 
lo de la serie «Prince of Persia» y desde 
entonce» estoy bastante mosqueada. ¿Es 
cierto? ¿No tendremos más aventuras det 
Principe? Porque para mi. que me entu- 
siasman los tres juegos de la serte, seria 
una faena y de las gordas. ■ Pitar Flor» 

R. Tranquila, que no es tan grave la cosa 
como parece. Lo que Ub soft ha anunciado 
es que «Las Dos Coronas» cierra el cido 
argumenta que dios llaman *La Th ogia de 
las Arenas*, lomado por los tres pr meros 
juegos de la serie. Esto quiere decir que si 
hubiera otro (Prince of Persia» -algo que 
entendemos como probable, aunque no 
exista confirmación oficial- quizá tendría 
un planteamiento diferente al de os tres 
luegos anteriores. De todas lomas, lo me- 
jores no hacerles mucho caso cuando di- 
cen que una serie de éxito se ha acabado 
*para siempre*, porque por ejemplo, mira, 
lo m smo decían de «Splmter Ceii» y este 
mismo mes llevamos un reportaje de su 
p'óxima entrega. 


LA POLÉMICA DEL MES 
Protección problemática 


copia que se incluyen en muchos juegos nuevos y que ie 
obligan a deslnstatar cualquier programa de emulación! 
! de CD/DVD. Yo. por ejemplo, me acabo de comprar! 
«Caí! cf Duty 2» y «NBA Uve OS» y con los dos he 
tenido problemas, ¿Y quiénes sen, digo ya los seño- 
res de EA o de Actrvisiojj para decirme lo que tengo 
que tener ¡nrblaóo en mi PC? m Ignacio Otico 

Es verdad que estas p roteccione s están p 'evocante 
nud* simas onustas, oe-o serrara ce ur rama drfea* 
do pcnjje k> certc es cae la pir ate rfi es un probema 
grave, ero? Estamos contigo. en cualquier :¿so. y lo roí- 
r roo que nay que edgr a tas compañías es eje rodos 
los juegos que incluyan este s siena te .retejer en sjs 
cajas, para que sepamos te que estamos comprante. 


Julián Domínguez. 


Que se caigan ios servidoras es una fae- 
ra. es cieno, pero los accidentes a veces 
pasan por muchas precauciones que se 
torrea Lo grave es que no se haya infor- 
mado convenientemente de la sítuacón 
a ios jugadoras que se están ‘de^ndo 
la pasta* todos los meses y que son tos 
mantienen ei juego en marcha. :A ver si 
tenemos un poco más de cuidado con 
esas cosas, señoras! 




Tramposos fuera 


'MTV ® Quiero quejarme de qix mu- 
chos juegos ontlne están llenos 
de chelos (tramposos) y las compañías 
no se están esforzando para evitarla En 
flCall of Duty 2a, por ejempla no se pue- 
de echar una partida Online sin que te 
acribillen los Chetos. En el «Cali of Duty» 
original estaba el Punk Buster. que por lo 
mmk algo hada, pero en la sépanla parta 
■adte se ha preocupado de luchar contra 
los Chetos. ■ twHItnno Angulo 

R. Y es que anda que no fastidia estar ahí 
currándotelo durante horas con tu Mauser. 
para que llegue un 'listo* usando trucos 
y te mate con una pistola de un disparo 
. a la cabeza desde lo alto del campana- 
\ rio del pueblo. Estamos contigo, todas 
\ las comparas deberían hacer todo o 
posible para echar a los tramposos de 
sus juegos Online. 


Caros y exigentes j 


Estoy totalmente de acuerdo 
con La Queja del mes pasado y 
quiero decir que las compañías deben 
creer que estamos hechos de pasta, por- 
que entre los prados de los juegos y los re- 
quisitos que les ponen» vamos, que entre 
los 50 eurazos que me costó «EEJUL» y 
los 400 de la tarjeta que me compré para 
verlo en condiciones la brome me ha sali- 
do por un pica ■ Manuel Ortiga 



R. Ojo. que La Queta del mes pasado era 
porque ‘algunos’ juegos son muy caros, 
que es verdad, pero también hay muchos 
con un precio estupendo, porque por suerte 
cada vez hay más líneas 'económicas*. Y sí. 
400 euros es una pasta, pero piensa que por 
ese dinero te habrás pillado un 'maqunón* 
que te va a dar mucha guerra. 


; Solo en consola 1 


• He oteo que el próximo «Alo- 
ne in the Darlo sólo saldrá para 
Xbox 360. ¿Es eso cierto? Porque si es asf 
me parece una tomadura de pelo para los 
usuarios de PC que fuimos los primero s 
en jugar la serla ■ Arturo CMob» 



R. Pues sL hay un contrato de exclusividad 
con Microsoft y Xbc« 360 para el nuevo «Ato- 
ne». A día de hoy. Atari dice oficialmente que 
no habrá versión PC. Pero, vamos, ya sabes 
cómo son estas cosas y no nos extrataha 
que en unos meses se anunciase a bombo 
y platillo la susodicha versióru 
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^ CARIA OH «ES 

«Sólo originalidad? 

^gaaaass^ggsa^ 

■*-Tí: WsssSSSStísssrrs 


-ssssis:” 
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tener t<Xl0 e, ¡SS£ljSSSn. . y. sobre 
tecnología. d' < ’ cu '|* • MsaeS oue tamban 

creemos que ia lepeboon. « J nocWs ¡mo a 

•sssjSSsr- 



Rol del bueno 


7 r v. • $oyunroitrodtli“vitjits- 
i — - — cuela** y si ya estaba contento 
con la aparición de «Dngonsharda no os 
quiero contar cómo me puse cuando vi el 
mes pasado las pártate de «DU> Onlne» 
en vuestra revista. ¿De verdad tiene tan 
buena pinta como parece? ¿Creéis que 
van a conseguir capturar el espíritu del 
«DAD» de mesa? Porque si es así ya pue- 
den ir contando con un suscriptor más. 
■ RaM Greda 




R. Pues ya puedes ir sacándole br lio a 
tu dado de 20 caras de ia suelte, porque, 
como puedes comprobar tú mismo en la 
oreviewque llevamos esle mes. el juego tie- 
ne una pinta espectac uiat Vale que todavía 
puede cambar la cosa oero. vamos, mucho 
se tendia cue torce' para que no nos en- 
contremos con un auténtico juegazc. 


Una guerra muy vista 


; ' • M« ha entusiasmado «Bro- 

i — ther In Ama 2». me parece un 
juega» de punta a rabo, pero lo cierto 
es que ya emplea a estar un poco harto 
de tanta 2* Guerra Mundial. ¿Para cuín- 
do juegos de otras guerras?, porque el 
Desembarco de Normandfa lo tenemos 
ya más visto que el tebeo. Por ejemplo, 
estaría muy bien que hicieran un juego 
de la Guerra Chrfl EspaAola en el que pu- 
diéramos luchar en la Batalla del Ebro. 
■ Paco Greco 



fu* 


£1 PE51, explicarte. En medio 
de tanta polémica artificial sobre 
los videojuegos resulta refres- 
cante asistir a iniciativas como 
la que ha unido a aDeSe con la 
cadena de supermercados Eroski 
para promoc tonar el código PEGI 
mediante la distribución de más 
de 100.000 .folletos explicativos. 
Más información es lo que hace 
falta, si seAor. para no tener que 
oír tantas tonterías por ahí... 



R. Parte de razón tienes, porque se han 
puesto bastante pesados cor la 2 a GW. 
pero por otra parte lo bueno que tiene esta 
guerra es justamente oue nosotros no par- 
ticipamos en ella, así que podemos jugar 
sin comemos la cabeza. ¿La Guerra Ovil 
dices-? Bueno, tú fíjate la que se lió en 
Japón cuando sacaron «Veda! o( Honor 
Rising Sun», porque iba de pelear contra 
los japoneses, y p«nsa cue todavía hay 
mucha gente que su abuelo participó, por 
ejemplo, en la Batalla del Ebro. 


Ya casi estaba C 


■ Va » — i_ r_ , ,r.. n - - . -J— 

to na Día visto retrasos oe 
último momtnto. paro §1 da 
«udüyvotui na sao oe ios peores. va* 
mos» qua prácticamente ya tañía al 
punto pan ir a la banda a por 
él cuando mt ha enterado que 
se aplaza hasta e( rto que 
viene. ¿Es qua ya nadie se 
toma las fachas en serio? 

¿Qué pasarfa si nosotros 
compráramos el juego 
paro (fijáramos qua nos 
tonos a retrasar con al 

pago? ■ Ensebio Barrios 


Cortar por lo sano. Al pare- 
cer hay un sector del gobierno 
aieman que se está planteando 
seriamente prohibir la venta de 
cualquier fuego que pueda fo- 
mentar la violencia. Y nosotros 
nos preguntamos: ¿no hay una 
clasificación por edades para 
que los menores no tengan acce- 
so a estos fuegos 7 ¿Van a prohibir 
también las películas violentas? 
¿Y los libros? ¿Y los telediarlos ..? 


R. Todos los retrasos son desagradables 
pera como dices, los de ‘última hora* son 
los peores, porque te quedas con la miel 
en los labios y. reconozcámosla con un 
poco de cara de tonto también. En el 
caso de tOblivion» no es que jus- 
tifiquemos el retraso pero, diga- 
mos que lo podemos entender, 
ya que será un juego enorme 
(es. literalmente, gigantes- 
co) y det>e ser difícil elimi- 
nar todos los bugs. Pero, 
aun así. ahí va el tirón de 
orejas para Bethesda por 
no hacer mejor los debe'es. 
que hay mucha gente pen- 
diente de este juego... 
que lo sepan. 


i---5sssr-=SsíSSS. 


pregunta 

respuestas 


va a acabar en Midway el 

desarrollo de «Pise 6 Fall», si 
Stainless Steel ha cerrado y se ha 
desvinculado del toda del juego? 


encajarán los seguidores de «Hearts 

oflron II» el cambio del realismo 
histórico por la ficción, que traerá la 
próxima expansión del juego? 




hay de cierto en los rumores 

que dicen que Valve podría estar 
ya trabajando en un juego que. 
¡sorpresa!, no seria de acción? 


jugadores de todo el mundo 

quisieran estar en el pellejo de 
Fatailty, que se ha levantado” 
150.000 5 del ala. por ganar en la 
Liga Profesional de Dberatletas? 


ha tardado tanto Vhendi en 

permitir oficialmente a los chicos 
de Phoenix Sturfios que terminen 
por su cuenta, para distribuirlo 
gratuitamente. «King Quest IX»? 


reaccionarán los jugadores 

del inminente juego de mi 
online «Roma Víctor» ante la | 
posibilidad de comprar de manera 
totalmente legal “dinem del jue 
-sextercios- con “ dinem reafl 


¿Por qué¿ 


no hemos visto en los telediarios 

que «Neverwinter Nights» se usa 
en colegios ingleses para mejorar 
el aprendizaje de los chavales? 


NOTA: tftcrgnwníí Z* 
de Dubkar las carta 
'•coón. asi cuno de 
tanto lo ermadef? < 
a un msfct n 


me naiANu a 




















La nepuca 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego ? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


EN EL FUNJO DE MUIA 

Sid Meiers Civilizatíon IV 


Prince of Persia 
Las Dos Corona 5_ (B ^ 


Poco original 

Me ha gustado mucho esta nue- 
va entrega, pera en mi opinión 
se han hecho pocos cambios 
con respecto a los anteriores 
juegos. Me hubiera gustado ver 
más maniobras o más mejoras 
tecnológicas, a Raúl Carraña 



Hombre. e$ oerto que tecnoló- 
gicamente no ha evolucionado 
demasiado pero, por lo demás, 
yo creo que los cambios si son 
abundantes. La introducción de 
un ‘nuevo’ principe, tas manio- 
bras de sigilo o muerte súbita y 
los nuevos movimientos hacen 
que el luego -esuite ong nal. 
Vamos, que tampoco es plan de 
exigir una ‘revolución* en cada 
parte, ¿no te parece? 

(LM5. lAutor rit I* rairimrl 



Buena IA 

tio enuenoo como pooeis cnir 
car la IA de este juego por ser 
‘exageradamente buena' •opor 
qué ponéis como algo negativo 
que si tienes un despiste te li- 
quidan. Se trata de simular una 
guerra, ¿no?, y en las guerras 
de verdad los despistes se pa~ 
gan, porque creo que nadie te 
suele pedir permiso para dispa- 
rarte. ■ ion Corto, lUin* 

La otra nota 




A lo meior la elección de pala- 
bras no ha sido la más afortu- 
nada pero, vamos, la idea que 
quería transmitir es que la inte i- 
genoa es ‘sobrenumana’. o sea. 
que Lene más puntería y reflejos 
de k> normal. Por otra parte, yo 
no pienso que se trate de simu- 
lar una gueTO s no de hacer un 
juego, y un ;uego tiene que ser. 
ante todo, entretenido y jugable. 

ULR (Autor dtbraráwi 



Los Sims van al cine 

Me parece que se ha exagerado 
con este juego, que es diverti- 
do, si. pera ai fin y al cabo no es 
más que una imitación de «Los 
Sims 2a. Es como una especie 
de expansión: «Los Sims 2: Ho- 
llywood», o algo asL ■ latí 



Puede que en un primer vistazo 
pueda parecer que (The Mcm es» 
y (Los Sims 2» se pajeen ce- 
mas ado. pero en cuanto hayas 
jugado un poco verás que el pa- 
recido no es tanto. (The Vovies» 
va de hacer películas, montarías, 
doblarlas, etc. y en ese sentido 
tiene muy poco que ver con el 
juego de Wiil Wright 

DJyLS. lAutor dt la ovmrl 



Muchísimo mejor 

V» creo que debería haber ob- 
tenido una nota mayor porque 
esta nueva entrega es infinita- 
mente superior a la anterior y, 
además de corregir todos los 
problemas que aquella tenía. 
Introduce también muchas no- 
vedades, como el modo ProMa- 
nager, que lo hace todavía más 
Interesante. ■ luii Stfiúfle» 



Es verdad que esta entrega es 
mucho mejor que la anterior, 
pero para valorarle en su justa 
medida no hay que comparar a 
(PC Fútbol 2005i con la ante- 
rior entrega -que. por cierto, era 
bastante fácil de mejorar-, sino 
con los otros grandes juegos del 
género, y para llegar a la altura 
de éstos lo cierto que yo creo 
que todavía le falta bastante. 

UAX (Autor d* tu revitwl 



No mola tanto 

La verdad es que el juego está 
bien, pero después de probar 
el multijugador te das cuenta 
de que ios bots no tienen nada 
que ver con la forma en que ju- 
garían personas reales. Yo creo 
que para merecer la nota que le 
habéis dado la IA tendría que 
haber sido más elevada. ■ Soria 

La otra nota 




Croo que se trata de la culminadón perfecta paniuna torio de jue- 
jos tegenaarta. to soy ctvsacto aesoe m primera envega y me 
parece que con ésta han superado todas tas anteriores. Además, los 
oneremes rumos oe juego son 1000 un soctid* « csuaroo Mermo 

Pues mira, resulta que estamos de acuerdo en prácticamente todo, 
porque yo también creo que se t*ata de¿ mejor jtego de ! a sre. lo 
que ya es deoc porque se trata oe una de tas mejores de todos tos 
tiempos. En cuanto a la nota, a estos ntve es no vamos a d salir por 
tres puntos más 0 menos, ¿no te Darec^LEL [Autor de le reriew) 



Le hita algo 

Me parece que ts un pan juega pero no creo que esté a la altura 
de las anteriores entregas. A mí me parece que han cambiado de- 
masiados conceptos básicos y no estoy seguro de que haya sido 
para mejor. No sé, no lo he jugado tanta pero a mí me sigue gus- 
tando más cOvifization lita. ■ Genaro Oías 

Desde I jego. si te gusta más «C v ill> tus razones tererés, pero en 
mi opinón todos los cambes rtmducen mejoras con 'aspecto a la 
anterior emrega. Es derto. eso sí. que fasl d a bastante tener qje 
votvr a dominar tn juego tan compro como este, pero si superas 
la •pereza* imeal verás que «Civ IV» tiene todo lo bueno de tCiv Hl» 
y mucho más. En ser a LEI. [Autor de la reviewl 



Ib también pienso que el modo 
multiiugador es más divertido 
que el individual, y por eso mis- 
mo lleva una nota más elevada, 
pero, dicho esto, también creo 
que el modo individual es muy 
entretenido y que tiene muchas 
posibilidades. La IA podría ser 
mejor, es cierto, pero no me 
parece cue sea tan mala como 
para afectar a la jugabilidad. Es 
más, me parece que se compor- 
ta bastante bien para el tipo de 
juego que es. fb creo que se trata 
de un juego repleto de opciones 
y de lo más divertido. 

DMS. (Autor dtbnvfcwt 


Mockba to Berlín ^ 


A mi me gusta 

A mi me parece que su siste- 
ma de juego está muy bien, 
es variado, rápido, directo y al 
acabado gráfico tampoco astá 
nada mal. ■ Juan lóame Sonto 



Su sistema de juego es intere- 
sante. sí. pero su contenido re- 
sulta escaso. Además, van cua- 
tro entregas casi idénticas, salvo 
por la ambientacón. y la idea ya 
resulta bastante repetí va. 

IKf. lAutor do lo ovirut 
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\ i MORIR ? NO EXACTAMENTE. CUANDO ERES UN BUERRERO CHEROKEE 

\ \ O EN PREY NO MORIRAS. 0. mei« Acho. 

al morir pasarás a oirá dimensión: el Death 

\ Walk (Paseo de la Muerte) Se trata de una 
dimensión espiritual entre nuestro mundo 
y el Más Alia, en el que combatirás con las 
criaturas que lo habitan para llenar tu alma 
de energía y regresar a tu cuerpo físico. 

- o ¿DONDE ESTÁ EL DESAFIO? En Hum.w 
Head han tenido muy en cuenta que esto po 
dría ser un problema de cara a la percepción 
que recibes al fugar. Si no mueres, ¿dónde 
esta el reto’ Según afirman en Human Head 
es más que nada una artimaña para meterle 
en la historia, pero aseguran que la intense 
dad de la acción no disminuirá por esto. 

* ♦* ’jSZ's x ** 

U La 




cubre la nueva 
sión de la acción! 


Tú aquí, renegando de tu herencia cherokee. mientras hn puñado de a, 
pero no te preocupes, tú también has sido secuestrado y te vas a encan 
salvar al mundo, vivir la acción más increíble y aniquilar marcianos. 




eses atras, du- 
rante el último 
E3. wPrey» re- 
nació de sus ce- 
nizas de manera 
oficial. Cuando nos k> anuncia- 
ron unos días antes no dábamos 
crédito: ¡aPrcy» volvía a la vida! 
Claro que este «Prey», pese a 
varios puntos de conciión con 
su "alter ego" original de 1997. 
poco tiene que ver en la prácti- 
ca con aquello que los chicos de 
30 Realms nos enseñaron, todo 
orgullosos, ocho años atrás. 
Pero vamos a empezar a con- 
tarte todo sobre #Prey» desde el 
principio, y empezarás a enten- 
der por qué nos hemos puesto 
tan nerviositos con los últimos 
detalles de su desarrollo y por 
que has de considerarlo como 


un luego que va a poner, literal- 
mente. patas arriba el mundo de 
la acción en PC . 


Tommy fue criado por su abue- 
lo. un cherokee de pura raza 
orgulloso de su tribu y sus tra- 
diciones. Como también lo está 
Jennifer. La novia de Tommy. que 
ama vivir en la reserva cherokee 
de Okbboma. Pero Tommy nunca 
se ha visto a si mismo como un 
cherokee ni se siente orgulloso 
de esa herencia. Sólo aguanta en 
la reserva por Jennifer. aunque 
es una situación insoportable en 
la que se ve presionado a vivir en 
un entorno que detesta. 

Pronto Tommy va a descubrir 
que su herencia conlleva tam- 
bién el dominio de poderes es- 


ue se ar 

Entra en un mundo donde la gravedad 
cambia constantemente y tu sentido de 
la orientación sera puesto a prueba 



migenas á 
\r de resd 


íi'Juíüii u 

l Luí 


pirituales y místicos que 
nocía. Y lo hara antes de lo que 
piensa y de un modo que minea 
hubiera deseado. Todo empie-*' 
?a cuando una nave alienígena 


a buen puerto un coni 
masiado ambicioso, 
finales del año 2000. 

30 Reakns contacta con Hu- 
man Hcad para producir un jue- 




* Género Acción 

* Est jcios/Conpaft a: 

Human Heed/30 Rtakns/2K 

) Distribuidor: Takt 2 
^ Idioma: Por confirmar 

) Fecha de lanzamiento 
Febrero 2006 


Da 

i - ”1' 


sobrevuela la reserva y abduce sin detmir el proyecto. Poco 


animales, objetos y personas a 
su pasa., incluyendo a Jennifer. 
Tommy y su abuelo. 

CUATRO AÑOS DE SECRETO 

□ desarrollo de «Prey» tiene su 
miga, no creas. El juego original 
fue cancelado en 1998 ante la 
imposibilidad técnica de llevar 


tiempo después la opción de 
retomar «Prey» se, correrte en 
la más apete o|te$arj\mbos 
estudios. Y. jD5t o cuando Human 
Head empica a trabajar en él. a 
mediados de 2001. id Software 
anuncia «Doom 3» y muestra 
a un selecto grupo de estudios 
su nueva tecnología. Inme 


LAS CLAVES 


O La acción y la 
jugab lidad vendrán 
definidas por la física 
y la manipulación de 
la gravedad. 

4 O La acción se 
desarrollará en un 
"mundo" artificial 
alienígena, donde 
tu orientación 
espacial cambia 
constantemente. 

2 O El uso de portales 

que se abren y cierran 
será una constante 
en la acción. 

3 O El protagonista no 

morirá durante 
el juego, sino 
que pasará, 
momentáneamente. 
■ a otra dimensión. 

O O multijugador 
promete ser brutal. 
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caadrár*^ cambures ¿m vedad w tod 


Al mirar en el ~Spint Wath** manten tu cuerpo físico 

vtgiLick). porque será vulnerable a los ataques eoemipos mientras tu andas por ahí haciendo el fantasma. 


para Human Mead y 30 Realms. 
Gran parte del diseño de acción 
se basa, justamente, en la con- 
dición cherokee de Tommy. La 
combinación de espiritualidad, 
folklore y misticismo da paso a 
hechos concretos en la jugabili- 
dad. como que Tommy no muera 
nunca... Sí. has leído bien. 

El protagonista de «Prey» no 
morirá, en ta practica, ya que tu 
personaje "saltará" 3 una timen 
sion paralela en la que su espí- 
ritu estará fuera de su cuerpo 
físico. Para regresar a él tendrás 
que matar a una señe de criatu- 
ras. que habitan esa dimensión, 
o te quedaras atrapado en ese 
limbo hasta que te "rellenes" de 


diatamente se convierte en 
la opción ideal para que «Prey» 
pase de sueño a realidad y Hu- 
man Head se convierte en el pri- 
mer licenciatario -ganando por 
un día a Raven con su «Quake 
4*- de la tecnología «Doom 3». 
Cuatro años después, d gran se- 
creto se rompe y el viejo sueño 
de 3D Realms muestra su acción 
a un alucinado publico. 


El TERROR 
ALIENIGENA 


Q ERES COMIDA. Cuando los abe ^ 
nígenas te secuestran descubres, 
aterrada que su interés por los huma 
nos no es otro que el de convertirte en 
su plato principal del menú diario Así 
que entre que tienes que sobrevivir y 
rescatar a tu chica, te espera una acción 
intensa y terrorífica. 

□ PERO HAY MUCHO MÁS. Ademar, 
de ser d plato del día te encontraras 
con amenazas más inqiaetantes Hay 
criaturas capaces de poseer a los 
humanos, que se convierten en tus 
enemigos Ver un grupo de rvñas po- •• 
seidas ir a por ti es~ escalofriante. 


«Prey» es, sobre todo, la 
historia de su protagonis- 
ta. El guión -uno de los 
elementos rescatados 
del concepto original- 
ha sido fundamental 




i 



a .MALDITAS CUCARACHAS ESPACIALES' Los alienígenas m siquiera están ^:ufos 

en su mundo Y si eflos. oue son duros, caen ante estos b«chos_. ándito con o«n — ,z>: 



a Y Tj. -POP QUE ESTAS AL RE. No te contundas, que a lo mejor d que está cabe/a ahajo eres tu. Esa será 
una de las características de «Prey»: la pravedad está mampulada y ademas hay senderos "magnéticos". 


En «Prey» "arriba y abajo "dejara de 
tener sentido- un concepto que puede 
revolucionar la acción multijugador 


energía. Es lo que Human Head 
ha llamado d "Death Walk". 

FUERA DEL CUERPO 

Ese toque místico de la herencia 
cherokee de Tommy se repetrá 
durante la acción de «Prey» en 
otra vanante: el "Spirit Walk”. 
Voluntariamente, podrás aban- 
donar el cuerpo tísico para mo- 
verte. como espíritu, por zonas 
inaccesibles del mapa. Aunque 


durante ese tiempo tu cuerpo no 
será invulnerable. Si te atacan, 
volverás a él o "morirás" -pa- 
sando al "Death Walk". Pero... 
¿quién te está atacando? Los 
alienígenas, claro, en variantes 
a cuál mas terrible y peligrosa, 
incluyendo aberraciones tales 
como niñas humanas poseídas 
por espíritus extraterrestres y 
dotadas de una fuerzas desco- 
munal. «Prey» será, por mo- 


mentos. un juego diseñado con 
una acción terrorífica pero, lo 
mejor, esta aun por descubrir... 

JUGANDO CON LA FÍSICA 

Cuando vas a hipar de verdad es 
cuando entiendas que la acción 
de «Prey» será tan dHerente de 
cualquier otro juego, tan revolu- 
cionaria. que toda la jugabifidad 
se basa en lo que Human Head 
ha hecho con la física y. más 
concretamente, con la manipu- 
lación de b gravedad. 

En «Prey» la gravedad no 
siempre es constante en todas 
partes. De hecho. NUNCA será 
una constante. Según el esce- 
nario. será mayor o menor. 





D EL USO DE PORTALES se convierte en «Prey» en una de sus se- ^ 
ñas de identidad. Básicamente consisten en accesos a otros esce- 
narios. que se abren -y cierran- de repente delante de tus nances, 
y te dejan tanto entrar a estos lugares como que a través de ritas se 
te cuelen enemigos dispuestos a darte la del pulpo 

□ LAS LEYES FÍSICAS imponen de nuevo su ley con los portales, á 
igual que b gravedad manipulada y cambiante, ya que puedes drs 
parar por eUos sm llegar a atravesarlos, lanzar granadas al interior 
o. incluso, desii/arte por uno en posición vertical para descubra 
que. al otro lado, aterrizarás., icayendo desde un techo? 
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«BOOM 3» 

□ ¿ESTOS GRAFICOS TE RECUERDAN 
¡i A ALGO? Seria k) normal, ya que como 
pasaba con «Quake 4v la tecnología de 
«Doom 3» vuelve a aparecer en escena. 
No sabemos si el combinado acción- 


inexistente. aplicada a un 
asteroide o a un objeto... Pero, 
ademas, habrá unos caminos 
"magnéticos”. no afectados por 
Li gravedad pero que te dejaran 
pegado a su superficie, sea hori- 
zontal. vertical o... iaunque estés be/a abajo, si sueltas un objeto tran los portales -otra herencia 


Cuando menos te lo esperes un portal se 
abrirá delante de ti L y lo que puede salir 
a través de él casi nunca será bueno 


alienígenas tiene una especial predrtec- cabeza abajo o en una pared! se "caerá*,., hacia arriba. Alu- del concepto original- 





t 


oón por el trabajo de id Software, pero 
los resultados no podían ser mejores. 

□ a DISEÑO DE ACCIÓN, sin em 
bargo. no tiene nada que ver con los 
dos juegos mencionados, y se basa en 
conceptos innovadores donde la tísica 
define la |ugabilidad. Como anécdota. 
Human Head fue el primer estudio li- 
cenaatano de la tecnología «Doom 3». 
ganando incluso a Raven... i por un día! 


ACCIÓN DE OTRO MUNDO 

El mundo alienígena en que ju- 
garás será un planetoide esféri- 
co. hueco y en el que te moverás 
por todas las dimensiones. 

Las 3D adquieren asi un nue- 
vo significado con «Prey». con 
una acción donde puedes estar 
en una habitación, sobre uno de 
estos caminos, pero al estar ca- 


rinante. ¿no? Ahora, aplica esto 
a un personaje que te dispara 
desde, literalmente... ¡cualquier 
sitiol ¿Quieres más? Pues bien, 
en ciertos lugares podrás (como 
suena) idar la vuelta entera al 
escenario! Todos los objetos 
caerin desparramados y te ayu- 
darán -o no- en los combates. 
Pero, es que todavía hay más. La 
repanocha es cuando te mues- 


rán transportes instantáneos a 
otros escenarios, y que se abren 
y cierran en cualquier momento 
y lugar. ¿Eres capaz de imaginar 
todo esto... ¡en multijugador 17 
«Prey# tiene visos de clásico, y 
puede implicar un salto adelante 
brutal en el género, abriendo un 
cammo totalmente nuevo e inex- 
plorado. hacia un horizonte de 
genialidad pura. ■ FUL 
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la conducción se 
adaptará a todos, con 
niveles de dificultad 
arcade o simulación. 

El modo carrera 
profesional incluirá 
toques de aventura. 
La sensación de 
velocidad será total, 
con un motor 3D muy 
bien optimizado. 

El multijugador 
promete incluir 
múltiples tipos 
de competición, 
'rankings' y 
servidores dedicados. 


Apunta a auténtico 
número uno. Será 
una dta ineludible 
l íos faná ticos de 
i velocidad . 


K l 
k 


E stamos ante uno de esos 
.uegos que se ha labrado 
su reconocimiento por 
méritos propios, porque 
el primer «TOCA» -en- 
tonces llamado «Pro Race Onver»- 
llegó s n hacer ruido y sorprendió 
por su alUs me n vel técn>coy por 
una ongma ! propuesta de aunar 
múltiples categonas de autonro- 
vilismc. La segunda parte fue mas 
allá de la consol dación para con- 
vertirse en una ob*a maestra, hasta 
ei punto que dos artos después de 


su apanoón «TOCA Race Dnver 2» 
todavía es considerado por muchos 
como a referencia del género. 
Ahora, oespués ce ~eses ce es- 
pera desde que se anunciara una 
terce-a pane, por fin hemos podi- 
do echarle el guante a una versión 
ceta muy completa, que ha supe- 
rado todas las expedat vas. 

VARIEDAD SOBRE RUEDAS 

Se nos ha hecho la boca agua al 
comprobar que en «TOCA Race 
Drive» 3» costará lo suyo encontrar 


compitiendo con todo tipo de vehículos 
al labrarte un futuro como piloto 


alguna categoría del motor que no 
esté representada. Si. ahí estarán 
la Fórmula L decenas de clases de 
tunsmos. campeonatos GT para 
dar y tomar la Indycac los railies 
clásicos o de resistencia como el 
Dakar.. Vale, pero es que también 
habrá camiones, ’buggis'. *quads\ 


monstruos 4x4 y hasta cacharros 
como unas cortacoms de césped 
adaptadas para correr. Cas . cas . 
que si tiene ruedas y comp te. es- 
tará aquí o no ex ste. 

Para h ncarie el diente á este au- 
téntico festín de automov I smo ce 
competición se pocrá eptar por la 
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SUR 

También hay que desarrollar 
una carrera como piloto y los 
coches son espectaculares. 


Aporta el toque nostálgico con 
la posibttdad de competir en los 
artos 40 y otras épocas. 


neumáticos Bridgestone 


Tibien tendrá opciones 
uning y según avances 

;l campeonato podras 

.morar henos de Brembo 


JY DEPORTIVO pero... ¿verdad que 
de vez en cuando te apetece no pisar el freno, arriesgándote 
a liar una como si estuvieras en los coches de choque? Total, 
aunque estés conduciendo un cochazo de esos que valen una 
millonada, son virtuales, ¿no? Si la respuesta ha sido un si te 
vas a encontrar con un «TOCA» que te ofrecerá un glorioso 
motor de impactos y colisiones, gracias al cuál en cada acci* 
dente se pondrá en escena todo un espectáculo de piezas y 
chapa volando por los aires. Los efectos de partículas serán 
alucinantes y la deformación afectará de forma distinta a cada 
centímetro de las carrocerías. ¡Hasta tas puertas o el capó se 
quedarán entreabiertos! 


"ha ~a I bre* corlas mocos carrea 
ráp da o contrareloj, oue permi- 
ten accece- a tecas las categorías, 
coches y circuitos. Ahc-a. q je i te 
motiva el esofrito de ccmpebdór lo 
tuyo serán os modos ce gra mun- 
dial y cabera pro'es'onal porque 
desarrollan la parte de aventura 
que caracte-iza a la sere... 

Perdone, ¿aventura? Sí. porque 
entre as canerascoctemplaremos 
secuencias cinemáticas de per- 
sonajes como nuestro mecánico 
dándonos consejes o presentando 


la ccmpetictóa los prolegómenos 
pa*a -«temes de Heno en el mun- 
d to de los 'ornes' y un la-go etcé- 
te-a de sitiadores 100% *radng* 
que exoararán la inmersión en a 
vida de un piloto que suerte cor 
emular a Femando Alonso. 

PILOTAJE INTUITIVO 
La colección de vencuios será tam- 
b én mpresionante. así cue ya te 
puedes imaginar que el pilotaje 
de cada uno tendrá su prop« es- 
tilo. En todo caso, el tactor común 


será un grado de dificultad geria 1 - 
mente acaotado a todos los rávees 
de desreza al volante, que abarca 
desde e a-cace más jugadle a la 
simulacón más realista. 

Lo bueno, además, es Que el 
modo a-cade no simpl ficará las 
reaccicres del coche como hacen 
otros tftu os. porque el comporta- 
miento responce a u-a tísica reaL 
pem la respuesta al control ce vo- 
lante. acelerador, f»ero y freno ce 
mano se-á tan rápida e intuitiva 
que permitirá a los novatos » 


V C*OVAS A D 








¿Sabias que... 

Itoscim/ilos se han remido siguiendo 
las coordenadas 6PS. para que los 
trazados sean exactos a los reales. 


►► oasarlo oc-ba -aza-do cur- 
vas. 2e-rapanco o controlando ios 
. -a.es con conlravo antes. 

Pero será el modo simulac ún 
de encornarás a aootecs s dei 
roaiismaqueexgi-áaptarceou- 
roaas técnicas ce »iotaje. m ma- 
a dirección y andarte con mucho 
tentó en t acete-ador y el freno 
Aquí es conde -ea mente se nota- 
-a quién ha nacido de ventad pa-a 
a veloc dad. ¡jorque también ha- 
orá que a.ustar la configuración de 
neumáticos, suspensiones, trans- 
misión y vados parámetros de la 
c uesta a punto para ograr los me- 
tí -es tronos. Por cierta los pilotes 
controlados por ei o-denaco- ten- 
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crán una IA bruta , ¡vaya forma de 
tapar huecos y adelantar 

MÁS QUE VELOCIDAD 

La realiac ór técnica será lue-a de 
sene porque, aoemás de un entorno 
gráfico muy cetaitaoo en circuitos 
y coches, vas a experimente- una 
sensaeón ce veoddac ndescripti- 
Ue. incuso a tes más aneados p o- 
tos se les pondrá la piel de gat na y 
a más de 390 Km/h en piera recta 


tendrán a tentación de frenar. Y lo 
que es mejor, el motor 30 ofrece- 
rá un fantást co rendimiento y una 
gran optimización: con un nivel de 
hardware intermedio se podrá ju- 
gar en alta resolución con todos tes 
efectos al máxima 
El son do será fundamental en la 
rocroadón ce veoodad poroue los 
efectos oei roído de rodamiento de 
los neumáticos serán ultrorroaiis- 
tas. sm olvicar unos motores en los 
que se dishagui-á hasta el soplido 


del turbo y un efecto posoonal 3D 
en 51 que nos permitirá tapar hue- 
cos sm mirar ai retrovisor. 

Ya en plena roete de meta de su 
desarrolla es un hecho que «TOCA 
Race Dnver 3» se convert rá en el 
ndisaitible rey del género y entu- 
siasmará tanto a sus seguidores 


-que van a poder seguir rotándo- 
se entre ellos con multitud de mo- 
dos muiti¡ugador y unos servido- 
res dedicados que van a toco tra- 
po- como a todos tos que queran 
apuntarse a este genial compendio 
de alegorías dei automoví smo en 
estaco puro. ■ AJI 


a cualquier nivel ~ 
de habilidad l con opciones arcade y 
simulación más unidas que nunca 







2 Tendrás cinco razas, 
nueve profesiones y 
miles oe elementos 
para crear un 
personaje único. 

C La ambientación 


calidad, con entorno 
que te trasladarán al 
mundo de Eberron. 




% 


1 1 Podrás jugar solo 
o en equipo para 
superar infinidad de 
puzzles y secretos. 

1 1 $u sistema de 
combate en tiempo 
real será único. 

1 1 Conservará los 
puntos esenciales del 
juego de rol de lápiz y 
papel. ¡Apasionante! 


UE 1 


xmiHTrt 


D&D se viste de gato 
y "ofidaBdad". Se 
perita como uno 
de los juegos de rol 

m Z f TrltnHiin-r 

onnne mas acncuvos. 


H ace ya casi 30 aV» 
cue los amartes del 
rol se erf rasca' apa- 
sionados ene nxrcs 
de fantasía más am- 
plio y cor-pie, o amás creaoo. e 
de ‘Dungeons i ¡Jragons’. o de 
atgjra se sus va'ias e-tragas. Con 
semejante éxito paraca impcs be 
que nirgu'á comoaVa se an ma- 
se a traslada' las rag as del clásico 
uego de rol a ur VM0R°G. aunQje 
desee luego no era taraa sencilla. 
A'o-t.radamen» Tul) ne ha reco- 


gido ese guarne y ha deodxlc sor- 
pendemos a tocos con una ver- 
sión del pego de mesa que. acap- 
tacá a las ex gene as de los usgos 
masivos omine, promete convertir 
er histeria ios tiempos del lápz el 
papel y les dados. 

EL MUNDO DE EBERRON 
£n una campafla complétamele 
"ueva. d seftada con la colabora- 
ción de Wi 2 ards ofthe Coast -crea- 
doras de las ragias de D&D 30- el 
juego te trasladará a Stormreacn. 


criaturas terrible* 

objetos maravillosos - ¡Descubre los 
misterios de las mazmorras en «DGD»! 


una ciudad llena de amoiciones 
y secratos cue ahora, como úni- 
ca puerta para alcanzar el cont - 
nerte de Xen 'drik. v ve amenaza- 
da por peligros que van más allá 
ae donde alcanza ía imaginación. 
Aquí tu oersenaje se enfrentará a 
todo bpo de mag as y monstruos. 


así que tencrás cue poner espe- 
cial cuicado a la hora de elegí' sus 
at' botos, pues de ellos oeoerde su 
superaive'ca 

Lo primero se-á eleg * s j raza 
entre las cinco cisaxóes -hu- 
manos. elfos, med años, e' anos y 
v.-a'fo'gec-. su dase, con nueve op- 




ajustar el 
as oficiales, 
ado con la ayuc 
ards oí (he toast autor. 


’ L ?Rí::¿|§ TE LLAMARA LA ATE«|lÓN k> despacio que 
evoluciona tu personaje comparado con otros títulos. Realiza- 
rás más de diez misiones y seguirás siendo de... inivel uno! No 
te desesperes y deja de hacer constantes visitas a tu entrena- 
dor de habilidades. No servirá de nada. La ventaja es que a tu 
alrededor encontrarás a miles de jugadores igual de estupefac- 
tos. El juego tiene un máximo de diez niveles, aunque cada uno 
está dividido en cuatro estados, asi que en realidad podríamos 
decir que tiene 40. y la progresión de uno a otro es lenta. De 
todas formas, pronto te acostumbraras y en el fondo resulta 
más verosímil La evolución y la distribución de experiencia del 
modo en que lo plantea «D&D Online». 


oon«s -guereo. palad'r. temaro. 
aeran, arquero, clérigo, hechice * 0 . 
bnj)0 o terco- y su aparienc a. He- 
cho esto deoerás repartir os oun- 
tos que se asignarán a caca una 
de sus habí idades. para d seriar 
un persc-aje única 

DESCENSO A LA MAZMORRA 

Tu primea m s ón en este mundo 
te llevará a visitar ia última tatema 
que verás antes de ir a Stomrea- 
ch. donde discurre la vida social 
dei ;uego. oues será ahí donde ios 


.ugsdcres peerá- congrar 
obietos. conseguir mi- 
siones. *00^3' grupos o 
curar sus riendas. Ayu- 
cardo ai tatemex visitarás tu pri- 
mer 'cjrgeon* y cameraa'ás e 1 tu- 
toña: que te gu ará en tus primeros 
pasos dentro de: juego. 

Aunque los gráiccs no son lo más 
exfaerdinarte de (D&D Online», si 
son efectivos y las ambiemadenes 
de las mazmorras son muy vana- 
das. al igua que los monstruos 
que encontrarás en ellas. Eso ►► 


¿A que se parece 


Nqvcnvtofcr Nrg/itq 

- Ral inspirado también en el 
universo de D&D pero sin basarse 
en un mundo persistente. 


VHortíof Wqtrraft 

El más grande de los universos 
deí rol onlne aunque algo más 
orientado a la acoón. 
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Siestas 
óo curar tus heridas 
no esperes utilizar pociones 

V **. ) y * 0>m mm mlgicas porque te costaría un 
9 ' i' pasión. Lo que lu héroe nece- 

• * sitará, después de dejarse la 

p¡H en la batalla, será un buen 
.48**' jjiS JI trago y un fitetón. por lo que 
lo mejor será que visites una 
de las numerosas tabernas que 
encontrarás en Siormrcach. 


Con 

un poco de suerte encontrarás 
dentro de tas mazmorras 
un área de descanso donde 
recuperar tus puntos de salud. 
Cuando la encuentres nadie 
te molestará, pero no intentes 
■ • 4 . volver a ella cada vez que la 
cosa se ponga lea pues sólo 
podrás utilizarla una vez en 
— j cada aventura. 



_a pesar de ser un juego producido 
lor Atari, será Codemasters la que se 
encargue de la gestión de servidores ? 


► ► sí. no esperes poce'' ¡miarte a 
:a- cunta de ios monstruos con 
tu espada oa-a conseguir puntos 
:e experiencia. 0 uego olrece en 
tste sentido pcsbiiidaoes que se 
eran oe menos n otros títulos. 
5 c- una parte, pedrés elegí- * pa- 
:: ce d Aculad con que le enf-erv 
ta-ás a cada mazmorra: por otra, 
detrás oe cada pared oodrés en- 
contra' pasadzcs c.e contíucer a 
-aditaciones secretas, ba-ries que 
ocultan teso'os reservados para ti 
y cobres con cojetos maravillosos, 
¿demás, dax está, te topa -ás cor 
cr aturas terrib'es a las que debe- 
*ás derrotar. Tampoco esperes al- 
canzar el nivel dos al te-tu rar el 


tutoría! y sub r un n ve) cada dos 
o fes misiones Segurame-le ten- 
d'ás oue intenta- ura mis*5n vanas 
veces antes de termf af a con fal- 
ta pero pronto compte-derás que 
la diversión está precisamente en 
la ca lcad ce retos a que te enfren- 
tas y que u-a ouena a-madura, un 
buen grupo y ta astuta. se-án tus 
mejores aliados. 

TU VIDA EN UN “CUCIC 

Si deserto de cada aventure está 
cu cado al máximo en sus deta- 
lles. e) comíate no o está menos. 1 
En «Dungec-s & Dragons Onlrnei 
se pondrá fin a los tiempos Oe los 
"auto-ataques* con los que. has- 
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ta ahora, te limitabas a espera- e) 
res Jtaco de a oe ea. Aquí encon- 
trarás un sistema de combate en 
t empo mal. en el que caca golpe 
pueoe cambiar el desenlace. Un 
salto a temoa un golpe, un hech - 
zo. todo nfluye. o que se presta 
a asertar interesantes estrateg as 
dentro de cada g-upo pues, una 
vez más. esta será la forma idónea 
-según íes desarrolladores- de en- 
frenarte a los peligros oue encierra ¡ 
Stormreach en sus cavernas. 

& te atrae el rol onl ne o eres un 
habitual de sus mundos, prepárate 
para un luegazo -compietísimo- 
que p-omete no def-audac pese a 
las expecta» vas que ya ha genera- 
da y ojo. que engancha: ■ ULL 


será decisivo. ¡No se ~ 
te ocurra perder de vista al enemiga! J 


■ MOLI 








LAS CLAVES 


PRIMERA IMPRESION 


actic Ci 

ead Lords 

¡a salta al espacio 

Después de extender tu civilización 
por todo el planeta, la Tierra se te ha 
quedado pequeña _ Ahora, ¿qué tal 
lanzarte a la conquista del espacio? 


' LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


9 GAntro: Estrategia 

O Eítudtos/CompalU: 

Stanlock 

O Distribuidor Fritndwsn 

9 «toma: Castellano 

9 Pedia prevista: 

Mar» de 2006 

9 <vww.pldr2.eom 

t Será un juego de 
estrategia por tumos, 
riguroso v con una 
estupenda IA. 

2 El desarrollo de la 
campana dependerá 
de tus decisiones. 

2 Incluirá diez razas 
diferentes, y te dejará 
crear una propia. 

2 Podrás diseñar tus 
propias naves. 


¡Contristad espado! 
Después de «Ctv 4» 
la estrategia más 
sesuda se mantiene 
en “su turno”. 

UAIHHHH 


C uando en 2003 apareció 
(Calad c Oviiizations» 
•esultó ser jno de tos ti- 
tules de est-ategia am- 
bientados en el esaacc 
más completos desde los I em- 
pos oe (Vaster ot Orion». Profun- 
didad. múltiples aspectos a ges- 
tionar. un cesar-oto nolmeaLSu 
conl nuadón ya está casi lista y 
v ene cargaoa de novedades ju- 
gaoies dirigidas a ios aficionacos 
de la estrategia por tumos. 

MAS GALÁCTICO Y EN 3D 

El punto de part ca cons ste en 
eleg r una raza y lánzale a la 
conqusta galáctica. Pero, a tí • 
fe-enca del primerc.-en el cue 
sólo podías ponerte al f-ente de 
la ntmandad- en (Oread Lords» 
nabrá éez razas disocióles. X s 
no te parecen suficientes, tam- 


Li exploración oei 
espido piri acceso 
a nuevos recursos. 

— 


oté' podrás crear una nueva cor 
sus prooias teendog as. naMida- 
ces y puntos débiles. 

Al emprender la campana, 
primero del mitarás el tamaño 
de la galaxia y luego ya empe- 
zarás a tomar dec sones como, 
cué planeta coton zar. qué naves 
construir, qué tecnologías apli- 
car... Cada planeta contará cor 
•ecursos p-op os y imitados que 
te permitirán mvestgar. construir 
bases o atacar a otra raza, tam- 
bién nabrá sitio para las batallas 
espaciales, y hasta podrás dise- 
ñar y construir tus propias naves 


¿ate 


Afluía í jczüs los rincones üeí un ^ 

mientras construyes la civilización más : 
poderosa y avanzada de la galaxia . 


- 


Para seguir de cerca la gestión, 
e! ¡uego ofrecerá un entorno gráfi- 
co en 3D Está dam que va que- 
dando atrás aquella estrategia por 
tumos basada en mapas planos, y 
auncue (Oread Lords» no va a ser 
el colmo ce la espectacuiandad. 
si parece mostrar un aspecto, al 
menos, vistosa Pera en cualquier 
caso, lo más importante es que 
cuenta con todos ingredientes 
que demandan ios seguido- 
res de la est-atega por tur- 
nos. Si eres uno de ellos, 
aquí tendrás una galaxia 
pordescuonr.auui 


40 V9C49UASU 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 g no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

■SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podencs evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ILos juegos 
pra PC nos aoasionan: *es he- 
mos dedicado tantas horas que... 
.hasta ros atrevemos a valorarlos! 

■SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque prefer.mos usar la misma 
cooia cue se ouede comprar en 
ura deuda a veces no cueda más 
remede que utilizar una copia 
•go d'-una versión final pero sin 
producir dei >egc 
Con estas versiones, puede que 
no sea posible valora' aspectos 
como el modo mutójugadoc Si es 
as* te lo explicaremos. no te 
tíi'efros que 'esta muy toen*. 

■CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vanes, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. Jú no lo 
harías? Así nos asegurarnos de 
oue 'el culpable* que analiza el 
.lego sato de lo que hap¡a. 

■CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA a FINAL 

Y si ro es posible -¡hombre, no 
somos máquinas:- se ;-ega as 
horas necesarias para cue se pue- 
dan valona' b»er todas y cada una 
de sus características. 

■PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendada el equipo que nece- 
s tas para disfrutar de caca uego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

■LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a n ngún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, nten- 
tanoo se* lo mas objetivos oes ble. 
Las puntuac ores son sólo una 
expresión ce nuestra op nión. pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Mfcroman/a pretendemos daría la Información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en al marcado. 
Por alio incluimos en los aniñsis los datos mis precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


Lj retocada 

E) a* v c mera per 
UcrtrWj :om ti nétno 
«pemflN te tu (toro n d cvt 
aaarvce n cite rültes ccncrdc 
ünotifera Itlrákiti 

0f¡mdNi i» in cwpificíi 
puCepopLiCc can «I tfcic te 
tornéete, pro ttíjuUd como 

riccrpJT nocí ¡fatci 


U¿ 'tcu^lci rifemos por 
•l toncada atórale. rrii 

i '\tr'KiictrfVTfUfa 

te prieto. ¿c*fcac¿n caWc icdn 
te PSCI y pápn »ft «rt» 
ot’K ooU). [rtctnrtilnttéi 


córtente» tel paga *» ttp «r jte 
rectur emente ar a cap te 
cxww te p a |c lúes 
te Uonu s .coteUteodte.de. 
lt certero «< cateo «oto N 
se h rx*x t |icp r m 
rtcsínortectf» te terter». 
rebate xt '.'iaonni *je no 
lo te o rute r nrcnifunti 



Si t* pala wi ftetn pro no * cx*k» la atete ccncxcto óU jMfc mióte. 
Uc*tTjrtttBTjpcft X3»tet.^J»*»eml>aKEtíJtcytet»iJdár x ndca. 
Mccorim*. qm em tofos mjpm o peora qn te comentada Ttei ido s» uto 
te mí testtttic te «teceter úm» tel roño (tora Encorarte Untete c ?tenrc 
n ** * arrute j la puteacte o» obtuve. por * teso» aflato la WonmcJúf. 


Nuestra opinión 

La tÉcndór que mrtct ti tofio serot sefte 
núes» ooteóa Os tesertom es que nos pr«c» 
lo mejor ) »a peor y vacare* Untete wo Site te 
npv. ni cono « ro» * cr. buw 
ydnüdopdor l* ate*) cor Monte. 


Así puntuamos 


En Micromama procuramos tanarfo todo an cuanta a la hora da puntuar un juago. 

Con la ayuda da asta tabla sa daspajara cualquier duda sobra la nota obtenida por cada juago. 


0-29 


P LO PEOR Ni lo mires. Es más. no 
debería n emir No es que sea 
mala es qte llamarlo "juego* «s 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento ai disco. Si podamos, ni lo pubi cantos. 


30-49 


P MALO Buenas deas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiaco tiempo 
Quizá encuentres algo que nc sea del todo lamentable. 


70-79 


p BUENO No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intarvato.es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


80-89 


P MUY BUENO Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades En todo caso, merecen tu atención. 

No debertas dejar pasar la oportunidad da probarlos. 


ACEPTABLE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


90-10 


1 OBRA MAESTRA. SI consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


^í??Ík JUEGO Da MES 

C . .¡oL A El más desead: 

se% ce cal dac 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, qjtdi'i 
claramente dentiflcado como el 
que la redacción de Mfcromanto 
considera el mejor del mes. 

jf??ÍW JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se tras de 
uno de los fuegos que más nos 
ha gustado «n la rtdaedór. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sella pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



a 
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MAS OCIAROS 

MÁS DC 18 ANOS 

S£M> DESNUDOS 

MÁS D€ 7 AÑOS 

OCSOnUNAQON 

TERROR 

MÁS OC 12 AÑOS 

DROGAS 

VUX ENCIA 

MAS DC 16 AÑOS 

PALABROTAS 
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INFOMAN/A 



■ LO OUE VAS A ENCONTWUl ■ ANALIZADO EN 

► Modos de juego Individual: 2 ►CPlfe 

► Número de campadas: 3 Pentium 4 a 3.4 GHz 

► Numere de misiones: ¿9 ►RAM: 1 GB 

► Número de tropas distintas: 150 ► Tarjeta 30: 

► Mullifugador S4 Radw X8S0 XT 256 V8 

► N ú mer o ds jugadores: 8 ►Contrita 

► Modos: Equipos, dominadón y ADSL 1 MB 
mota LAN. IP y Gome Spy 


■ LO OUÍ HAY OUi TENER 
►CPU: 

Pentium lll 800 MH i 

► RAM: 256 MB 

► Espado on disco: 3 G8 

► Tarjeta 30: 64 MB 

► Contrita 
56 Kbps 


► CPU 

Pentium 41GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espado en disco: 3¿G8 

► Tarjeta 30: 128 MB 

► Contrita 
A0SL1VB 
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<M£N TODAS LAS NOVEDADES DEL MOI 


¡Del Mediterráneo a la Víctor ¡ 

Panzers íl 


i Quién no ha vivido -virtualmente, claro- el desembarco de Normandia o el sitio de Stalingrado? Sin 
embargo, la victoria de los Aliados en la Segunda Guerra Mundial se fraguó en África e Italia. Coge la 
cantimplora g las minas anticarro y ven a comprobarlo „ 


PICHA TECNICA 



▲ 0 juego fundón* bitn tn un «quipo de pma mtdU, Induso con los 
uCtiiics gráneos si rnsumo. 


▲ Lm misiones son muy vartsdss y et todos so premia lo ysfoddiri Si las t o rmi nal con 
rapidez obtienes más puntos pe si te tomos mucho tiempo. 




L tonos ya un buen puto- 
do de ¿liegos basados en 
la Segunda Guerra Mun- 
dial y todavía cuedan ba- 
tatas inéditas oue. poco a 
poco, van sienco rescatadas de la 
memoria de I «rao por los n jevos 
títulos cue van apa-ecte-dc. 

«Panze's li es un juego de esda- 
tega táctica que te propone -ewi' 
tres campanas béfeas ambientacas 


erelMed terá-ec: Seta y la pe- 
nínsula itálica, el Noie de Africa y 
togcslava. En total mancas a seis 
ejércitos dHerentes -ingleses, ame- 
ricanos. rusos, aletranes. daiónos 
y partisanos yugoslavos-, con más 
de 150 tropas y vertedles 
No hay recoieccón de recursos ni 
tumos, asi q je sólo tienes que pre- 
pararte de correnda' a tus trapas 
en la oataiia pata ote cumplan os 



vtriadu y au» r «Cod«ni~*. ?rws». 

► Las baUKa nocturnas Ce b oc «T** ptSTTtt «n t prtmr Mga. 


2 


Controlas a los ejércitos de ambos 
bandos en conflicto en misiones * 

históricas en África, Italia y Yugoslavia í 


diferentes objetivos de la misión. 
Pero. ¡o,oL porque tu ejército es 
limitade y los refueios muy es- 
usos. as i cue t enes que intentar 
marne'í' con vida hasta t último 
de tus reclutas. 

Las numerosas escenas cine- 
máticas protagonizadas por seis 
soleados diferentes nacen que nos 
p-eocupemos por sus vidas entre- 
lazando una épica historia escrita 
por guionistas de Hollywood. Y es 
que cada trooa es vital: sólo dis- 


pones de un puñado, que 
ganan experiencia a medi- 
da que cumplen objetivos es- 
peciales. Te acompañan durante 
toda la campana, así que cuando 
mueren te duele como si fuesen 
de la fam'i a. Es certo que son re- 
emplazadas por tropas idénticas, 
aunque novatas, que no disponen 
de las mejoras que ñas ido adqui- 
riendo al final de cada nñet nuevo 
armamento, chalecos o placas an- 
tibalas. mejor puntería, etc. ►► 
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C? A EXAMEN TODAS US NOVEDADES Da MOMENTO 


▲ Lis pa rtktn multfyugidor njpn di f wdif tu cuartel o ▲ En muchas m is ion as Han as qut atacar o daftndar varios cuartetes al mismo ttempo. asi que fio ta queda más rtmadte que 

cumplir ctertos oblativos da destrucción. dtvkSr tu ejército. Las decisiones tácticas son muy abundantes an cada partida. 









a O juafo ttena un cc^.piijo y épico argumento escrito por guionistas da HoSyvood. A vacas» 
los gtos qua da la historia ta dejan con ta boca abierta. 


a Además da tes cam p añas, puedas crear 
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■ EL COMPLETO EDITOR DEL JUEGO, perfectamente traducido al 
castellano, te permite modificar los mapas y crear los tuyos propios, 
tanto en misiones individuales como colectivas. Tienes total control 
sobre todo el diserto: creación del terreno, decorados, colocación 
de tropas y edffidos. fijación de los objetivos. Hace falta paciencia, 
pero la sencilla interfaz y la posibilidad de vec en todo momento, 
cómo afectan los cambios que aplicas, facilitan mucho la tarea. 


►►TÚ DECIDES 
las misiones son también muy va- 
' adas: ataca* ura <c-¡a«za. secues- 
trar a alguen. *esisy diez minutos 
el ataque en masa cel enemiga. En 
cada lase t enes una sene de tro- 
pas. tros objetivos principales que 
conoces al moa unos secúndanos 
que se revelan mientras juegas y 
otros secretos que sólo descubres 
si realzas certas acciones. Los es- 
cenarios no son muy grandes. pe*o 
siemp-e puedes resotve* les desa- 
fíos de vanas maneras 
En rPanzers II» manda, por enci- 
ma de todo, la diversión, así Que se 
ha sacrificado ligeramente e rea- 
lismo en algunos aspectos, como 
la visión de los soldados -que en 
ocasiones parecen miopes y no ven 
al enem go a diez metros-, o en la 
pebdón de bombardeo, que ocure 


en segundos. Son cuestiones me- 
nores oue no empaftan la fideli- 
dad histórica, ya que las tropas 
y vehículos estén cuidados hasta 
el minino detalle y las armas son 
completamente reales: ¡no espe- 
res acabar con un tanque a tiros! 
Incluso se cutían detalles poco ha- 
btuates. como el reabastecimiento 
mediante camones, o el diferente 
blindaje de los tanques. 

PARA TODOS LOS GUSTOS 
Además de las tre nte misiones def 
ndrv dual puedes crea* tus propias 
batallas y juga* partidas muitijuga- 
dor en tres modos: dos equipos de 
cuatro jugadores, dominación - 
donde hay que conqu star edificios 
para ganar recursos-, y misiones, 
del estilo de capturar un cartón o 
destruir corlo número de tanques. 


41 vea ouanU 









▲ La campaña da Yufostou sólo st abre al completar una de las otras dot. Es un estío totalmente distinto de 
combata, con una guerra de guarnías en donde manejas a soldados muy mal armados. 


Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA Y DIVERSIÓN, La gran fidelidad histórica 
da las unidades, manejar a sais ejércitos, un guión 
atractivo-. Vale, no es el colmo del realismo pero hace 
concesiones en aras de la diversión _ ¡ que es anormal 


eBMetawmsmreeensemememwmmmsi 


a Los paracatfstas son refuerzos de lo más escaso, así que tienes 
administrarlos con intalgencia y no lanzarlos a lo loco. 


▲ Cuando controlas a los aliados resuelves batallas de c o nq uista y aniquilación. Con los alemanes e Italianos, tienes 
que procurar asegurarte una retirada honrosa»» 


B LOS COMATOSA LA LUZ DE LA LUMÍ representan la noveca: 
más interesante del juega Por la noche la visibilidad se reda:* a 
mínimo y el sigüo es vital para sorprender al enemiga Si llevas ve- 
hículos. puedes encender las luces, con k> que aumentas el campe 
de visión de tus unidades», ¡pero eres detectado al instante! 

B SI NO VES, ESCUCHA. En tas batallas nocturnas el oído es vital. 
Tus tropas -y las del enemigo, daro- tienen un rango de aucfidórt 
si escuchan pasos, verás aparecer un icono de pasos en el mapa. S 
es un vehículo, se mostrará el icono de motoc Como en la realidad, 
no sabrás lo que es hasta que no te acerques, provocando fulmi- 
nantes ataques por sorpresa y fatales emboscadas. Sí. a veces te 
llevas treman te sorpresas pero- ¡así es la guerra! 



Las misiones nocturnas añaden 
variedad al juego y obligan a cambiar 
las tácticas habituales, por completo 


Las partos Online a través de Ga- 
meSpy son fluidas, aunqu* esta' a 
bien tener más napas 

PERFECTO EQUILIBRIO 
Tá vea crees que la est-reg a t *** 
ya socas sorpresas que onecer o 
queesungénenjeomp :adopara 
le q je tú buscas. Buena pues oi- 
vioate ya de los tópicos, porque e 
gérerp está cambiando y «Panars 
ll» lo demuest*a. Posee un ace'ta- 
oo eouHbno entre realismo y ;uga- 
bilídad que poten: an la dive-sión 
por enoma de todo. Es muy com- 


pleto. Pene una excelente cal dad 
técnica - el motor Guepard no ha 
éóiuoonado mucho respecto a la 
pr mera parte, aurque mant ene 
bren el tipo: el terreno y los edif- 
bos no tienen mueno detalle peo 



• Batdefíeld 2 


& prefieres acción en primera 
persona, éste es ideal si te gusta 
el modo multijugador. 

► Más inl MM 126 ^ Nota: 97 


el realismo de tropas y vehículos 
es fantástica y las explosiones o 
los focos nocturnos están a gran 
nivel- y el doblaje y la traducción 
son mpecaWes. Además, el soni- 
do 30 mpresiona en los estallidos 
y les ruidos de motores. 

S¡. para terminar, añadimos los 
habituales ‘extras’ de FX Interact - 
ve -manual de lujoyprec» reduci- 
do-, nos queda uno de os mejo'es 
. uegos de est-ategia del afio que no 
debenas dejar pasar. ■ JJLP. 


• Soldiers : 

Héroes of World War II 

Su desarrollo es santa, pero con 
mis acción y control de tropas. 

► Mis M.MM 115» Nota: 80 
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CÁUDAo/ñteao 


E>10 OUE NOS BUSTA 

O Misiones variadas ccn distintos tipos 
de objetivos y soluciones. 

¡Todo el escenario se puede destruir! 

El multijugador y el editor alargan la. 
ya de por si gran longevidad del juego. 

(&U) OUE NO NOS GUSTA 


O Algunos escenarios son pequeños y el 
combate a corta distancia, mejorare, 
ü Pocos mapas en el modo multijugador. 


MODO INDIVIDUAL 


► DESOÍ TOOOS LOS FRENTES Sefc 4*c*ae dhrentv 
g le ob Rgsdón de cuid ar de tus t rapa. La variedad de 
objetivos y s ol uci ones gsrsntfiin une diversión total, 




MODO MULTIJUGADOR 


► VARIADO Y DIVERTIDO Hasta ocho fugadorts 
pued e n pe rf írf per tn fwfiffn intensas y Huidas, 
aunque se echan de menos más megas. 


vzsovas a ai 







Tunea, corre ; esquiva a la poli, farda, consigue respeto, písale a fondo... ¿te gusta ? Pues sólo hemos 
empezado con todo lo que tiene «Most Wanted». Esto es velocidad y mucho más~ ¡y es genial! 



a Las espectaculares cinemáticas en tiempo real de «Most Wanted» aportan 
un toque cinematográfico genial i unas carreras intensas y apasionantes. 


S f. ya sabemos que lo 
dei tuning parece que 
se ha convertido en 
la última moda en los 
juegos Ce coches y eso 
que. con los que ya hay carece un 
poco cansino oue salgan todavía 
más... Pero, arrogo, cuando llega 
a tus manos un juegazo como 
«Need Speed Most Wanted». 
ni lo de antes ¡mporta. ni las mo- 
das se tienen en cuenta. 

Es increíble, hay que ver que 
pedazo de juego se ha sacado 
E.A. de la manga. Hay que vedo 
para creerlo, porque decir que 
«Most Wanted» es una pasada se 
queda realmente corta palabra. 


Es algo realmente genial. Una 
verdadera obra maestra. 

EL MEJOR «NEED FOR SPEED» 

«Most Wanted» es. sin duda, el 
mejor luego de toda la serie (¡y ya 
tiene una década!). Así de daro. 
Las razones son muchas, pero se 


resumen en que combina lo me- 
jor de otros jjegos. como ios «Hot 
Pursuit» y los «Underground»: po- 
licía. tuning y velocidad punta, y 
todo con un realismo que asusta. 
Pero no pienses en el real smo en 
d sentido de 'simulación'. Aquí 
no hay de esa sólo sensación de 


«1 I í f I I I- -J I 1 

iwM ror jpeea unoergrouna i 



► En «NFS Most Wantad» acemas dehjnngy 
carms callejeras vtirve ta pofida a Usare. 

«Uneergídird 2» en tí aspecto tác* co. sobre todo en e g*áf*a 

► En «abes juegos «i taning es un apartado toca pro en «Most Wanted» se 
na ntegredo de torna mucho más eficaz pare moditca* -os coches. 



FICHA TECNICA 


■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 OUE HAY OUE TENER 

■ MICROMANIA RECOMIENDA 

” 1 


Género Vrkxxlid 

3 

►Número de cochas: 32 

►CPU: 

►CPU: 

► CPU: 


"2 

Idkxnj Castellano (teilcrs y voces) 


► Corredores d« la Bladrfist: 15 

Pentium 4 3.2 GHz 

Pentium L4 GHz 

PentkjnvAthton 3 GHz 



Estudio/Comparti» £ A Gimes 


► Desafíos: 66 

► RAM: 

► RAM: 256 MB 

► RAM: 1 GB 


2 

Distribuidor Electronic Arts N H de 1 

IVDs:! 

► Apartados de tuneado: 3 (carro- 

1GB.2G6 

► Espado en disco: 3 G8 

► Espado andbco: 4 G8 


o 

Unxarmento: Va disponible PVP R*c.: 

4955* 

caria, rtsui y prestadoots) 

► Espado en disco: 4 GB 

► Tarjeta 30: 32 MB 

► Tarjeta 30: Gt Forcé 6800 GT 


IL 

W« rs e jgjimn.com. En castellano concur 

►Tipos d« competición: 8 

►Tarjtta 30: Gtforce 6800 GX 

► Contrito AOSL 

► Contrito ADSL 



sos. mío. pantanas ... Mov buena patria 


► Uultifugador. Si. LAN e Internet 

Radeon X&50 XT 







► Número da Jugadores: da 2 a 4 

►Coairida: Red Local ADSL 



j 
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a toaba. coas como otas. %Ho tn d )utfo. En I* realidad ne M ta «curra conducir uL qua por lavarta per a El AstAo da las pruebas y competiciones a tanuclonal. Y rtfrtun 

dolante i los pHufos con tu cocho no to vm o dor ni dinoilto ni bonfficncionaa. algunas vtejas conocidos* como los pniobos do aatereddn. 


vetoodad extrema con una calidad 
g'á'ca a-lu-cwian-te y una jugaot- 
lidad Orillante. Bien, ¿no? 

¡QUE ME ROBAN EL COCHE! 

Ir a Rockpor: en busca de carreras 
callejea no carece haber sido la 
mejor idea: la poli te ha echado el 
oo. un gruoo de listos te fahechc 
trampa en una carrera, te han le- 
vantado lu oedazo de M3 tuneado 
y endma te has quedado sin un 
céntima Para ponerle la guinda 
ai desastre, el tedíeme Cross te ha 
met do una noche en el talego y no 
te quita oja Menos mal que Mia. 
ese bombón, al que le has caído tan 
Oen. te echa una mano y te presta 


un coche a través de su amigc %g 
Y aunque hay algo en todo ello que 
te choca. ¡s> te sirve pa-a -ecupe- 
rar tu M3. bienvenido sea! 

Con el pr mer coche en tus ma- 
nos te empiezas a enfrentar a todo 
lo que tiene tMost Wamed» com- 
petición contra los quince de la 
Bladdist oara -ec-pe-a- 1- coche, 
desa'ps s nguiares. modos mufc- 
jugador. modos de práctica, un 
buen menú, en suma. 

MUCHO POR CORRER 
Para ganarte el derecho a retar 
a cada uno de los miembros de 
la Biackiist -ei 'corazón' cel ¡ue- 
go- tienes que superar una sene 


k* «Most Wanted» mezcla tuning. 

• velocidad punta y desafíos a la poli. 
i }EI resultado? ¡Adrenalina a chorros! 




de retes: ganar carreras, despis- 
tar a la poii. superar desafíos. Asi 
cons gues nueves coches, mejoras 
sus orestadones. los personalizas 
-¡tuning. tuning!-. te conviertes en 
alguien -espetado y. al final, subes 
a lo más altoy te enfrentas a los 
qumee para ir quitándolos de en 
medio, uno a uno. lodo ello en los 
escenarios más realistas, mejor 
disertados y pensados que hemos 
visto en un juego ce velocidad y 
conduciendo los 32 coches más 
aludnantes -ioue pena que no se 
deformen!- que hayas vista 


UNA CHJOAD PARA TI 
El mapa de Rockport es tan impre- 
sionante como todo lo demás en 
xMost Wanted*. El d serto de la du- 
dad es tremenda detallado, con 
una va-iedad de ambientes ¡noci- 
ble. 1é vas a ver ccrriendo a toda 
pastilla por carreteras, parques, zo- 
nas residenciales, calles cén- » 


¡SE VAN A ENTERAR ESTOS! 



feto emplea cua* 

do llegas Rockport con un pedazo de BMW M3 tuneado que. cía* 
ro. (lama la atención de la poli luego de unos macarrillas que te 
chulean y te quitan el coche y. de Mia. un pitón de los que hacen 
época. Con estos mimbres se teje un guión que te Ueva a una com- 
petición tras otra hasta llegar ai jefe de los corredores. Razor. Y. 
mientras tanta disfrutas de carreras de Infarta de películas sensa- 
cionales diseñadas con una estética genial un fantástico doblaje y 
localización -¡bien por EA España!- y un juego Imprescindible. 


fttCHOUAVA 





▲ A partir da la mitad dtl juago ts cuando ampitzas a disfrutar da los majoras cochi zos ! Vtpar. Poncha GT. Aston 
Marun D89, Lamoorpnra uamroo~. ty oa tas panacucionas reas intensas. inasta ta pamguan con corvatttü 



▲ La sensación da velocidad as alucinante. CiftmtiT ta ▲ SÍ con la "campaña" no tí anas suftdtnla agárrate a 
ponas a 200 todo se dasanfoca a tu alrededor. los Desafíos. Son 68 y a cada cuál más dMdi. 


^ Es el mejor «Need for 5 peed» que ha 
i ~ aparecido jamás. Tiene prácticamente 
bde todo, y todo es divertido y genial 


►► ticas, ¿reas -ecreattas.. une 
cantidad ce esce-ar os eno-me. 

Entre las opc enes ce uege te 
puedes ir a a ’acna libre*, dorde 
-eccr-es las cates y catinos de 
Rodoort sr restncc ones (bue- 
no. a med da cue vayas abienco 
sus tres batios seg:n avances en 
la n storia) y busca' desalas (par- 
eados en e masa con oa r de*as) 
o entrar en a competic en de a 
3iadd si También te quedan los 
desafos (¡68!). por si se te hace 
'corto* lo cemás y. clara el tmrt- 
tijugador. donde es casi más im- 
portante tardar ce coche que las 
carreras en sí- 

Oa igual la opeór cue el ¡as. cer- 
que todas son gema es y s empre 
encuentras so-presas: la policía 
que te pe-sigue en medio de una 
carera, ve- cómo la l A se adapta a 


ai est le de conducción. e< clima y 
la iluminación que camb a.- 

ÍES INCREIBLE! 

Técnica mete «Vos: Wanted» se 
sale: tiene ios me.o-es etectcs del 
género para simu a- la sensación 
ce veiccdal el centro «perfecta 
el son do brutal, y la iluminación. 
Les modelos de os coches ya son 
pelectos pex si además es api • 
cas reflejos, sc~b-eados y. soore 
todo, las efectos HOR de ilumina- 



• Juiced 

Una buena alternativa a la serie 
«NFS» aunque no tan realista y 
muy centrado en el tunng. 

► Más int. MM 125 ► Nota: 92 


oór -necesitas un tanetór gráfica 
eso si-, como a todo el entorna ios 
•esultatíos son brutales. 

Pero es que la jugabi dad es aún 
meior. sólo superada por su- d ‘ - 
cultac. Bueno, a partir de la mitad 
del ;uego. más o meros. Porque 
al princip o es sencillo -iy te en- 
gaite: a asi!- gracias a una IA muy 
baja, que se dtsoara más tarde. 

Pero lo mejor, danx son los co- 
ches. ¡Qué cochazos! Y qué bien 
están recreados, gráf camente y 
en su control, conducción -sin 
simulación, recuerda-, sonido y 
vetoodac. eVost Wanted» es una 
maravilla del género y. en gene-a . 
del viceotuega Es variada divertí- 
doy técnicamente tallante. No se 
puede pedí- más. ■ Mi. 


• Moto GP 3 
Velocidad en su máximo esplen- 
dor, penj sobre dos ruedas y con 
competiciones oficiales. 

► Más ¡niMM 128 ► Nota: 91 


¡ 



a Cuindo lis inflicciones ya superan ai límite, lo más granado de ka pol ta 
perseguirá por todas partes, ¡Y son buenos~J ¡Y corren como demonios! 



■ Y, ADEMAS. LOS DESAFÍOS, Aquí es donde vas a demostrar 
todo lo que de verdad sabes hacer con un volante en las manos. 
«Most Wanted» no sólo te ofrece jugar una “campaña* genial en la 
que tunear y conseguir los mejores coches del mundo, sino que los 
casi setenta desafíos que ofrece son— ¡impresionantes! 

O RASO A PA SO. Cada desafío es más cfitfcil que el anterior. Y ne- 
cesitas- bueno, ser un auténtico fuera de serle. La primera mitad 
de los desafios es más o menos complicada, pero tienes buenos 
coches, pero llega un momento que empiezas a conducir coches., 
¡de reparto de pizzas!, furgonetas, coches de policía- ¡que son los 
únicos que se deforman! Vamos, que tienes juego para rata 



Nuestra Opinión 


¡ESTO SÍ B VELOCIDAD! Pan loa amantas del tunlng. da 
las competidonea callejeras, da la valoddad y de lee 
cochaios. «Most Wanted» tiene todo lo que sale puede 
pedir a un buen arcada da valoddad. ¡Hace una carrtrital 

sumas 
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CAUDAD/nECIO 
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E>ífl QUE NOS BUSTA 





MODO INDIVIDUAL 


► ¡CARGATE A HAZDtti ñero arritmia, dará. La 
BiacklisL los dasahen. la polL Vaa • disfrutar te 

. >a f ^ mi ni m ed - rn m n m • *«• 

vkioubIil. /Como ni/ncií es ywnimi oa vcmiL 




MOOO MUITIJUBADOR 


* ¡TARDA MAS QUE TU AMIGO! Da aao $a trata. a¡ 
fínoi na aék da aar máa rápido qua tua andgoa -qua 
también- abto da tañar ai cocha más tardón» 


so waouMdk 
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La referencia 


Enter The Matrix 

«Ente ti» Atatriu cont?»* 
tatos a ce* :rctt£ci»st as a qtf. 

% ObaNac 

* ePith of Nao» m|m técnica* 
mente lo c je d*K a «E'ltr tt» 
Vatrx*. aüDQ w < sgue s «too muy 

m:*)o «reste tedero 

• la acdóii en ambos juagas e$ 

~ jy prtc ca «P*tr d Kec> es 

esoecaoiUr oro Miulif 

CM JO’PM tS fun jTO! 


Cuando salió «Enter the Matrix » nos dijeron que Neo era un 
personaje demasiado poderoso como para ser protagonista 
de un juego. Pero ya sabes que en Matrix puede pasar de 
todo. Y cuando el Elegido dice que quiere salir ~ 


B uena no c-eemos que 
a estas alturas tenga- 
mos que explicarte lo 
más minino soore Ma- 
trix. Así que. vamos a 
io que mporta: ¡por fin vas a po- 
de' ser Neo! Lo que todos deseá- 
bamos cuando aparee 6 «Enter the 
Mathxi -y que. por cierto, nos di- 
jeron que era imposible y no tenía 
mucho sentido- por fin ha sucedi- 
do. Pero, dará eso de convertirte 


en el Elegido y ser el salvador de 
la humanidad no es algo que se 
consiga así. sin más. 0 sea. que 
te tovas a tener que currar de lo 
lindo a través de todas las fases de 
«Path of Neo», recomendó la his- 
toria completa del Elegido. 

ACCIÓN ESTILO MATRIX 
(Path of Neo» es acodn pura y dura 
que sigue la linea argumenta de 
las tres películas, de cabo a raba 


Su principal atractivo a prion. ade 
más de controlar a Neo. es que 
entre Shiny y los hermanos Wa- 
chowskyseha" enea-gado ce di- 
señar nuevas misiones, enemigos 
y tases que no aoa-ecían erecta- 
mente en ninguna de las e-tregas 
cinematográficas, y que se supone 
que llenan vacíos de >a listona de 
Matrix. Bueno, esto está muy bien 
sobre el papel pero- ¿es asf de 
verdad en «Patn oí Neo»? 


FICHA TECNICA iP 

r AcaónAvantuo ir ^ 

idronu Castellano (textos y voces) 
Estud»c/Coeop«Au Shiny EnteftimmentMtjn 
DrJnburffor Atan S de DVth. 1 
Unamacnto: ti disponible PVP Rec H99 * 
A - mm w pjthoinc* com B»en dtscrijd) y con 
mucho contenida pero tjrdi horrores en cjrgjr 


1 ■ LO OU( VAS A ENCONTÑAA 

■ ANALIZADO ÉN 

¡miommmuJBm 

■ MKMOMAMtA MCOMKNQA 

— 1 

►Número de fases: 33 (más los 

►CPU; 

►CPU; 

►CPU: 


créditos y Archivos de S*ón) 

Pentium ¿ 3.2 GHz. Athlon 3000 

^ .t. Mli.1 í Alt. 

Pemium/Wmon i GHz 

PenbumAthion 3 GHz 


►ModaMadts dt cetras: 5. dts- 

► RAM: 168. 2 G8 

► RAM: 

► RAM: 


oiocueaWts 

► Espacio tn cisco: 6 G3 

512 M8 

2G6 


►Secuencia dt poMcutar 24 

► Tarjeta 30. 

►Espado en disco: 6 G8 

► Espacio en dbeo: 6 68 


► Combos espacíalas: 6 

Gaforce 6800 61 FX 5900, 

► Tarjeta 30: 

► Tarjeta 30: 


► Trucos: 6 

RadaonXSSOXT 

Garree FX570a 

Gaforca FX 5900 


| ► ItoWJupdor Nc 

^ Conexión: No apbciM 

Radeon9500 










▲ Conviértete en •) Btfido y comba! • a Matriz. Desarrolla tus podaras. enf réntate a los agentes y. cuando llegue «I 
fin. acaba con «I programa Smffli anta de que coiapse «I sistema. Matriz. como nunca (o habías vivido. 


▲ Los combates más espectaculares de las tres películas se han rtcroaóo en el juago, 
aunque le encuentras también con algunas fases de nuevo cufio, un tarto "sai generta". 


A Cuando comienza tu carrera como Elegido, las armas son una gran ayuda. 


A 9 hay que arrasa el escenario para cargarse a Smith- ipues se arrasa! 


cuias con muchas tíe las grandes 
secuencias del cine... Pero no 
todas. Sin embargo, se han in- 
cluido esas nuevas que te de- 
cíamos. Esas que. se supone 
‘llenan vacíos*, pero que a la 
hora de la verdad, parecen más 
’de relleno* que *de llenar*. 

UN MATRIX “RARITO" 

Teniendo en cuenta todo lo que 
se había hablado de toque se- 
ría «Pathof Neo»y que te de- 
jaría seguir tu prop o camino 
como el Elegido, escogiendo 
opciones que llegarían a va* 
rar el desarrollo de la tristo- 
na, a la hora de la ver- ►► 


m COHVBmRSE EN 9. ELEGIDO no es fácS ni un camino de ro- 
sas. Y a la dificultad que ya tiene este objetivo, teniendo que com- 
batir a agentes, soldados, policías y a todo lo que se te ponga por 
medía encima hay que sumarie los problemas que tiene «Path of 
Neo» en el control y las cámaras. Pera ¡no desesperes! 0 juego te 
permite ir mejorando tus poderes hasta convertirte en un tipo real- 
mente duro al que ni un batallón de Smiths es capaz de doblegar. 
Para esa cada vez que empieces una nueva fase podrás activar 
un nuevo poder para Neo. Combos, golpes, llaves- todo será im- 
portante para eliminar a tus enemigos con más facilidad- bueno, 
si eres capaz de efectuarlos a la perfección, dará Y. cuando roces 
ios niveles de mayor poder, podrás acceder, de forma temporal a 
ciertas mejoras tan espectaculares coma por ejemplo, la recarga 
total de energía una vez la hayas consumida 


MATRO.SÍ.PBKL. 

«Path of Neos intenta capa* e es- 
píritu de la trilogía Mari ■ . : -a:* 
colocándote e*e :a:e :e :Tta- 
gonsta absoluto, **eta’.a'do se- 
cuencias de las pe :. as entre sus 
más de treinta fases y de. adíete 
disfrutar de los pode-es y *a: ca- 
des de Neo en el ore ares mar- 
ciales en plan espesa:. a. tiempo 
oala. acrobacias, saltes... 

¿Mola? En conjunte, sí. aunque 
con varios ‘peros* que veremos 
más adelante. Si eres un fan de 
Matnx. controlar a \ec y nacer al- 
gunas de sus diabluras es justo lo 
que vas a encontrar Además, la 
amdientaoón es tal cual as oeií- 


▲ A medid» que vsyts hadándote más poderoso adquieres habMdedes 
como la visión Matriz, qut te ensarta la rtaUdad dal sistema. 


(Ratón 1) 




a Uno do los momtfitos c u mbn do Matriz . Is ptif con dentó» do Smithf, está on el Juego. a Poso • loo denlos do y qoe vis s tncontrar tn ol juego, los agonfos, con 

coro con truco. Sólo polcas con cinco o s ois a la voz. Los dontás dan vueltas aspo rinde so turno. Smlth y sus donas a la son ol verdadero "coco**. Y aparecen tal n ft l los viste on el cine. 



y; La mayoría de las grandes secuencias 
" del cine esta recreada en el juego. 

1 incluyendo un nuevo final alternativo 


►► dad es un juego totalmente 
lineal donde puedes decidir una 
b Pircas ónenetguón.Lna sola 
vez! Y ni siquiera afecta a la histo- 
na~ aunque es .na anecdtta (ren- 
te a los muchos 'aeres' de «Patn ol 
Neo» que me-c orlábamos. 

ES DIFÍCIL ser el elegioo 
E l más importarte 'pero' es o li- 
mitado de s. lec-otogia Gráfica- 
mente. cumple, pero poco más; 
tiene orcole~"as de cámaras que 
aledan -y mueno- a la jugabél - 
oad; íes controles con teclado y 


ratón son un nfemo pero es q ue 
un pad tampoco es la panacea. 
¿Dónde está el pmolema en reali- 
dac? iPathc* Neo» intenta ohecer 
artas opc anes en la lucha, las ar- 
mas. os combos... que controlarlo 

• Prínce of Persia 
Las Dos Coronas 
Una gran opddn * te gusta el 
combate en tercera persona. 

► Más MMM 131 ►Nota 94 


otvrdaeíscas imposole-yestá 
basta -te s mol f cade para lo que 
peda ser-. Así que mueras veces 
te eraertas ou sánelo tec as y bo- 
tones sn ton n sea Cas. s emore 
sa e aigo. si. pera., ¿ex el golee 
que quenas nacer? J$ irprecsio- 
nes cont nuas y esa sensación oe 
que ade sale soio -como suga- 
a él sol te mientas tú m as- son 
un gran asta oaa un luego que es 
bueno pex oocia -y debía- haber 
sdogeriai.aMX 


• P. Jackson's King Kong 
Puestos a busca r jueg os pg sadot 
en películas. el reciente cKmg 
Kong» es una buena alternativa. 

► Másinf.MM 131 ► Nota: 90 
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O LA MANO DE LOS WACHOWSKY o. simplemente, la considera- 
ción de «Path oí Neo» como un colofón especial a lodo ei universo 
Matriz, ha permitido la inclusión er el juego de los cada vez más 
populares 'extras" que añaden alicientes ai reto de llegar al final 
de la aventura. En cPath of Neo» estos extras abarcan campos muy 
distintos, que afectan a trucos y a material de desarrollo del juega 

O 0ES8L0QUEAR TOOOS LOS EXTRAS es una labor que real- 
mente pondrá a prueba tus dotes de 'Elegido*, porque te podemos 
asegurar que es realmente difícil. Eso sí. algunas de tas recompen- 
sas son de lo más Jugoso, como activar el “modo dios’ o descubrir 
combos secretos muy poderosos. Pero, ya te decimos, la mayoría 
de estos extras desvelan material audiovisual de desarrollo. 



Nuestra Opinión 


¡LE ECHÁBANOS DE MENOS. SIL ANDERSON! Salve a Is 

humsnidsd y combate como en al cine. Es divertido, sí 
paro no es féál y menos si Is bsss técnica no ayuda . 
Sari qoe los agentas han saboteado el sistema- 


r "‘~'"TGQrj 

nCTCOTV 


E>LO OUE NOS 6USTA 

Tener las tres pelis en un único juega 
Controlar a Neo. íYá era hora! 


todo un 


te salen algunos c 
espectáculo. 


(ifSPfíUU 

uinuo/máo 


!S> LO DUEÑO NOS BOSTA 

O Los graves problemas de cámara que 
afectan, y mucho, a la jugabiiidad. 

O ¿Dónde están los prometidos caminos 
alternativos del Elegido? 


MODO INDIVIDUAL 


► ¡SBt NEOMOUüHse a toóos sus problemas es 
Matriz DDSl No os todo le que esperebemoa. pero 
d te guata Matrix es un fuego interesante. 
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Sabías que, antes o después, te iban a llamar para otra misión. Y, 
ya que eres un soldado de elite, no te asombres de que el campo 
de batalla haya cambiado. Así te divertirás más, fusil en mana 


a Lo* nuevos vehículos están enfocados s hacer los desplazamientos de la 
Infantería mucho mis sencillos, pero, ¿tienes Uc en ci a para levar esto? 


A penas hace unos me- 
ses que las batanas en 
la red se han puesto ai 
rojo con la negada de 
«Battiefieid 2». pero 
todos sabíamos que tarde o tem- 
prano comenzaba la invasión de 
las expansiones Aquí tenemos la 
primera, dispuesta a cf-ecer nue- 
vas exper eneas a ios que ya do- 
m nai los mapas de siempre o a 
llamar la atención a los que aún 
no lo nan probado. 


) La referencia 


Grupos reoeldes de todo el pla- 
neta resurgen para plantar ca^ a 
las tuerzas de el te más 'enomb-a- 
das oel planeta. Puedes a tetarte 
en la guerrilla o en uno de esos 
comandos como las SAS. los Navy 
Seáis o los Spetsnaz rusos. 

LAS GUERRILLAS SE REBELAN 
.uegues con que’ 1 juegues t enes 
a tu d.spcs'Oón nuevos vehículos 
más rápidos y ligeros, nuevas ar- 
mas y. también, nuevos tipos oe 


Battlefield 2 

► B jotto orWHl rtprtwntab* un cenífcto 
rtr* trw «iífcxi. i «■ea-’SM trae se* 
nuevas ijras armadas. 

► * le* 10 cmaarto* <M origM se t „nen «cho Mew* maaas mjr. jgaect 

► U npm ldc chcd» na U—ccCo* como pi lacnmdtenc. v*dn «ctíuv- 
ra twi nas y venció* essec ales ccmo mota kJtcji y cuads. 


granadas, como las oe humo o las 
lacrimógenas. Pero, sin duda, lo que 
más llama la atención son las origi- 
nales herram entas para desenvol- 
verte en el campo de batalla que 
se han introducido. Hablamos del 
nuevo gancho -para t’epa 1 o saltar 
muros ames infranqueables- o la 
trotina, realmente atipara francoti- 
radores que quieren descender del 
tejado en un instante. 

Todo esto lo puedes disfrutar 
en cuaiquie’a de los ocho nuevos 
mapas especialmente preparados 
pa*a ¡as nuevas características en 
modo ontre De necho. muchos de 
ellos son mapas nocturnos en los 
que tendremos que hacer uso de 
las recientes galas de visión noc- 
turna. Los gráficos y les efectos 
de sonido siguen como siempre, 
esoectacu ares.- s tu ecuipo se lo 
puede permitir, claro, i 




a Las fueras especiales están preparadas para todo: máscaras para e) ps 
lacrimógeno, gafas para los ataques nocturnos^. 


Nuestra Opinión 


¡2>u>oufnoseum 


B númvro d* mtpas y 
tscoones es tan grande 
como en «I ongfcat. 


el pocho o ta tiroima 
abren un montón de 



GE ¡ 1 

o oeo 

BL. 

P"T mn 

i • 

i 

muran 

\B 

u 


P|_ 


AO ! 


3 


um\\ 


BL 



FICHA TECNICA ^ 

*6 /i 

■ lo our vi* t BvcovniM 

m 10 oue HAY OUC TEME* 1 

<z 

V’MaHjufador S. 

►CPU: 
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► Huwov «féreho*: 6 (SAS. 

► RAM: 512 VB 

2 

Distribuidor: Electronic Arfe h de DVD* 1 

Kmy SCALS. Sptttnaz. ) 

► Espacio en disco. 4.3 GB 

o 

Untamiento: Vi (bsporatác PVP Rrc.: 79.95 1 

»Nmvo* nMenta: 10 

► Tarjeta 3& 

u. 

W. f http //butt/rftfJd2ipeciafforees. ea.com 

v-ltah«mNvot:8(ptn 

125 MB. compMbe con 

— 

liTL^hiiri ndcos. tunblts ido m castHCÉno 

•I modo muWjupdar. (6 
(pti jugar r- lndn«u*li 

DirectX 9.0c 
► Conexión: ADSL 


B li QUE NO NOS GUSTA 

O La ttpansión no se 
integra con ti ort^nal 
si quierts jugar i mapas 
antenotes tañes que 
salr y entrr en «BF 2 b. 

O Los añadidos en modo 
indMdtai son escasos. 


>UN POCO HAS BATTlEfiRa 

Sób añade ton nueves mapas 
pan i** en tobarlo. 


► « Bn>E»lOUlJOK 


defmpe. 


vceovaNU &5 









INFOMANIA 



¿Cuántas veces te has puesta frente al espejo y has " desenfundado " el dedo, recordando los duelos de 
las pelis del Oeste ? ¿Unas cuantas ? Pues chico, deja ya de dispararte y ponte a prueba en serio. 


E l proteger ste de la his- 
toria ce «Gum es Col- 
ton White un joven que 
se gana la vida con su 
padre, cazando anima- 
les en el Oeste ce tíñales del siglo 
XIX Su vida, que transcurre ru- 
tinaria. pronto dejará ce lucero 
c-anoo es atacado por un miste- 
rioso oredicacor y su banda, en 
busca de un objeto en posesión 
del padre del muchacho. £1 re- 
sultado ya te k) puedes imaginar 
el padre ce Coton muere, no sin 
antes ceja-te el objeto, cue guar- 
ca un misterio cue habrá cue ne- 

A «Gura no sólo «s I* mejor rterudón del uhnje Otste en un juefo dt PC so vt '- h 3St3 que Consiga 

tm t Mii ü un co mpro jwgo d> tcdóit, ptro cotí tiwwntoi di av en tura y rol. dZ dfc' sus deas debes ayudar 



a Coiton a desenvolverse en los 
peligrosos puebles del Oeste, pri- 
mero trabajanco para ganarse la 
vida y luego siguiendo la pista de 
los asesnos de su padre. 

Queda tarea para rato, asi que 
mejor que te ajustes el sombrero, 
recargues tus a-mas y te papa- 


res para vivir una avenUa de pe- 
lícula... Una dei Oeste, dará 

6TA EN EL LEJANO OESTE 
Pa-a -ecrear una ambientacóntan 
-epleta de tóp eos como el salva- 
je Oeste tGun» ha optado po- una 
fórmula conocida por tocos y que 



amplia at/c Jt no r*y tantas tatas secunca-tas como er iSar Andreasa 
► Aunque «Gura es un juego 'tatúan-ente «rtersc. cG“A $r Ancreas» lo ts 
rruene r»4s y oi-ec« un etsanofle aún -as abierto. 


FICHA TECNICA 


18 £ 


Dtstri 


Castellano (textos). Infles (voces) 
'JCompafiix Beenoi/Nevefsott 
umJot Adimion K de DVDs: 1 
Lxuomtento: Y» drponib*f PVP Re c.: 40.95 ♦ 
Web wmm.ptnthepune.com De buen diserto 
pero algo escasa de contenidos PresonchWe. 


■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

m LO OUE HAY OUE TENÍA 
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► Misiona secundarias Si 7 bpes. 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

r Pinorajei principiar 1 (Colon 

Ath)on*4 3000* 

Ptntnim 4 L8 GHx 

Pentium 4 2JGHz 
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►RAM: 

►RAM: 

►RAM: 
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256 M6 

512 MB 
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Geforct 6600 

►Tarjeta 30: 32 MB 

►tarjeta 30: Compatoia con 
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LEÍ hop dong 
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a cfiun> no h nn )u«t« HpKidmMt* dfficl. y i«o h^om un tfmfla m wa 
■Mil al amador da b partida. Aun mI Im mWmh nata da b oda AwIMk 


pre puedes ir d rectamente a las 
máones p'indpa es conde se ¡Je- 
samoila el aumento de *Gun» y 
cuyos obetvos tamC en son de k» 
más va-iado. Tender emboscadas, 
asata' un pueblo con un grupo re- 
belde, o l«1e a caAcnaaos contra 
mas ca-oas indias. . Hay de toda 
Y ya q je en el s gio X X no había m 
Rorsches ni Ferraos, lo único que 
ood'ás 'roba'' para ir más rápido 
de un sitio a otro serán caba ios. i 
con los que además pod'ás 
'machacar' a cualquier 
enemigo que se te penga 
por delante. La libertad 
y variedad de acción es. 
desde luego, uno de ►► 


i 


funciona a las mil maravillas; e 1 es- 
tilo « 3TA». Manejas ai protagoflisa, 
Coito-, desee una perspectiva en 
tercera persona, a lo la'go y ancrw 
de vastos territorios. 

Nuest-o protagon sta puede lle- 
var a cabo toda clase de ocupa- 
ciones que se suponen típicas 
de la época y el luga*: caotu-ar y 
ajust ciar forajidos fugados, ugar 
al póquer, buscar oro para luego 
canjearlo por armamento, dirigir 
al rato al rancho, hacer traba- 
;os para el Pc-y Express e incluso 
ayudar al sherifl del pueblo a con- 
sejar el ornen. 

S decides que ya está »en de 
nercdear oor aqui y por allá, siem- 


Venga la muerte del padre de Colton 
y desvela el misterio que hay tras el 
objeto que le dio justo antes de morir 


a Prepárala d* vMr uní aventura épica repleta de dudot a muerte y forajido! buscadoi per la justicia. Vtnpr «I 
asesinato da tu padre va a Miar MdL Al taya! cabo astás tu al salvaje Oasta. 


▲ Colton puede i los pi noni j ti por h itpiidi parí noQuoarios. 


▲ No sólo tendré! que ser hábil con la pistola. Hay una risttn da sigHo en 
ka que ta ndr ás qua a fr awa i un campamento sin sor descubierto. 


• MUCHO MAS QUE UN REVÓLVER. En «Gura puedes comprar 
a los tenderos de cada ciudad rifles, escopetas, arcos e incluso 
armas arrojadizas como cartuchos de TNI Además, cada arma 
tiene un nivel de mejoras que también deberás comprar para ir per- 
feccionando su potencia, dato y precisión. ¿Y de dónde consigues 
el dinero? Pues haciendo trabajos o bien cavando con un pico en 
pepueflos yacimientos de ora 

• TUPO BALA EN a OESTE Al más puro estilo «MaxPaynea. 
Colton dispone de un modo de Disparo Rápido que ralentizará ta 
acción, podiendo esquivar las balas enemigas mientras aciertas tus 
disparos con más precisión. Desde luego no es lo más original del 
juego, pero viene de perlas para enfrentamientos contra dos, tres o 
más enemigos, que por cierta los hay en muchas misiones. 



VOICVASU |7 







a Las tundas de tonjkloi están a la orden dd día y atacan s iempr e en grupo. pero si Rquióas al a Cuando desenfundas rápido el revólv er, la acción se ralentiza y la cámara pasa a primer a 
líder y eres hábil montando a refrié. los demás están chupados. persona, para hacer más fácfl apuntar al enemigo. 



u- • La acción tiene un hilo principal, pero 
L - también puedes hacer otras misiones 
b que proporcionaran mejoras a Colton 


►►los puntos f-ertes ce «Gun». 
aunque no es el úraco-. 

MEJOR QUE EN O CME 
Cada vez aue juegas con « Gun* 
es como viajar al lejano Oeste. La 
an-txentaoón es genial, hay cue- 
los a viaa o muerte. lorajiCos que 
te atacan entre cartones rocosos, 
ndos cue acechan a las diligen- 
cias. reyertas en los ba'es por una 
partida, búlalos pastando en las 
praderas.- En definitiva, todos los 
túpiccs que el cine na popularizado 
están presentes en «Gun». 


Para conseguirla e fuego tam- 
bién se apoya en un buen aparta- 
oo técn co con unos g*á«cos que 
consiguen recrear la atmósfera del 
Oeste de manera maestral. ¡t qté 
decir de la banda sonora? Pues 


• Total (¡verdoso 
Mucha acdón y combos salvafes 
en una aventura ambientada en 
ios carteles oe México. 

► Mis M. MM 129 ► Nota: 82 


que cuando hace acto de presen- 
cia pone los pelos de punta. Sólo 
pueces echar en falta un poco más 
de 'vküila' en los pueblos, aunque 
quizá los requisitos oara disfrutarlo 
se hubiesen disparaco. Tampoco 
es un juego difícil y hasta la mitac 
de la aventura se puede progresar 
fácilmente si tienes experiencia. 

«Gun» es el juego que mejor ha 
sabido capta* el espíritu del Oes- 
te-. Así de claro. No le dejes pasar, 
forastera. ■ JJIX 


• Mafia: Ufe of Crime 
Regresa a ios artos 30 engrasa 
en la mafia con una de las obras 
nuestras def género. 

► Más W. MM 93 ► Nota: 92 



G LAS HABILIDADES DE COLTON. El protagonista cuenta con una 
troja de personaje donde se determinan sus habilidades. A medida 
que resuelva misiones secundarias podrá ir mejorandostus dotes 
hasta convertirse en el vaquero más temido del Oeste. Oe esta 
manera si te dedicas a realizar todos los trabajos alternativos, tus 
estadísticas subirán notablemente, por lo que llegarás hecho un 
‘toro* a las escenas finales de la trama prindpaL 



El OESTE TIENE SU 6KAN JUEBO Ouin funda tu rutón la 
mil ripUo que sapas y ayuda a Colton Whlto a vanyar 
a/ asesinato do su podro. Miontrn. ginoti lo vida 
ajusticiando malhechores y jugando a I póquor an al bar. 


wmmmmw 
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* ENTRETENIDO Y SALVAJE, h ttptrt muerta acoda 
no menos sorpresos sobre todo, muchos hoces de 
diversión hasta que rnnsqft complotorh ol 100% 



SI ucaciuvA 






Aunque te hayas venido al parque : más que nada para 
montar en la montaña rusa, antes~ ¿no te apetecería dar un 
paseo en elefante y echar un vistazo a los leopardos? 


C on la pnmera expansión 
los parques acuáticos 
se sumabar a las atrac- 
ciones de «RoiierCoas- 
ter Tycoon 3» y ahora, 
le toca el turnea os animales en 
«¡Salvaje!*. En esenca. e objeti- 
vo del juego sigue sendo e ~ns- 
ma disertar y ac~ ustrar .* par- 
oue de atraco enes oara que ?- 
suite lo más -era: e y c .rodo 
posible. Para ello, tienes el con- 
trol sobre la gest ón ce todos ios 


La referencia 


RollarCoaster Tycoon 3 


aspeaos imaginables: manteni- 
miento. decoración, recorreos, 
diserto de atracciones. *uegos ar- 
tificiales. empleados... Y. por su- 
puesto. puedes probar las atrac- 
ciones en primera persona, como 
si fueras un visitante más. 

¿QUIERES TU PROPIO ZOO? 

En este contexto, los an ma'es se 
incorporan al juego de manera 
que puedes crea' un pequerto zoo. 
construyendo recintos acecuados 


para cada espeoe. comprando los 
animales y también criando cama- 
das que luego puedes vender a 
muy buen precio y contar asi con 
una luente de ingresos extra. Los 
animales son básicamente una 
atracción para mirar, aunoue hay 
algunas excepc ones. como los po- 
pulares paseos en elefa-te. Mucho 
cuidado, además, con descuidar el 
mantenimiento porque se escoban 
y mego hay que salir a capturar- 
los. escopeta en ristre, a base de 
dardos tranquilizantes. 

(¡Salvaje!* no es una expansión 
que ofrezca grandes cambios sobre 
(RoUe-Coaster Tycoon 3i, pero am- 
plia las posibilidades de este sen- 
sacional simulador de parques de 
atracciones, permitiéndole crear y 
gestora* minizoos dentro de tus pe- 
queñas obras de arte del entreteni- 
miento y la diversión. 



► D<WMMe*jwe»CS :*r-Si a !«rH- 

c oral etxxjtsM «uceen» 

► « I S U n « l i otrac* un :• rwvo di «rae- 
con» fctudc r lo* M si .a¡» ‘imdam g iatmw K . i moas de nc. 

► araron rayo » ranctof *á imc irigmÉ ccmo 1* cOTtirucafr- 
oitilnwjyii edtcrstatracaon» 
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2 

DtLtnbuédor Alan N*deOh:| 

► Tamas: 5. (Vroc Oeste. 

► Espado en dbco: 300 MS 

o 

Linimiento: ta dnporabéc PVP Rec: Wl95 ♦ 

Aventuras, haridefio y 

► Tarjeta 30: Geforct 3 o 

IA 

Vrt »ww jLm canAnMcrTXkrJrrtycoan/ ion 

Dencta Ficción) 

supe'tcr. compatible con 

— 

nfomuaón. nvlemn y en CnIHbnu lia a nut» 

►Edterac 4 (gente mapas. 
monMAas runa y adidos) 

D-rach8.0 

► Conexión: No requere 



▲ Si han ijustido muchos pirámitros -como la IA di loo vtsHant»* par* 
mejorar ta apariencia di jmfo y lograr la máxima diversión. 



A Añade i tu pwjut de atraedonas ta presenda da animales salvajes y 
varis cómo aumentan ti afluencia da pubdeo. 



A Si co mpra s un macho y una ham b ri da la m i s ma esperta podrás tañar 
cachorreos y criarlos y. si no las cogas demasiado cariño, vendarlos bago. 




Nuestra Opinión 


Criar animales que 
luego puedes vendet 
Las nuevas posfciiidt- 
des de efecto. 

La enorme cantidad de 
irdonnadón y p o iá i * 


fii ARCOS 

CTfTITtri 


rrrri 


rrrrorr 


¡E>lOOUi NO NOS6USTA 

O El tipo de cuNiados que 
'tquieren tos animales 
no es muy realista. 

O D contenido es un poco 
justo y muy especifico, 
mduso tratándose de 



tiOOO INDIVIDUAL 


CUMIALA DIVERSION 
EN TU PARQUE Construye 


compra ona paraje de 
animales sálveles y fórrate con 
las entrados y la venta de Jos 
cachorro* lo que haga falta pera 
que te diversión no pora.. 









INFOMANIA 



¡Mira cómo los superhéroes desperdician sus poderes intentando salvar al mundo, mientras suspiran 
por chicas que pasan de ellos! Pues no te reprimas y conviértete en supervillano. ¡Es el tumo del mal! 



a " t*«j mfMdad da po ti bffi d tdtt para croar cualquier héroe que ima g inas , 
tu Mptto y na mprpodft» dt v B wo. 


C asi desde la apanoón 
de «City of Heroesi -el 
uego de rol Online ins- 
airado en ios cómics de 
supediérces- se empe- 
zó a hablar de una exoans>ón con 
los malos como protagon stas. 
Pero la idea ba más allá: quena 
aprovechar la introducción de su- 
pervilianos para desarrollar un 
sistema de combate entre juga- 
dores que aprovechase la rivali- 
dad natural entre unes y otros. 

AI final se hicieron tantos cam- 
bios que «City of Villains» se con- 
virtió en un juego completa que 
nada tiene que envidiar a su pre- 
decesor y. $m embargo. k> com- 


plementa. Porque aquf. ejos de 
salvar a la humanidad, puedes 
dar rienda suelta a tus poderes 
malignos y causar e< caos. 

UN VILLANO EN CONDICIONES 
Al igual que sucedió con «City of 
Heroesi. uno de sus puntos tuer- 


tes es la cantidad de posibilida- 
des a la hora de personalizar el 
aspecto de nuestro personaje. Las 
combinaciones parecen casi infi- 
nitas y será muy difícil encontrar 
en las Rogue Isies a un personaje 
idéntico al nuestro. Antes de ele- 
gir nuestra piel, debemos decidir 


City of Hirvet 



► Al fead que en la referencia IS DQS'M<da- 
óts o« prsorjhocto so" toretes 

► Li Introducción en tOty oí VPWn» de un 
d ite ra d« combato erre regadores es la novocac rr¿$ notaje scc*e «Con» 

► A drferondi éa «City of Herce». aqui osoa*es Cenigacrts wc'¿ r Asal- 
tar desús vm* oases secutas. 


FKHA TtCNtCA ip 

Geran.Wontoie 16 * jt ^ 

kbonu Inpk-v trances, alen Un 
Estudb/Cofnpjbi t Cryptic Studios/NCsott 
Dñlr tnrrahurp COv 1 Lauto' X\ drsp 
PVP R*c 3999* durvoi 1299* (cuota mcmiul) 
Wrfc. kttpJ/eu.atyot}fHLíin^com Utob obcul en 
lampa, con noticias. pinas estado de seondoi es. 


■ LO OUE VAS i ENCONTRAR 

►Modos de Juego: Rol onfane 

► Personajes por servidor 8 
(10 si tienes ambos Juegos) 

► Orfgenes/ArquetlposrLÍ 
►Zonas/tnstances: 8/S/ 

►Seto y emblema de dea: Si 
►Combato entre jugadores 

(PvPE Si 4 anas «tovas. 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Pentium 4 L 8 GH 2 

►RAM: 

768 M 8 

►Tarjeta 30: tandil Geforce FX 
5700CE 128MB 
► Conexión: 

ADSL 


■ LO OUE HAY OUE TENER 
►CPU: 

Pentium itl 800 MHz 

►RAM: 256 M8 
► E*adoen6sco: 

408 libres 

» Tarjeta 30: ATI Radecn 
7500 o Gaforce 2 
►Conexión: 56K 


■ lálCJtOUANlA RECOMIENDA 
►CPU: 

PerbumlU2GHz 

►RAM: 108 

►Evado en dbeo: 4 08 Bra 
►Tarjeta 30: 

ATI Radeon 9500 c Gefo-ce 6200 
►Conexión: 

ADSL 


SO MCVCWAHiA 
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A Conviértete en ti vflteno más ptrwio y ayuda i Lord Rtdus* su sus planes pan dominar d muido. Siembra «i caos y 
obtendrás méritos para consta# tu base eacrete y ere* un eférdto de secuaces. 


A u irroianuaon it irasuoj > m metrópolis ot ios coimes ci&siccs 


&RFf)TC VOUfl cosrumr 


a PtnonaHz* tu ts p tct o hasta at último detalle zarpas, calaveras, c 


a % primara misidflconsistiritn fugarla da la cúrcal panqué la tamMarlcaseon al |Mfo. Al m 

igual que aCHy of Harneas se disfruta d e sd a el principio y no tequien dedicarle micho tiempo. || 


a Existen cuatro zonas de combate entre jugadores (PvP) pan itedf tus 
superpoderes contra otros vttanos o hé r o es 


también cuál será nuestro arque- 
tipo -determinará la naturaleza de 
nuestros poderes-, nuestro origen 
-definirá las mejoras a las que ten- 
dremos acceso-, y nuestro conjun- 
to de poderes ¡nicia es. Conocer y 
manercon soltura estos poderes, 
y sus mejoras, será lo que deter- 
mine tu carrera y te permita pasar 
de ser un vuga' ladronzuelo a un 
malvado criminal a las órdenes dei 
dabóficc Lord Recluse. 

ROGUC ISLES 

Su plan es forma* un auténti- 
co ejército de supervillanos que. 
desde las Rogue isles. siempre el 
pánico en la dudad realizando todo 


tipo de misiones. Tu pn* v> 
mer reto es fugarte de la 
cárcel en la que estás y. 
aunque la dinámica dd juego es 
sencilla ahí puedes aprovechar 
para farol arcarte con toúos sus 
aspectos, ya que esta pnmera 
rosión incluye un tutorial que 
te permite alcanzar rápi- 
camenteetnvel2. 

Unavezluera. dfe'er- 
tes contactos te van pro- 
poniendo ‘trabajUos*. cada 
vez más complcacos, que ha- 
cen que te enfrentes a todo hpo de 
criaturas a lo largo oe las islas. Es 
el momento de formar un buen 
grupo, ya que la mayoría de ►► 


it 


D UN MISMO UNIVERSO. fCity of Heroese y «City of Villainsi 
comparten un mismo mundo donde ei bien -liderado por States* 
man- y el mal -capitaneado por su archienemígo Lord Reduse- 
Itbran una guerra constante. 

■ UNA (JUCA CUOTA. Aunque pueden jugarse de forma indepen- 
diente. si tienes los dos juegos podrás crear tanto un héroe como 
un villano y ambos estarán incluidos en la misma cuota mensual de 
12,99 €. Todo un detalle para los jugadores de «City cf Hemes». 









a un banda dt supervísanos como tú y podí ái pmrlo w gr ande causando ti pánico a Al ipá que en iQy oí llaro ts s á tipo dt (wtfw i dt Ib personaje dtttnvánvá un tstflo do lucha: 
entre los habitatantes do Pingon City. tarja distancia, rtjtnontívos. cuerpo a cuerpo^. Los podaros son opuhnlontas a los dd juago antoríor. 



Vuela, lanza rayos paralizantes contra 
L ' tus enemigos, asalta un banco l. ¡No 
Lhay obstáculos para tus superpoderes! 


►► esas misiones se realizar en 


zonas de avemu-a privada y. aun- 
que no hay impedimento para re- 
correrlas solo, es mucho más d¡* 
.ertido combinar tus hábil daoes 
con las de oíros ugaderes. 

Además, si te liws o formas un 
s joergrupo. pueces acceder a otra 
de las grandes novedades cue in- 
cluye (City of Villainsi: has bases 
secretas’ privacas y totalmente 
corfigurabies donde, además de 
reumrte. ararte o atarear ataques, 
puedes a macenar y mo4f ca' tcoc 
tipo ce catetos de poder 

U ICOOUfcNU 


COMBATE ENTRE JUGADORES 
Una vez cue corones tu persona- 
je pod'ás enfrentare a los ovales 
más oe t gnjsos: otros .ugacores de 
carne y hueso Puedes hacerla a 
part r de n vet 15. en cuatro zonas 

• World of WartraH 
De (Snimica sendila y basado er 
el universo de Warcraft ofrece un 
ambiente de fuego única 

► Más int MM 122 ► Nota: 94 


d Vetes situadas a rededor de 
ias islas, en las que tanrpán podrás 
apoyarte en mercenarios que te 
ayuden a exterminar a todo el que 
miente impedir tus planes. 

S a eso unimos un sonido envol- 
vente. unos electos ext-aordinanes 
y unos gráteos fuero ce sene -ha- 
rán que te sientas certo de cual- 
qte'cóncoásico- entenderemos 
que lipe-es de una vez pe' todas tu 
taco osare oara entrar en acción. 
.Venga, ro te reprimas-! ■ LU 


• Guild Wars 

Con ambentadón medieval, tiene 
también mucha acción y opciones 
de combate en grupo y PvP. 

► Más mí MM 126 ► Mota: 94 


¡TU PROPIA BÁSE SECRETA! 



O LA GUARIDA DE TUS VILLANO- Convierte la base privada de tu 
banda de superítanos en una auténtica fortaleza, o ataca la base de 
tus enemigos para robarles sus objetos de poder. Podrás configurarla 
a tu gusto, aftadirie nuevas habitaciones y utilizar en ella todo tipo de 
objetos. No olvides que tú y los tuyos necesitaréis muchos puntos de 
reputación eliminando multitud de enemigos- ¿A qué esperas? 



Nuestra Opinión 


¡NUNCA FUE TAN DIVERTIDO SER UALVADO! Atorre l aa 

calila dt P tragón Oty convartído an ti villano da tapado 
máa diabólico dol mundo dol cómic y ayuda al pantano 
lord Roduao a timbrar o I cao*. 


MiRCOS 

rriTfTfT»» 

SONIDO 

gnrriTT ■ ■ 


JU6ABIUDAD 

rrrrrTfTfr» 


CAUDAD/PREOO 

HeCTCáfíW® 


\E>LO QUE NOS GUSTA 

Las posibilidades de personalización 
del aspecto y poderes de los villanos. 
Se disfruta a tope desde el principio. 
La ambientadón es extraordinaria. 

E>10 QUE NO NOS GUSTA 

O Que los conjuntos de poderes sean 
idénticos a «City of Heroesi. 

O Que no esté traducido al castellano. 
O Las misiones pueden ser repetitivas. 


MODO UUITIJU6ADOR 


► ¿HAS DE ID MSMD? hmkdm dé tfvmán pan 
inkmmwntlrolonBmepandahxÁarótlPvkPwroti 
ya conoces *CoH» tal vez sitnCas 90* «_ca¿ idéntico. 






JZJ 

l Étfzj tffcl'í) 


Sí. sí, estarán en peligro de extinción y serán muy valiosos 
pero hay que ver lo que ensucian. ¡Tengo a los cuidadores 
hartos de poner orden en la ¡aula de los orangutanes! 


J ■ 


▲ Como «n d juego original, es posible recorrer nuestro zoológico en 
primen persone e incluso secer fotos mientras lo hacemos. 


L a primera exra-s ¿r :• 
iZoo Tycoor 2» o-*r*a 
de nuevo, la castra- 
ción, geste - y '•va-:*' • 
miento de un oa*3je zoo- 
lógico. Tienes que consef,' - 
vosan matesyeons-^'^-OT os 
recintos que sear de s. agrado 
Hay que ocupa-s» oe z-i •*'?* 
comida y agua que ere - ten- 
temos y que no ca p - fe- es. 
Por último, tías :e consegu • :.e 
e»zco resulte arar vezo -2 osvt- 


) La referencia 


i tan», construyendo mstaiado- 
-es adecuadas y gestionado su 
mantenimiento. Ahora, con esta 
expansión, e) reto es aún mayoc 

ANIMALES PROTEGIDOS 

«E-dangered Soeces» contempla 
os animales en peí gro de extin- 
ción ntrodutiendo nuevos y va- 
- acos contenidos. La principal no- 
•edad es que ahora en nuestros 
cerques podemos encontramos 
con terrenos protegidos, zonas en 


loo Tyeoon 2 



► Lo» do» comparte- «1 mame wtri dt 

jwtKserztzaecyr . * m* :t 200 XS>* 
w oara mpresonr :or nv • :•"« 

► lEndaogtrtd Sp«c«» i~ "j<j ^"paftaj y esccmrcj a 

>o» Que K abia en el \j*sz 

► Ahora podra» I ■statar y mor**' tr tecucos ) ipnar paso» fin ft«o 


las que viven animales en peiipo y 
en las que no es posible construir. 
Para utilizarlas tenemos que recu- 
rrir a otras de las nwedades de la 
expansión, tales como los pasos 
elevados, les teleféreos o las oras 
en ieep. Lo m^or es que en estas 
dos últimas aradores podemos 
'montamos* en primera persona, 
para nacer recorridos realmente 
entretenidos. Por lo demás el jue- 
go cuenta, como era de esperar, 
con nuevos animales, campanas y 
escenarios, está, como el original, 
totalmente traducido al castellano 
e 'nduye una extersa enciclopedia 
muy detal ada 

Si buscas cambios revoluciona- 
rios no les vas a encontrar aqui. 
peros eres larde la ser e no pue- 
des de¡ar pasar la oportunidad de 
animar tu zoo con las espec es más 
exót cas del mundo. ■ IKt 



A Entra les novedades mis interesantes están los teleféricos, ya que no 
sólo tt trata da montarlos, tino que tambi én podamos viajar an tilos. 




Nuestra Opinión 



FICHA nernCA 

3 

■ LO OUf VASA CMCONTHAM 

■ LOOUt HATOUt TB** 1 


Género; f stratrau^grAai 

► Hateros BMes: 20 

►CPU: 


Idioma C.rJHUno 


►Modo» da juago; 3 

Pentium 733 MHz 

«r 

ELtuciia/CornpjiÉ Bfar f jw/lk 

rovon 

(Campaña. Escenario» y 

►RAM: 

2 

Oi*.tritNfidor'. thcnnaft W de CC 

tel 

modoUbrt) 

256 MB 

o 

Laaramicflto; Va cfepniár PV? 

Brc_«L99* 

► Haava» campañas: 3 

►Espacio an Asco: 


Wí irww mkSQOá 1 coa/^H/ji 

m mJ 

►Naceos escenarios: U 

900 MB 

— 



► Edhor No 
►MuMjqpóor No 

►Tarjeta 30; 16 M9 
►Conexión: No requiere 


s>ummsmm 

Las nuavas atracciones 
aumentan la variedad 
ód juago y lo hacen 
más entretenido. 

0 contenido que añade 
la etpafttlón D'Otonga 
el juego mucha» hora». 

ALOQUEMONOS GUSTA 

O Su tatema 3 1 juago 
resulta muy sencido 
para ic» jugadores más 


sainos 


rrrrrrTOia 


7Q7Í7 


O No hubiera estido de 
más Introducir alguna 


ciTrrcw irTTrrm 

imam 

► QUE NO Si EXT1N6A El 

JUEGO. Si penal)* que 
ya le habías sacado todo 
el ¡oye ai original con esta 
expansión podrís darte nueva 
MRÉiflimÍM^aa 
revoluciona ni grandes sorpresa 



lacactu*»* o 






reuietu 


■ LO 0U6 VAS A ÍMCONTRAF ■ ANALIZADO B4 

►Tipo dccntrnipt: Una decena ►CPU: AMO $4 3J GHz 

► EmnófDf a la ver KUs ái 200 ►RAM: 2 GB 

► Armn; 9 (mis fraudas) ►Tarjeta 30: 

►MWootsdt la campsAa: 12 Gaforte 6800 GT 256 MB 

► Muü^updoc/Escaúríos: Si/4 ► Contrito ADSL 
«f» dotthmafch y 3 cooptrat vos 

►N* dt jugadortr Hasta 32 (da 2 
a 8 orí modo coope'í' 


ODAS LAS NOVEDADES DEL MOMEI 


M LÜOUEHAYOUETB#* 

► CPU: 

Partium 4 a 2 GHx 

► RAM: 512 MB 
►EspKio an dteco: 4 G6 

► Tarjeta 30: 128 MB 

► Conexión: ADSL 


■ ukmouahU 

► CPU: 

PwnUn4a3>QHz 

► RAM: 1 Q3 

► Espado en dtsco: 5G8 

► terjtto 30:256 MB 

► Conedóa ADSL 


) La referencia 


IB -5»t" 

. 'JÍMFjk 


Serious Sam 2 


► En «ato te «ifrwto» j Utafc» 

M aurque «Stnovs Sam 2» «5 
mM cincjturescc. 

► «Sorteos San 2» cjtfta con 

mayor > r J r su arumenta 

queiStysno^ocpr». 

te Aunque ambos son muy 
■InRa nn ya c* CCiiSíSten «n 
una aceten tota mera arcada. 
iS&’sNp ’TOoefJ» se acaba 
hacendó DasUre mis reDaot vo 


í Te crees el más machote cuando pisoteas una horrible 
cucaracha en el baño ? Pues venga, a ver cómo te las arreglas 
contra miles de bichos. Eso si, antes de que te calces las botas te 
avisamos: el más pequeño de estos bichos mide tres metros. 


L articula en que se basa 
el luego. *Star$hip Tro- 
opers* -oasada a su vez 
en el libro de Robert A. 
Heinlein- se estrenó en 
1997 y, aunque no gustó a todo el 
mundo pa^ muchos se convertió 
en ur film de culto. Narra una gue- 
rra en el sglo XX)! entre la especie 
humana y tira estime al enigera de 
insectos ggantes. Esta ficción ya 
la hablamos visto adaptada al PC 


en un videejuego de estrategia que 
pasó casi desapexdo hace cuatro 
artos. ¿Por qué no intentarlo ahora 
con un juego de acción? Pues bien, 
aquí lo tenemos. 

DIRECTO AL AVISPERO 
En la peíala haoia espectaculares 
combates de acoón sin tregua con- 
tra cientos de behosy eso mismo 
es precisamente k> ote te vas a en- 
contrar en este juega Te vas a har- 


tar de machacar biches. Vamos, 
como ir de merienda al campo con 
latarte'a.peroalobesta. 

Y es que este nuevo título pasada 
en •StarshipTroooers' nos trasla- 
da hasta Hésperos. e¡ planeta na- 
tal de las invertebradas ciaturas 
contra lasque los humanos tienen 
una ferv ente guerra oedarada. Y 
ahí estás tú. Podías naber e eg do 
ser piloto, pero no. tú querías per- 
tenecer a a infantería, el destaca- 






a Hay momentos en los qui la cantidad da insectos en la pantalla es afafumadoca, pero daro, con el lio de la bataia ▲ Las ambientadones son bastante variadas, desde áridos desiertos hasta 

no hay quien los cuente. Afortunadamente, en las misiones de defensa contarás con potentes armas fl|as. laboratorios humanos infestados de criaturas arácnidos» 


merto más pe igroso ce e ¿roto oí 
la Tieia. Aunque : í'ü .«ntaja ya 
que se le ha entrenaos como Me- 
rodead*. una poOe*osa un iaede 
elle equ paca con ias ~e;ores ar- 
mas y una armacu-a #* . C.aoie en 
eicamoooebata i Claro que. por 
ser quien eres, te en:om endarin 
las mitones más importantes y; si 
tamb án las más pe) frisas. 

MUCHOS BICHOS XXL 
0 merodeador se maneja siempre 
desde una perspect .a en pnmera 
persona, disparando a todo lo que 
tenga más de dos patas. La mecá- 
nica de las misicnes no tiene de- 
masiadas complicaciones: espe-ar 


en un sito, normalmente acompa- 
ñado de soldados con una tenden- 
cia tembie a convertirse en cómica 
de insecto. deVder aaonadeun 
ataque masivo -y aaxo oeemes 
masno hablamos de más de 200 . i 
enemigos en pantalla-, avanza' * ' 
hasta la $>gu e-ie ara y repe- A \ 
tir Durante a gunam ston hay ^ 
que defender también a un /' 
compañero mientras ma- 
nipula algún mecanismo 
o. lo más destacare 
de todo, termina' con 
los jefes finales, bi- L 
chos de proporcio- 'l'j 
nes realmente des- 
comunales. »> 


Tu unidad de elite ha sido entrenada 
para liquidar a los bichos del planeta 
Hesperus. ¡La Tierra depende de ti! 


I. 



8 CONOCE A TU ENEMIGO. Hay que emplear diferentes tácticas 
dependiendo del insecto al que te enfrentes. Los insectos básicos 
pueden ser de diferentes colores: los verdes lanzan veneno, los 
amargos tienen una armadura especial, etcétera. Pero lo que real- 
mente necesitas es conocer bien el talón de Aquiles de ks insectos 
más grandes, ya que sólo conociendo su punto déb I podrás termi- 
nar con efios. Aunque no basta sólo con conocerlo y debes poseer 
una puntería envidiable. ¡Búscale el ojo! A ver si lo encuentras- 





a Hacer un jete Anal microscópico podíi Itner su grada. pero no asusta lo mismo. así que lo* creadores del Justo 
optaron por asta brutal “Unza plasma ^ da más do 30 matro* da altura. Acertarte no sari un problema.- 



a Laablan las pantanas da carp.no son sólo bonitas ▲ TVas eompiatar la mfetti puados volver a pasártela. paro 
mipnes: también ta dan pistas sobra los enemigo*. asta voz con un intarasanta contador da biehos abatidos. 


• Prepárate para ver más bichos ¡untos 
que durante aquella merendola en el 
campa ¡y de los que pican! 


1 


►► En total el juego consta de 
doce mis ones hacendó de insec- 
ticida. a-mado con escooetas. fu- 
s les y la-amísles. apare de las 
amas fi as cuc puedas controlar. 
Además, cuando termines una rre- 
són podrás volver a revvirla para 
mejorar la puntuar da basada en 
el número de criaturas que exter- 
mines y del tiempo que te ocupe, 
entre otras cosas. 

Las opciones de juego cue ofre- 
ce iStarsh p Troopers» se comple- 
tar can un modo muttqugado- en 
el cue no sólo puedes enfi rentarte 
contra otros jugadores en sofrario 

0 por equipos. $ no que tamb án 

1 spone de tres misiones exclusi- 
vas destinadas a< cooperat vo que 
admite hasta ocho .ugadores. La 
pmpuesa del nodo cooperativo 
es de lo mis original, perqué ade- 


más de te-minar con la amenaza 
aiienigená requiere o-ga-zarse en 
eou pos pam poder cumplí- d^ 
rentes ob,etivcs. 

TECNOLOGÍA ALIENIGENA 
El ,uego se ha creado con una tec- 
noiogti capaz de mostrar inWdKl 
de b chos d sedados con todo de- 
talle en ira m sma bata ta. io que 
permite recrea- escenas como las 
ce la peü en las que. por ejemplo. 
30C nsectos de tres meaos co-rer 


• Ouakt 4 

Uno de los mejores de acción 
actuales, tambán sobre una gran 
guerra contra alienígenas. 

► Mis ¡nt MM 130 ► Nota: 94 


haca ti con ganas de incluirte en 
su dieta. Aunque s no tienes un 
PC con e hardware más avanzado, 
puede que tu equipo no sea capaz 
de manejar con fludez semeante 
carga gráfica. No obstante tiene 
tambán a su favor el disedo de los 
escenarios, bastante bueno tanto 
en extenores como interores. 

En su contra, otra vez el idioma. 
Y no sólo por estar en un perfecto 
ingás -auncue al menos con sub- 
títulos er casteíano- sino porque 
contrasta con las escenas que se 
tan eioaído oe la aeMcula ya doma- 
da. Buero. ai menos asi podrás en- 
te-ace ce algo.. Suponiendo que te 
importe, dam. cuando estés treme 
a un centenar oe bicharracos* ¡de- 
cididos a despecazarte: ■ u& 


• Serious Sam 2 
Si buscas acdón sin tregua, dis- 
parando a todo lo que se mueva. 
eSerious Sam 2> es tu juego. 

► Más mt MM 130 b Nota: 91 
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un poco tn elementos fijos dé uevurio. De ahí si rmnuflduián P€GL 




O COOPERAR ES VENCER. Una de tas opciones más interesantes 
del juego nos invita a conectamos a la red y buscar a más sodos 
que se sumen contra la amenaza alienígena. Lo más interesante de 
este modo es que son misiones diseñadas exclusivamente para co- 
operar y plantea objetivos simultáneos, como defender a un inge- 
niero de los ataques mientras otro equipo va a buscar unas células 
de energía. La lástima es que sólo hay tres misiones cooperativas. 
.■ 




Nuestra Opinión 


ACCIÓN SIN CONDICIÓN. Un derrochábalas duda al 
primer nuil wi urvmo minuto* di quieres ecoon sin 
respiro aquí la hay a toneladas, aunque no esperes gran 
variedad. Y ta avisamos: la dificultad está por las ñutas. 


6 «iras 


****** S>IOOUEH 05 SU 5 TA 


Muchos bichos a la ver Realmente 
asusta ver lo que se te viene encima. 
Los bichos son iguales a los de la pefi. 
La origmaRdad del modo cooperativa 
lástima que sólo haya 3 escenarios. 


r7i7r3i7i7rr 


(E>LO QUE NO NOS GUSTA 


O La dificultad está muy desequilibrada. 
O Puede legar a resultar rep etitivo. 

Los reqjrsitos técnicos son desorbitados» 


MODO INDIVIDUAL 


► UN NATA-M ATA Doce misión* llenas dt icoon 
íktét minando blcnos ski respiro. Al g un as I 
contra los fetos finóles son memorables. 




MODO MULTIJUOADOR 


á COOPERAR B 6ANAR.B dssthmstch as un pon 
lo ds si s m p n. pero si modo cooparst fr o pone la 
guinda el pesteL. lástima la sscsssx ds servidoras. 
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FICHA TECNICA 

Genero Acción 

Idioma: Castellano (textor y voce 
Lsludio/Compahw Electronic A r 

Distnbmdor. Electronic Arts H 

L jn/amienlo: Ya dispomblc PV 

Wr »mr dorrwuürnapJ com Ca 


¿Estás cansado de agitar la varita del Magia Borras? No le 
des más vueltas, suelta esa chistera y ponte una túnica a lo 
Harry Potter, que vas a hacer hechizos a lo grande ~ 


A Tt enfrentarás a mti peligros con la ayuda de tus amigos y de tu 
inseparable varita mágica. Habrá innumerables pruebas, sustos y sorpresas. 


■ LOOLXVASA EKOHT1U* 

► Jupdortc 3 (Harry 
Potter. Heonéone y Ron) 

► Htctoox: 4 

" nfuuíOI wmiimiW BI i 91 

►Tipos de cromos: 3 
(personaos, cnaturas y 
di búsQuedi) 

► Ihdt fri fedor . So 


■ lOomNirouirM I 

►CPU: 

Pentium 18 L2GHi 

► RAM: 

256146 

► Espado en dbco: 12 GB 

► Tarjeta 30: 32 MB 

► Conexión: 

No regulen ( 


▲ Es cierto gue la nueva adaptación es más adulta que las anteriores. 5 . 
desairólo es dimitido y tiene espectaculares tases pero dura muy po ce 


habilidades, como en un juego 
de *oL aumentando tj habilidad 
contra oertas criaturas o mejo- 
ranco tu resistencia. 

¿QUÉ FALTA? ¿MANÁ? 
iHarry Potter y el Cáliz de Fuego» 
nc ofrece mucho más. salvo por 
un par de trucos Que saca oe la 
manga. El primero es que oueden 
luga- tres personas en el mismo 
PC manejando a cada uno de los 
protagon sas. Y el segundo es el 
apartado técn co. muy consegui- 
do gracias a un potente motor 
gráfico y a un doblaje calcado al 
de la peii. Con todo ello «Harry 
Potter» resulta un juego de acoón 
ad ctivo. aunque su poca comple- 
jidad y escasa duración orienta 
su recomendación al público in- 
fantil y. por supuesto, os fans del 
aprendiz de maga ■ Jilü 


a Df lo qu« mis puede presumir el nuevo juego es del t tr e fr t ifft técnico: 
buenos gráficos, excelente dobtafe, mbitidones detalladas y befos requisitos 


Nuestra Opinión 


S>lOOtMNOS8ü5T» 

Los píteos son buenos 
y el doblaje ts d mtsmo 
de pe<icula. 

El desaroáo es muy 
divertido y sencido. 
Poder jugar tres perso- 
nas at mismo tiempo. 

SL> LO QUE NO NOS GUSTA 

O No es demasiado 
extenso pero s i senoRo. 

O & permite jugar en el 
mismo PC. ¿por qué le 
taita un modo onlne? 

O El desjrrcia cas» dénb- 
co al antercr. es sanpit 


rrrrrrr^ 
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MODO INDIVIDUAL 


► HECHIZOS PARA TOOOS 
LOS PUBLICOS. El nuevo 
€ Harry Potter» destaca 
por su sencillo y odlctívo 
dosarroMo y por un aportado 
t écnico Sin em ba rg o sigua 

i un foago algo limitado par 
i orn cuneo y auraoon. 




C ada nueva aventura de 
Harry Potter resulta más 
adulta y oscura que la 
antenot pero lo que no 
camba es su mecanis- 
mo de juego, que permanece in- 
alterable desde su pnmera adao- 
tac ón a PC. De nuevo, diriges los 
pasos de Harry y sus am gos a 
t*avés de diferentes niveles que 
recrean lo visto en el eme. La 
vaita mágica es tu he*ramienta 
principal. Agitándola, puedes ian- 


La referencia 


Princt of Peni» 
Las Dos Coronas 


zar hechizos y encantamientos. 
Cesde transformaciones a eleva* 
gandes rocas. 

Perc es el propio .uego el que 
cetermina el hechizo que se 
lanza deoenaientío del objeto al 
que acures y. si es necesario, 
tus am gos unirán sus varitas a 
la tuya para multiplicar la fuerza 
oel nech zo. En tu camina debes 
*ecoger grajeas que luege pod ás 
intercambiar oor cromes que. a 
su vez. sirven para potencia* tus 


► Ma toa OThra * acdón. pre t a» 
tsar tme de trarry Pídeles nássrr^k. 

► «Hvry Potter» u aüuyt la n>enti dsga de 
pirope y s-s ha: cades terebre as yy jm varea y nectucs mágicos. 

► El dturrotoi de «Harry Potter» n manos nrado y scfc'í :cCc mucho más 
ccrio que Us averura* cei orine pe 
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C ’ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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• /I |_.J/ 1 <4, 7 


Wquj^a Je Marte! ^ r 






i Bround Control II 

]L> Ambos m parocon. Est*at*fta «n 
Al ! «roo reí :iüa con «n>cmo* 
W c»Jrt jrjrcilcty 
4 hT ► En ta r d rén el a ocJt~« corito* 
i'dcsfKdor^scVeniM pe~ 
en cEarti 2I5C» se eleve este 
"urTK'C IkHtauJrc. 

* Los dos ion Mpedacvlaett. pro 
cEjftn 2160* «preverá ü últímj 
teooogfc pn Merendemos 
cor tres riicci impresionantes. 


Mira que Marte es grande y mira que sólo hemos mandado 
para allá tres naves con colonos. Bueno, pues aun así, nada 
más aterrizar se ponen a pelear. Si es que. ¿para qué vamos 
a discutir si lo podemos arreglar a guantazos ? 


A unque sólo se acorda- 
rán de ello los estra- 
tegas más veteranos. 
tEarth 2160» es el úl- 
timo dentro de una 
serie de juegos de estrategia en 
tiempo real, lomada oor lEartn 
2140». «Earth 2150» y «The Voon 
Project». Sin embargo, lejos de 
presentarse con los achaques de 
la edad, la sere se reinventa con 
esta nueva entrega con un juego 
que no sólo es sorprendentemen- 


te original, sino que ofrece una 
enorme jugabilidad y cuenta con 
un acabado técnico de escándalo. 
Y no. no estamos exagerando. 

GUERRA EN MARTE 

Tras una terrible güera, a Tierra 
ha estallado y se ha convertido 
en poco más que un cinturón de 
asteroides. La única salida para la 
humanidad es la cotoniarión de 
Marte y hac a alH se d¡ngen los es- 
casos supe'wientes.Desgracaca- 


mente. la humanidad arrastra con 
ella sus conflictos y la guerra pro- 
sigue en el olaneta roja Pa-a com- 
plicar un más la cosa en medio de 
la contienda hace su aparte ón una 
misteriosa raza aiengena .. 

(Earih 2160» recurre a un siste- 
ma de juego clásico, heredero del 
mismísimo (Staxrafb. con ges- 
tión oe recursos y construcción de 
edific os y unidades. Como en el 
titulo de Biüzard. cada (acción es 
totalmente dórente del resto y. sin 


FICHA Tí CHICA 

Ii ncrc E'.tnttyu 
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Brt www.tjrfh2J60.com Desear? 

ion mtcrc'jjnk.*... De triviL) 
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■ LO OUC VAS A ENCONTRAR 

■ ANAU2ADQ EN 

■ LO OUC HAY OUE TENER 

■ MtOtOAAANÍA ifíyuifVQi 


> Bandos jufablts: 4. (Deiastia 

►CPU; 

►CPU: Pentium III 15 GHz 

► CPU: 


Fwotváttfi Corporación Lunar 

Pentium 4 12 GHz 

►RAM: 512 MB 

Pentium 4 2 GHz 


EEUU Gribados y aBamfenas) 

►RAAfclGS 

► Espado en dMco; 15 GB 

► RAM: I GB 


►Campate 4. (Wat 28 mfems) 

►Tarjeta 3(hGcforce FX 5900 

► Tarjeta 30: Compatible 

► Espado en dteco: L5 G8 


►EJtor Sansones, matas yeseras) 
►Mdttupdor/Modos: S<* (tn 
red local o Internet) 

1 ►IP da Jugadoras Hasta 8 

►Conexión: ADSL 

con DirectX 9.0 
► Conexión: 56 Kbps 
(Necesario para actvar 
•r Juego) 

► Tarieta 3D: 

ATI XBOO c Gtforre 6800 

► Conexión: ADSL 









▲ Cada na ts completamente dHerentt a las dtmás, con sus propias anidadas y funcionamiento. La 
da los aflenfetnas. an concato, ts da lo más orbital oue hamos visto en un juago da estrategia. 



▲ Está Heno da datadas: durante la ñocha los ▲ B árbol tecnológ i co a tu deposición as enorme, y 

vehículos tienen Que encender las lucas. eso la da ai juago mucha variedad y co mpl eji dad. 



a Construya tu basa, desarropa tus propios vaWcidos. crea tus unidades y entra tr 
una guerra alucinante por al control da Marta. 



A B nivel da zoom as tan elevado púa podamos incluso pasar i una vista an priman 
persona, como si da un juago da acción se trátese. 



emba-go. están ecu ¡oradas. As i. 
tener os un bando capaz de rear 
murtas unidades a bajo coste, oh) 
con una g*an superioridad tecno- 
lógica -con unidades poderosas, 
pero muy costosas-, otro cue es 
wa meada de eru» dos conceptos 
y. oo' fin. ios al pígenas, una roa 
totalmente orgánica que no cons- 
truyen «Meros, sino que donar y 
mutan sus imanes. . un concepto 
de lo más original. 

También resu ta muy ongnai a 
post I dac de diseñar tus propios 
vehículos a partir de los compo- 
nentes nchriduaies -chasis, mo- 
tores. escudos, amias...-, asi como 
la intnxJucoón de los asesores, un 
tipo especial de unidad, parecidas 
a los dás ccs héroes. que nos dan 
bonos muy importantes en diferen- 
tes aspectos dei j jego. pero que 
sólo t-abajan para quien pague 


más por ellos en una puja rea izada 
entre todos los jugadores. 

ESPECTACULAR 
A esto hay que añadir una gran 
canticao de conteníaos -incluyen- 
do cuatro camoaftas con s ete mi- 
sones cada una. un -nodo de es- 
caramuzas. cuatro modos multi- 
¡.gados y un ed tor- y. sobre todo, 
un espectacu ar acaoado gráfico. 
iOe lo mejor que hemos visto en 
un juego de estrategia! Muestra 
fantásticos efectos visuales, un 




áliva 


• Domination 

Si t* gusta la estrategia futurista, 
este es de los metores juegos ba- 
sados en un usttma por tumoi 

► Mis MMM 123 ►Note 89 


impresionante nnet de zoom. que 
perm te ia persped va en pnmera 
persona de una unidad, un diseño 
de unidades y ecifidos asombro- 
so. una enorme variedad de es- 
cenarios y ambientacones» La 
repea. vamos. 

En su contra, el uego presenta 
tamb án algunos problemas, -es- 
tivos score todo a la traducción def 
juego -oue está -epleta de fal os- y 
ai diseno de las campanas indivi- 
duales. que resultan poco imagi- 
nativas. Se trata, esc si. de fallos 
menores dentro oe un fuego de es- 
trategia superiat va que combina 
todo el atractivo de Os dáseos con 
deas realmente originales. Desde 
luega si eres aficionado al géne- 
ro tienes cue orobarla pera si na 
oues_ también. ■ LM 


• Warhammer 40000. 
DÍrwn oí War. W. Assauk 
Un genial juego ambientado en el 
universo de Warhammer 40.000. 

► Mis bit MM 130 ►Nota: 92 



Nuestra Opinión 


LA ESTRATEGIA DEL FUTURO. Elige tu civilización favorita, 
organiza la gestión da recursos, prepara los mejoras 
diseños da unidades y lanza la estrategia ganadora an 
medio da un espectacular entorno 30. ¡Una pasada! 
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E>lfl OUE NOS BU5TA 

Cuatro razas, totalmente diferenciadas 
entre sí. pero equilibradas y originales. 
Técnicamente espectacular. 

O Permite crear tus propias unidades 
personalizadas. 

E>ÍO OUE NO NOS GUSTA 

O La traducción es realmente mala. 

O 0 diserto de campartas individuales nc 
está a la altura del resto dei juega 


MODO INDIVIDUAL 


► TREPIDANTE Can cuatro campadas y un modo 
escaramuzas bañas diversión para reto, ounpoo se 
podrien heber currado un poco más st orgumeoto. 




MODO MULTIJU6AD0R 


^INFINITAS P OSIBILIDADES Con cuatro hondos blon 
dfforondodos y uno enorme csntidsd do escenarios, 
no fugoros dos perdón igusits — poro sí muchos. 


vc*o*mA fifi 







INFOMANlA 
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El nuevo Rol es 

¡ 


utante 


El ascenso de AaocaHosb. 


No es que tengamos nada en contra la fantasía medieval del rol de toda la vida pero, vamos, es que si 
piensas enfrentarte a Apocalipsis armado con espadas y flechas, no vas a aguantar ni un asalto. 



a Los combatas. con tanta habilidad tsptdal mutanta, son un vor da dt r o 
tsptctácido do lítelos sigo caótico» rapta to da tapio ilooti y rayos. 


H ace un arto los usua- 
rios de consolas pu- 
dieron disfrutar de 
*X-Men uegends». un 
uego ce rd y acción 
poco convencional, ya que en él 
se podía manejar a los lamosos 
mulantes de la Vane!. La mayor 
pega de aquel juego fue el idio- 
ma. porque en Esparta llegó in- 
cluso s-n subtítulos. 

Ahora los accionados a juegos 
de PC vamos a pocer disfruta' de 
su segunda envega, con las mis- 
mas características que la prime- 
ra. pero una nueva historia, más 
personajes y más nav idades y. 
además, en castellano. :0lé! 


PELEAS CON MAGNETISMO 
La historia comienza con un ataque 
de Apocalipsis sobre la base del 
malvado Magneto. Éste se ve tan 
supe-ado que no tiene otra opción 
que pedir ayuda a los buenos chi- 
cos de la 'Patrulla T que. aunque 
-ecelosos, acuden a su llamada. 


De esta forma, en el modo h stora 
es posible lorma' los equ pos con 
i-asta cuatro supe -héroes combi- 
nando las fuerzas de miembros de 
los X-Men (Lobezno. Tormenta. O- 
dope_. ) o de la Hermanead (Vag- 
reto. Mística. Dientes de Sable-.). 
Pero no se controla a los cuatro 




La referencia 


Fredom Forte vs The J* Reich 



► Ambo* »oi Jueyos ó» ral con ti m*rdc Ct 
les suprMrcts como ir btontacón. 

► En los ranéate ée «Fraodom Fort*» poeta 

<fct erec la a;: ¿n pira cernir e piso 

► Los p TinM fr i da a f r i ado w Forca» son -vtmaccí r entras cu? tn tX-Mcn 
legwds ibpcocrcs contnMri mu de 40 prscr ¿jes dt b Mn* 


nou ruNia .o : r, -**. 

i¿ y w' 

Idioma: CastHLmo 

M LOQUE VASA ENCÜNTIIAH 

■ ANALIZADO EN 

■ LO OUi HAY QUE TENER 

■ htfOtOUANIA RECOMIENDA 1 

► Sdporpodoras por ponoosfe 

►CPU: 

►CPU: 

► CPU: 

0* 14 a 18 coda uno 

AM0 64 3iGHz 

Pentium Itl a L2 GHx 

Pentium 4 a ¿2 GHz 

Litudin/Cocipo/iu. Bemoi/Rjven Soft» vr 

► Extras dtsbJoqtiMbJts: 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 256 VB 

► RAM: 512 MB 

Distribuidor: Activ&on N l de DVDv 1 

Mis dt 100 

►Espacio tn disco: 2 GB 

► Espado «i dbc* 2J G8 

► Espado m daco: 15 GB 

Lan/anuenta: Va disponible' FVP Rec 49.95 * 
Wotr «rww rmenlrypwdtf.com Inlormxttn tpeo 
dH |ueyo. pjntaUas y descantas Lo habitual 

►MultifeadonSótoan ti mismo 
PC (cooperativo y tscacamuas) 

► Númtra dt jugador** de 1 a 4 

► P*r»o«aJ«s tupbiet 20 

► Tarjeta 3D: 

Gtforce 6800 GT 256 VB 

► TM)tta30:6AMB 
camcaHbic con OiroctX 90c 

► Contxió*: No necesita 

► Tapeta 30: 128 MB 


70 v :*ovxnu 







a 



A Ti mi ttntr qut enfrentar a los Jinetes dti Apocalipsis. and uso al lamido “SugarmaiT! iNo la fías da su 
ñáktáo aspado, es un tamíbia adversario! Hasta tus enemigos da la Hermandad sa unan, asta vez. a tí. 




▲ Avanza por mapas, acaba con dantos da anamigos y suba da ñivo! con tus 
muumts isvomos oc ios a mui y ot li nsr nunoso . 



G 


Controla a los ~X-Men" contra las 
hordas de Apocalipsis mientras 
mejoras los poderes de tus personajes 


como el hambre de hielo, no salen 
muy bier pandos. Los «tomos de 
tos n vetes tamben están recrea- 
oos con te msma técnica y están 
b*er ca^áos de elementos con un 
buen nivel de interacción.. Pueden 


muantesa la vez s.:m* tr 
los .uegos de rol a los que esta—zs 
acostumbrases er S C. s *: : 1er- 
natvamente. lueftand: .-o o 
otm. empleandc :or-o:s y «: :■« 
especia es zonra es enem g:$ Y 
come en cuakju r zr: .en :e *c 
a med da que ios supe***-:*' g- 
nanexpenenca. suben * .* *$ que 
te permiten mejora' sus at” bulos y 
sus ataques espe: ales, e indu» 
adeuirir poderes nuevos. 

las misiones se sucecer en ma- 
pas de modo lineal a lo largo de 
cuatro ades con va- as m sones 


Además siempre puedes regresar 
a ios mapas antenoces, con ei tete- 
transportador de la base para reco- 
ezta* extras ocdtos o pare ensera' 
a ios hémes con menos nivel 

DIRECTAMENTE DEL COMIC 

les mutantes salan del come al 
PC con gran fidelidad, ya que el 
luego emplea una técnica -'cel 
shading"- que imita los contor- 
nos bren matados de ios dibujos 
originales. E) resultado es bastante 
bueno aunque algunos pe'sonaies. 


destrozarse 'asta las paredes! 

Q sonido destaca sobre todo por 
el doblaje que. aunque se agradece 
la localización al castellana em- 
pea utas oocas voces para doblar 
a los más de 40 pe'scna es del jue- 
go. Un aspecto fundamental es el 
del control -bien resuelto- pero 
para el cual er lugar del teclado, 
es mucho más que recomendable 
utiliza' un pad con al menos 8 bo- 
tones y mandos analógicos para 
poder disfrutar fuego. ¿Pan de los 
*X-Men* y del rol? ¿Y sigues aquí? 
¡Vamos, ponte a jugar! ■ QJutS. 


pr:ncpales cada jno y alguna que 
otra aventura opcional. En ¡es esce- 
narios, además de cientos de ene- 
migos. te puedes topar con seno* 
Des puzzles para ios que necesitas 
utilizar un mutante concreto, asa- 
gar un luego con Tormenta o crea' 
un puente metálico con Magneto. 



• X-Mort Ib Vinganza 
d§ Lobnno 


Otro juego de un sLperhéro* de 
Marvelperodeacddn. 

► Más ¡ni MM 101 ► Nota: 70 


• Dungeon Siega II 

Uh juego de rol con un desando 
samar, pero en un entorno de 
(amasia meríeval. 

► Mis int MM 130 ► Nota: 92 



Nuestra Opinión 


H OI DI SUPEHHÉMCS. Un juego de ral can un 
planteamiento poco hobituoL Si títnss un buen mando 
y ganas de disfrutar un buen juego do rolan gandes 
dosis ds sedán. «X-Men Legonds II» no ts dofroudori. 


HUNCOS 


GGECTW 

CTCGCarw 

amono 




S> LO QUE NOS GUSTA 

La fantástica mezcla de rol y acción 
es muy jugosa siempre y cuando pue- 
das disfrutarla con un buen pad 
< La enorme cantidad de personajes a 
nuestra disposición. 

E>LO QUE NO NOS GUSTA 

O 0 nivel de tu personaje sube rápido y te 
p asas mucho rato repartiendo puntos. 

O Muchos personajes tienen la misma vol 


MODO INDIVIDUAL 


►rao» MUTANTE Ctmtro acto* con unas oche 
mieionoe codo uno y múltíplee zonee pore visitar 
con loo veinte pereonsjes jugobloe. No te oburrirÉOm. 




MODO MUITIJU6AD0R 


* COOPERATIVO Y ESCARAMUZAS Aunque so/o se 

puede /upar en un miento ordenador, le aventure 
pane mejore ei le juegoe con un omi g o. 
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INFOMANIA 



Si un conflicto entre las bandas de una ¡ungía urbana te pilla 
en media no durarás mucho- Y no podrás confiar en que la 
poli imponga el orden. Así que, ¿ por qué no unirse a una de las 
bandas locales ? Por lo menos, tendrás las espaldas cubiertas l. 


BTA San Andreas 

► Ambo* «otán i w pi nit ci tn 
oudMos Ser* *» a»»o control t» 
tio.'jn n 3Mdn aikirn 

► En lo» do* Juogo* podcmoi rece- 
ñí l* oxead cor tOtroo iu-cjo 
r «Clme itei lu? crgj* emi 
xví i ne x urcx • 
wgúnwrtcuic. 

► lo* potoo» m «Crino Uh* ton 

mis ungirá* y cruoits m «n 
iCT S|- i-e-ws» 


L as bandas urbanas siem- 
pre han sido un tema re- 
cúrrente en los videoiue- 
gos. causando furor altos 
atrás en las -ecreativas. 
con populares a -cades de peleas 
calíferas. Ahí quedan «Streets of 
Ragei y ifinai Fight» entre mu- 
chos otros. Ahora, la llegada de 
«Cnme Life» evoca aquellos clási- 
cos. auncue con la desanda que 
impone el paso del tiempo. Una 
evolución que ha dotado a este 


arcade de lucha de ura libertad 
de acción impensable con aque- 
llas recreativas pero que. al fin y 
al cabo, sigue tratándose de pe- 
leas callejeras. 

LAS BANOAS TOMAN U CALLE 

Una oleada de violencia sacude 
las calles de Grand Central City y 
no parece que nadie vaya a venir 
a remediado. Ni siquiera tú. ya que 
esta vez te tocará ser de los ma- 
los. Manejas, en tercera persona. 


a Tre. un nuevo recluta de la ban- 
da Outiawz que se ha propuesto 
llegar a k> más alto. Para conse- 
guirlo tendrás que robar, luchar 
contra bandas rivales, participar 
en peleas clandestinas por dinero 
y muchas otras fechorías perse- 
guidas por la policía. Todas estas 
misiones van llegando a tu móvil 
iineaimente Mientras tanta eso 
si. siemore puedes realiza- tareas 
alternativas, como busca- g-affitis 
para hacerlos desaparecer -p n- 


ncHuumA jg y 3» 

Idioma Castellano (tcitus) Inglés (voces) 

E'.t jd;c/Comjum ' Hothous? Creattons/Konann 
Distribuidor: Koawni N* de DVDs: I 
Lanza m*rntc: rirspnmWo PVP Rec 2955 ♦ 
Wt ■rwwJmrurm cn mHbf r coni Pantallr* uitn y 
uru mesa dr mezclas wtuaJ con tases dr PVp-Hop 


1 ■ LO OUE Y AS A ENCONTRAR 

■ ANAUZADOEN 

■ LO OUE HIT OUE TENER 

■ MIOtOMANIA RECOMIENDA 

►Armas: Más de 10 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

espades, escopetes de bolas-.) 

AMD 64 35 GHz 

Pentium III a tfGHz 

Pentium 4 2 GHz 


►RAM: 

►RAM: 

► RAM: 

► Mvaiesdebdsqutdadela 

2 09 

256 MB 

512 MB 

poüdi: 3 

► Tartete 30: 

► Espado en dbco: 2J 08 

► Espado en dbco: 3 08 

►Tipos de ftifmis: 140 

OeForce 6300 6T 256MB 

► Tirjeti 30: 32 MB 

►Tarjeta 30: 128 MB 

►Contenidos extra: Más de 50 


► Conexión: 


► MuffiJugadonKc 


No requiere 
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a SI indas buscando eemoro no hqr mejor Me para eneontreri» que «Crime Uft» en un PC. No te le jutps. no te a Por U dudad hi, montones de gnW«i rivales pera tachar con los tuyos 

ar|M a nadie i descaigas adrtnaflna. Ew si siempre que no m« aprensivo con la viotanda. Si k> hacas bien. hay premios y extras. como entrevistas i los doóiadom 


¿Buscas bronca ? Pelea, haz grafitis. 
roba _ Lo que sea si pretendes ganar el £ 
Respeto" de los colegas de tuban&^^^t 


ando otro sobre ellos- o atracar 
ura tienda M-a gara* dinero o des- 
b oquear extras 

De <Cnme Lite» hay que desta- 
ca-. soba todo, que tiene lugar en 
un entomo abierto, dividido en va- 
rios barros o zonas controladas 
oor d %enas bandas. Asi que ya 
puedes suponer que tu presencia 
en un ba-rio enemigo no se-á bien- 
venida y te nternaran deja' como 
a un co ador nada más te vean. Y 
las Distólas no serán las únicas 
armas a las que oodrás accecer 
tuber as ra - posas oates de béis- 
bol e incluso katanas te servirán 
para dade una buena tunda a ios 
riva es o eliminarlos con golpes 


especia es tan crudos y violentos 
como puedas imagnar... 

DOS HORAS SIN GRABAR 
Q cesarrolio del juego es sencbo y 
los gráficos cumpler. aunque cor 
animaciones algo b-uscas y esce- 
nas sangrentas que a veces por 
ser algo toscas oierden realismo 


• GTA: San Andreas 


Una «entura con una ambien- 
tadón sinitar pero con mucha 
mayor iioenao oe acción. 

► Más mi MM 126 ► Nota: 95 


Fe-o el mayor desacierto de «Crime 
Ufes es que. a oesar de su potencial 
I bertad ce acoda sólo te oerm te 
guarca- las pa-t cas tras completar 
con éxito una misión pnndpaly s te 
matan -tras numerosas aventuras 
secuncanas y optal vas- perderás 
todo el p-ogreso. 

Por otro lado, es un juego de lu- 
cha txen amb'entado en el oue no 
te faita-á la acción. Incluso puede 
que encuertres acertadas las voces 
-en ngiás- que han sido gra cacas 
conoedKaóónporelgrupodeHto- 
Hoo *012*. H saces cosas de ban- 
das... ¿te aountas? ■ tMS. 


• Total Ovtrdose 
Otro titulo de acddn frenética 
repleto de «roteo* y situaciones 
de lo más loco. 

► Más mi MM 129 ► Nota: 83 


Nuestra Opinión 


fl BARRIO A TUS PIE Recorre las callee con total 
libertad, armando broncas, robando o dojondo tu fírma 
por las fachadas. Pon a prueba tu lealtad en las paisas 
más marrulleras. ¡Te atrevas a vivir la calla ? 

«unas 


\E> LOQUE NOS BUSTA 

ggggPB 

La ambientirióa Muy lograda, con 
bandas, grafitos y Hip-Hop. 

Las luchas entre bandas, muffltudmanas. 
y pelgrosas. ¡Cuidada no hay regías! 


\E> LO QUE NO NOS BUSTA 

ggppp» 

CAUDAO/ñtEOO 

wnnww 

O Usa un sistema inapropiado para guar- 
dar la partida en este bpo de juegos. 

U Tiene cosas lógicas. Si te cargas a más 
policías- ¡¿te persiguen menotf! 




MODO INDIVIDUAL 


>UOJl HAY PEÍA! ñmksnbmmlml 
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INFOMANIA 
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¡Despierta soldado! No importa que sea tu primer día. El oficial al mando ha decidido que hay que volar 
un puente y aquí el enemiyo no va a esperar a que llegues tú para actuar. ¡Así es la guerra de verdad! 







a Eiig* banda tí ejército, ti anidad y participa en una recreación de la 
- storfa de la Segunda Querrá Mundial desde la primera linea de fuego. 


D entro del ámoito Ce 
la acción online. c 
BattlegrcunC Euro- 
pe» es uro de los 
proyectos más atre- 
veos. y es que se trata de una 
simulación total de la 2* Guerra 
Mundial, ti planteamiento del su- 
ceso- de <WWl! Onlnei -lardado 
en 2001 en Estados lln dos- es 
amplísimo: acción, estretegia y 
simulación en equilibrio perfecto 
pa*a trasladare al campo de ba- 
talla europeo, entre 1940 y 1942. 
Todo, además, con un realismo 
altísimo, en el que se na recrea- 
do con mudiísimc Ceta le desee 
el suele que pisas hasta las líneas 


de suministros, ios diferentes ran- 
gos, las armas-. 

ALISTARSE-, ¿DÓNDE? 

Aquí ¡decides tú! Puedes sumarte 
a las filas del ejército que prefieras: 
inglés, alemán o francés y podrás ir 
al frente con unidades de infantería. 


manna o aviación. Aoerrás. puedes 
escoge-, según tu rango, emre Cíe- 
remes armas o vendutas; pero, ojo. 
los recursos no son imitados, así 
que piénsate» des veces antes ce 
salir a lo loco con un carro de com- 
bate porque puede suponer una 
baja impórtame pa-a tu eérdto. 


) La referencia 


World War II Online 


► En loi dos •< retomo os tísvt. aere en 
«Battiegnxrc Europe» nrtdixe mu deta- 
:ies arto en tí -ape como en las ir caces 



► Aunque los dos combinan riwtarión y acdóq aire.* tr. 

Europa» las pcsiti «* laces ct juego «star mejor organizadas 

► En ambos ta ampiad ye* *ca -smo se antepone a 13 espetacuiar cad g*í<lc a. 


FICHA TECNICA 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY OUE TEME* 

■ UICROUANIA RECOMIENDA 

"1 

Genero: Acoon/Lstr.HeyiaAimuLiaon onhnr 

► Bandos: Aliados y Eje 

►CPU: 

► CPU: 

► CPU: 


IcSncxc; Cadeiano (set adores en vjtki!» ■bumr.) 

► Ejércitos: inglés. francés y atamán 

Pentium 4 L8 GHz 

Pentium 4/Athion 2 GHz 

Pentium 4Attdon 2 GHz 


EUudru/CofflfM&u: Cometed Ral Sollwjrr 

<«r unidades dt toe. mar y tisro) 

►RAM: 

► RAM: 

► RAM: 


Drttribmdor. Fomd«rire H de» COv I 

► Modos: Accút y estrategia onlns 

768 MB 

512 MB 

1GB 


Untamiento: Ya disponible 

► Pueblos y ciudades: Vés c« 600 

► Epado so dboo: 5 GB 

► Espado sn dbco: 1G8 

►Epodo en dbco: 1 GB 


PYP Rec- 39.95* (|ut*vu) I459S(CuoIj mmsujl) 

► VtMcufoArmas: Más de 80 

► Tarjeti 30: GeFo*re *X 

► topa» 128 MB 

► Tirf eti 30: 128 MB 


Web wwm bjnkfirotimt-nirxipt.com 

► Escenario: 350000 tan* a escás 

5700LE128M8 

Conpattíe con Ortctt 9l0c 

Compatible con OvtdX 10c 


► Estadísticas da Jupiarse: Sí 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: 56 Kbps 

► Conexión: AOSl 
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▲ Capturar la bandtra de! bunker de una dudad supondrá que el enemigo no pueda sacar más unidades y que ésta ▲ Desde tierra, mar y aire. Todas las unidades pueden resurtir claves a la 
pase a estar bajo control de tu bando. Vi a por eBa. se un héroe y. de paso, gánate un ascenso. hora de terminar con éxito una misión. 


Participa en el mayor frente online, 
la T Guerra Mundial con miles de 
jugadores como tu en cada bando 


Al elegir personaje, el ges tam- 
aén b'gaca y la misión en la que 
cuie-es participe Es el mome-to 
ce ver el mapa y deedí- junto a tus 
cárpeteos -y el subofcaiiíde' de 
la nrsión- las .nicaóesy a estra- 
tegia a segj r en la misión orevsta. 
Acoóraiogranceeieifrena.mo- 
vr efltos lácteos ce tropas, satos 
en paracaicas, vuelos de bombar- 
deo- ¡Jn poco compl cado a 1 pnn- 
bpio. pero te-iateme-te aditivo. 
Pueden pasar meses antes de uno 
de ios oos aancos salga victo-osa 
una campafta onlne, ¡persistente 
depnnoptoafin! 

La siguiente misión será total- 
mente d stinta porque las deci- 


siones tácticas y estratég cas las 
loman ios lugadores al mando. 
¿Qu eres corvert -te tú en uno 
de eltes’ Pues, u-a ve: adqu eres 
cierta experienc a puedes aseen- 
de' al rango de suboficial y crear 
tus propias m siones o. si eres un 
est-atega rato y pasas un enamen 
real, p-eces convertí-te en oficiaL 

• Cali of Duty 2 
frykV 1 béftea que apuesta py 
una recreación cinematográfica 
de la 2* Guerra Mundial no oniint. 

► Más mt MM 130 ►Nota: 98 


. e'e dei Alto Manda ¡Incluso líder 
Ce la nación er conflicto: 

EUROPA A TUS PIES 
<3attiegrouid Eircpe» es un juego 
muy rleresante. Teñe caractens- 
t cas únicas, está traducido a cas- 
tellano, en un servidor de. uego del 
que participan hasta 1C.CCC tuga- 
oo •es a la vez. s r teses desaten- 
ta zonas y en el que enccr-t -ames 
nada menos que 350.000 Km 5 de 
mapa: Ampl o. -eal sta y crveooo. 
sólo su calidad gráfica se queda 
atrás y además está apoyado pqr 
una gran comunidad. ■ ULL 


han i II 

Con gran variedad de tropas y 
vehículos resulta ideal para tos 
amantes de la estrategia táctica. 

► Más mt MM 132 ► Nota 93 



Nuestra Opinión 


UÁSOUECmmmÜtmLSaaabmmkamapat 

pWJUcDO* 195 pBruOBJ COn limiiBUCn OS ¡uyauCrB% 91 9*S Sil 
BfKTB BSUB IBgttL SlmUmuOn O 9COCn . flql/í tu 09(195 1000— ¡JM 

horas ontine/ Entre arando quiero poro le guerra no espera. 


«Uncos 

mnv 

SONIDO 

rocro» 

JU6AMJUDAD 

gggP»» 

Dinamo 

error» » 


CAUDAD/mOO 

mror»» 



El arto grado de realismo y que se 
trata de un frente persistente. 

La gran cantidad de opciones de juego 
y unidades que permite manejar. 


E> 10 OUE NO NOS BUSTA 

( ) El elevado grado de dificultad que 
supone para los principiantes. 

O Que el número de jugadores de ambos 
bandos no esté muy equilibrado. 


U ODO UULTUU 6 AD 0 R 


► / UPOME RESPETO. Impmóndiblt pan fanáticos 
dslaTBusrraUu^tsL txigirt demasiado tíampo y 
ilo quieran pecar uno % tiros. 


tabana pan ha púa sólo guiaran papar 
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'OAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



¡No dejes títere con es 

Dynasty 

Warriors 4 Hyper 



Bueno, ya he acabado con el tercer batallón de arqueros 
imperiales, así que, veamos, eso hacen ~ 1 320 enemigos 
liquidados. ¡Vaya! Si es que tendría que cobrar por cabezas _ 


D espués de unos cuan- 
tos títulos, llega por fin 
a tus (fscodux la se- 
rie «Dynasty Wamors». 
que naOi'a permane- 
cido inédita en PC. Ofrece una 
or g nal combinación de accón 
en texera pe*sona con mudos 
embates cuero a cuerna algo 
de rol y un poco de estratega. El 
-•saltado m un j jego entretenido 
y muy ¿g I. cue además cuenta 
con muy goca competencia. 


MILES DE ENEMIGOS 
«Dynasty Warriors A Hyper» nos 
lleva d rectamente a la China del 
arto 220 d.C. y nos introduce en 
las guerras que se sucedieron para 
alcanzar el poder tras la extinción 
de la Dinastía Han Ere las, enea-- 
namos a un oficial de uno de los 
ejéxifos en e¡ conflicto. 

El planteamiento de .uege con- 
siste. bás camente. en soltar a 
nuestro personaje en medio de 
un campo de batalla ocupado po' 




La referencia 


rrince oí rento 
Las Dos Coronas 



► lo* dos ao> ofrocan sedán r tercera perso- 
na/ herías i estoca cor corroes. 

► Mientras que m «Princt oí Penis. tas 

Doi Corona» los tíiffr g p$ nos tsiftm en pequeftp* er «Cyasty 

ftartors 4 ■♦ypo (xnarres cont*e decenas de ¿nos i s vez. 

► Aunque trhmhninN ts correcto. J refrene á « mucho más espectacular 


m les de unidades, y abrimos ca- 
mino a esoadazos (o a lanzazos, o 
a flechazos.-) mediante un com- 
pleto sistema de comoos. hasta 
acabar el líder enemigo. El juego 
tiene también elementos de rol. 
pues a medida que avanzamos 
nuestro personaje va mejorando 
sus estadísticas, gana acceso a 
nuevos objetos y aumenta su ran- 
go: asi como de estrategia, ya que 
nuestra presencia en un comoate 
u otro acabará decidiendo el re- 
sultado de la batalla. 

«Dynasty Warrors 4 Hyper» pre- 
senta los problemas clásicos de 
una conve-sión í-ecta -el control y 
las cámaras no están bien adapta- 
dos-- y además no está traducido 
al castellano, pero se trata en cual- 
quier caso de un juego original que 
me-ece la sena cue consideres si 
buscas a ge dHe*ente. ■ IPX 



FICHA TECNICA ^ ^ 

■ u>ñms4N3wnuf 

■ LommrmrBmt í 

<* 

*- EsctnartoiAnapat 50/17 

►CPU: 


lrl>oou tngfes (fritos y voces) Castellano (manual) 

►Modos de juegos i 

Pentium 4 16 GHx 

<x 

Estudie /ConipjAci Kofi 

(Musoo. Pree. Vrsus. 

►RAM: 256 M3 

2 

Distribuido»: Virgin Ptay H ót CO\ 2 

Challenge) 

► Espado en disco: 2.4 G8 

o 

Lanrarntenta Ya disponible PVP Rec ?4.9S * 

►Idhor Sí (de oficiales y 

► Tarjeta 3D: 64 M3 


Wv hc*i comSljuTKh/DW4E/indci htm 

de guardaespaldas) 

compatible con madera 

, — 

Descripción dH pago t inugrnes Pu*sondibk 

► MuttjugadorNc(Só*oa 

pantalla partida) 

DirectX 8.0 





▲ Aunque «I jiNfO no H*n* modo muMjupdor. N qut « poiMt eomptOr i 
pantalla partida an un ndamo ordenador. 


V 


Nuestra Opinión 


¡E>10 QUE NCS 6U5TA 

1 Estar dentro de un 
campo de datada con- 
tra m les de enemigos. 
La abundancia de modos 
de lago y de oooones 
ofrecer muenas horas de 
entretenimiento. 

[D LO OU£ NO NOS GUSTA 

O No está traducido ai 
casteiano. 

O El control presenta 
algunos problemas. 

ü En dedos momentos 
puede rasuftar pastante 
caótico y confuso. 




(TCTTfT 


NODO INDIVIDUAL 


* LUCHA HASTA OUE 
TE HARTES. A pooor 


é§ un juago original y muy 
l quo yo tentamos 
i do poder disfrutar en 










a Ponte *1 mono <k «qutador y participa «i todas las pratbu <M 
CanpMntto M Mundo d* «sti «spKtaeuiir diportt. 


Claro que te has roto una pierna ~ Pero, ¡si no conoces más 
tabla que la de planchar! Anda, ponía en alto y enchufa este 
juego, que te lo vas a pasar mejor que en la realidad. 


C on ia camisa: :e esta- 
dones y pistas se esquí 
quehayennuest'osaís 
sorprende un poco oue 
no tengáis “ás emu- 
ladores de este set: te Afortu- 
nadamente, va está as. a ver- 
sión 2006 de tSk Ra: 2008» 

CAÍDA UBRE 

«SWRaong2006>ís.-s-.a::* 
de esquí realmente toro*-: 
nos permite eterna- :' a euafo 


La referencia 


tipos de pruebas diferentes: des- 
censa supe' gigante, eslaion y sú- 
per eslaion. Como es habitual po- 
dremos enfrentamos a ellas tanto 
en modo libre, de entrenamiento, 
como a lo largo de un campeonato 
sel mundo completo que. además, 
nos lleva a doce estaoones reales 
•eoamdas por todo el muida Ade- 
más. el luego también nos permi- 
te ir medrando las estadísticas 
de nuestro corredor a través de la 
práctica, asi como participar en 


e 

Ski Racing 2005 


^lutaw oTr*c«ri j< — j-jj xc;-*$ ir 
cmrtt * tipo * Z.yts 

► B «rio «dd* 80 rr-a fr I-Ki tfett y 

I«r* üVirifr: v *- :.¡ : -t_íg. «$k Raong 20C5» :ru 

w trece o* iutge -¿s s. 

► dW teh|200t» tmm mwawém mam. mmttnt» «n su pndKnoc 


pruebas de habilidad con las que 
ganar acceso a nuevos contenidos, 
como diferentes trajes, esquís o 
bastones. Y si lo que quedemos es 
competir en compañía podemos 
hacerlo tanto a pantalla partida 
como a través de Internet 

A TODA MECHA 

Por lo que respecta al eomroi. tiene 
un daño tono arcade. lo que unido 
a una simulación tísica bastante 
buena da como resultado un lue- 
go sencilla ágil y que ofrece una 
fantástica sensación de velocidad 
con descensos a tumba abierta y 
curvas vertiginosas A la larga esta 
sencillez hace que acabe resultan- 
do un poco repetitivo, porque todo 
se reduce a ‘bajar y girar*, pero 
si buscas pasar un rato divertido 
y sin complicaciones no debedas 
dejado pasar ■ tM. 



FICHA nOOCA 

3 

■ lOQUiVASAB*DmUM 

■ lüOüKNirOüfTBCi 1 


Gem 

*rti Deportivo 

►Modos de juago: 3 

►CPU: flmtium 4 


Idaor 

■»:**** 


► Competiciones: 4 

►RAM: 256 U6 

«t: 

tu» 

*o/tom(ué CoádMoad/JoVItj 

nd 

(Descenso, súper gigante. 

► Especio en disco: 

2 

► Dtitr 

.i'vócr \fwjm PU* IT de CD 

le 1 

•slaioa eslaion gigante) 

900 MB 

o 

Lana 

¿miento: ta tfefHNddr PVP 1 

HL95* 

► Pruebas de habiBdad: 12 

►%rjeta 30: 16 MB 

u. 

z 

bien 

www tu ■^TfWK i wm Mby 

dr^Ajdi. pero canpÉptBwdr 

cxmqártii 

►Pistas: 12 
► MuMjugadorSi 
(2-6 jugadores) 

► Conexión: 56 kbps 


A Un* ó* Iw mtjorM ciraderfitie*» M ju«*e ts la 1 
wnnción dt velocidad out transmití 

■■■mui» ww fviyvñwy upuiiiíIi 


Nuestra Opinión 


E> LO OU? NOS GUSTA 

Lawuoófioevtiod- 
cad es estupenda y su 
control ts muy sandiia 


Ofrece abundantas 
contemocs extra y doce 
pistas Aferentes. 






MODO INDIVIDUAL 


s> lo out nonos man nwooimw aun** 

U A ii larp tonas i*s ■*-*"*“*~ 

pruebas resultan muy 
parecidas entre sú 
O No ha sido traducido al 


MODO UUITI JUGADOR 


►urrnKiMr 

superar los records de to 


(7Í7I7RBB 
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i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo~ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



El Señor de los Anillos 

La Batalla por la 

Tierra Media 

Completa la trilogía 


ANTES DECIAMOS 


En el eme. la trilogía del ’EISeftOf de los Anillos' 
se ha convertido ya en un clásico del género íantás- 
tico. X vistas las películas en su formato original y 
en DVO-iqué queda? Pues, precisamente, lo me- 
jor. jugar con da Batalla por la Tierra Media». 

El juego es una excelente adaptación a la estrate- 
gia en tiempo real del universo de Míen, pasado 
po' el filtro de PeterJacKson en su versión cinema- 
tográfica. Ademas, y como un aliciente de to más 
suculento, puedes jugar con ambos bandos. 




:J WUf NL’i 


Ha pasado el tiempo y da Batalla por La Tierra Me- 
dia» no sólo sigue siendo un estupendo 
representante de la estrategia, smo 
que se ha convertido en el mejor 
de todos los tftutos basados en el 
universo de 0 Sertor de los Anillos. 

De plena actualidad y vigencia, 
además, nventras se espera el in- 
minente estreno de su conti- 
nuación, estamos ante un 
juego al que. ya seas tan 
delbilúen o del génem. 
necesitas en tu co- 
lección. Más que 
bueno, impres- 
cindible. 


AHORA DECIMOS 


▲ RtvivM»lilMari»tftlilrle|bd('^SrtardtlMAnaM* a LldmlasfiMnud»liluzocn*l»«tei»»od«l»trlo|iitnearniiido 

controlando a loa protagomsui Otada ti perspectiva dt un comandanta. ai mismísimo bauron. dos campanas tn las qut es tmposioic aourmrsa. 











Stronghold 2 

MI reino por un castillo 


ANTES DECIAMOS 


Construye el castillo definitivo, administra 
los recursos de la aldea y lánzate a someter 
a los leudos rivales. Y entre asalto y asalto, 
echa un vistazo a la vida de los lugareños. 
Para estrategas y gestores, por igual. 

Un juego muy interesante, probablemen- 
te el más compteio que se ha hecho nunca 
sohre la Edad Meto, que promete muchas 
horas de diversión, tanto para los que les 
vaya sobre todo el rolio bélico como para 
los que prefieran la gestión pura y dura. Un 
juego de gran calidad que. además, goza 
de una excelente traducción. 


AHORA DECIMOS 


Las posibilidades que brindaba, hace unos 
meses. «Stronghold 2» a los aficionados a la 
estratega 'diferente' no sólo agüen intactas 
sino que en esta edición Deluxe del juego se 
amplían de manera notable. Más advérsa- 
nos, más mapas, la posbilidad de comba- 
tir por toda Europa con un nuevo modo de 
juego- Y las po s ¿*dad es de gestión siguen 
ahí por si acaso lo del combate y las batatas 
no es lo que más te pone. Quizá su precio 
no sea excesivamente atractivo a priori. al 
ser idéntico al de la versión onginaL Pero 
los jugosos extras merecen la pena. 





Operatíons 

Typhoon Rising * Escalation 


La acción mulbtuitnaria no es la más apta para los 
noratos. ckwit Operations. Typhoon Rising> es un 
luego completo, vanado y enorme, donde la am- 
bientación béfica y el combate por equipos se dan 
la mano en una sinergia estupenda. Pero el juego 
es de esos que resultan más que recomendables 
para los jugadores más expertos en el género. En 
cuanto empieza la acción es fácil ver a los vetera- 
nos agrupándose en pelotones independientes y 
muy eficientes y a los novatos totalmente despis- 
tados Si acabas de empezar en la acción mulb- 
jugador, casi mejor prueba antes con algún titulo 
más asequible. 

II "I I 

El lanzamiento del Pack NovaLogic l 
que agrupa a ckxrrt Operatíons. 

Typhoon Rising» y su expan- 
sión. i Escalation». es una 
oportunidad de oro 
para los aficionados 
al género de la acción 
bélica multijugador. El juego 
ya era bueno y no ha perdido un 
ápice de su vigor, excepto quizá , , 
por la posible competencia del j 
genial cBattlefieid 2». pero la I * 
suma de la ampliación y. ade- 
más. por un precio asequi 
ble. k) convierten en una 
oferta muy atractiva. 
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Seríes clásicas 


-mae/B muís 

jOMifitM WC 

&A< 
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i 
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Total Club Manager 2005 

Juega al fútboL con cabeza 


Tona el control de un equipo de fútbol y haz 
con él lo que te de la real gana. Alneaciones 
entrenamientos, tácticas, hchajes. cestones, 
patrocinadores... todo eso y más es ¡o que te 
ofrece flotal Club Marager 2005». Además, 
puedes elegir tu equipo de entre 53 ligas de 
19 países diferentes, todas ellas con datos 
reales y actualizados. Y. por si fue-a poco, 
puedes fusionarlo con «FIFA 2005» para 
obtener la expenenda futbolística más real 
posible. Únele un interfaz no demasiado 
complicado y ¡o que te queda es. sin duda, 
el metor mánager del momento. 


AHORA DECIMOS 


Las reglas del fútbol no han cambiado en un 
abo. asi que k) que era un manager excelen- 
te sigue siéndolo todavía, con la salvedad, 
claro, de que su base de datos está hecha 
a partir de las plantillas del aho pasado. Si 
eso no te supone un problema se trata de 
uno de los me ores mánagers que puedes 
encontrar ahora mismo a la venta, porque 
técnicamente sigue siendo superior a mu- 
chos otros juegos del mismo género más 
actuales. Y si encima tienes (FIFA 2005» 
puedes fusionarlos para jugar tus partidos 
con un realismo y un control totales. 


2 

FICHA TECNICA o 

Cmcr.i Deportivo ü 


PVPRec 

1935 C 

z 

► Comcrrtj 

ido MM 117 (Octubre 


2004) 

khm CrJdüno 


► Estudio/ 

Compartía ÍA Sportv' 

o 

Electron*; Arto 

u_ 

DcsirtoLi 1 

Lfcctronc Arto 

z 

te* ¿o 

í 3 Untamiento ti 


li.poni tík 

Wrt OTwfcm.ej.com 




a «X2 La Amanan» pone una piula i nuestra dbpMfcttn para que nos ¿etiquemos * I» 
uptoreeMn. d camtrdo. «I paja o. per qué na » I» cowtniedón de nuestra propio imperio. 



a Aunque « principio i 
reafidad é lélrffli de control rr muy soneflo. 



FICHA TECNICA Z l X 7 

Ger Simulado» 


PVPRec 9S5< 

z 

Comentac MM 123 (abril 2005) 


ld*oma Cnfrtono 


UludM/tomp- Eprarft/tntyM 

o 

Drstrft Lid&Gjrnw 

UL 

► IT df CDv I 

Z 

Untamiento: Va drsponit*.' 


tk wot enfijftif com/t2J 




a Le cantidad de data puede rentar «bruñidora, pero 
tranqulo. que hqr aiMente* que (e tjfudvdn i ctti lodo. 



A loe menú» multan bastirte MuMvot y no h 
falta demasiado tiempo para hacerte con eéos. 


X2 

La Amenaza 

La galaxia a tus pies 


iX2» ha tardado mueno en llegar a nuestro oais 
pero lo cierto es que la escasez de s muiadores 
espaciales lo hace una oferta muy olorosante. 
Nuestra misión es ponemos en la piel de un piloto 
para enfrentamos a una larga sere de misiones 
aunque el juego te permite en todo momento 
ignorar el argumento y dedicarte a explorar, co- 
merciar a incluso, a crear tu propio impeno de 
fábricas Técnicamente es estupendo y. aunque 
su doblaje es mejorable. se trata de lejos del me- 
jor juego en su género de los últimos ahos 


AHORA 


Como la escasez de simuladores espaciales con- 
tinúa -al menos hasta la inminente llegada de 
cX3>- y su apartado tecnológico ha aguan- 
tado b«n el paso del tiempo. (X2> no ha 
pertfido nada de vigencia. Además por 
10 euros su precio es inmejorable, 
sobre todo para la enorme 
cantidad de horas 
de juego que te 
ofrece. > 
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CUOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción ? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 





La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos , 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 


NOTA- Esononb»maíof«sffponMindik»Mli|i^t* 
raí mn* ukcOo. rstttt&i ceocrt** *<66*1 ínu* 
aún. »*cisn M&MCtO nJiijú 0« 

por * ft«m* o» \m totoral Mi- 

fes «i U Mecen * rt*m xmto «r» afeara» 
* feo de Mf»o óé om *• alé meando d anwfefto 


CviloMtJonlV 

€FW2KQ^iCU>2C49J9€ ^ 

Proeaatoitofe. tí u«fc ót «tttttfia mas 
gretunoo. r* r *óo y Mfcctto fe todas los t*mpo*. 
Apnav ww tufldcntH? 


• Conrado m m m • * .. . . 



Acción 


F£AA 

•ím>«wíi>;«wc 

ItpMdM. «pmnla. *iMnlad»i r 


tKno¿|<i w L-*b * duda M iaior W * 
Koin dt I» ílhmot lampo». Cw&rt 

• CamnMo «IH 12 » > Puntad*: 99 



Aventura 


r t _ L.t. 

rwmwmmm 

€> Qitantk Draam C Atad C 3950 € 

HkJi dtoc qp « ura afffera lar 

competa, torada * «hrt toda 'tataaoferia. B 
fénom ha «ncontrsfe #1 *m* carwo a upt. 

t Comontado « MM 128 C Puntfedfct 90 






I MoIMoM £i?»U|» 

FXkMdHt 



OtdrtMcArts 

OKtroMCAHs 

IMOÉÜHf 

imotbl 

vMHV >P ortw 

Otportno 

Electronic Arts 

i l» finn 2 1*71 

SiTtoJcon 

EJkmmc Arts 

ILmSkm tkko* 

CMcs rtflBBHI 

Dectronc wti 

BtetroMcArte 

y Mbwli Ik 

mMMHIMí 

7. MM f ,,b 


mi Electro»: Arts 

IImSwííIWi 

uuiM 

BImSmMo 

Aceito 

Vivenc 

^MOM^ciKJSunrjbón 

DectrowcArts 


los más vendidos en- 

■npvHI' 

IM toi * 

1MXM-I mMbA ***« 

xii*rfii#»*wa £$u»«í» 

tn»amv*i 

itwtei «.ffMa wn»*“ 

in «a-iiV-ftfO s*** 54 " 

7. Tit Utri«i M2¡ Smj»:)C" 

tM Wl ífmUhnmbrnMon 
1M(K« 

srOwTiaprjtJte.jk je = 




tipa? {■**■■ 1*0 

1 «tata I* MU 

intS«2f*7) 

«wa 

in»fc»n%*«»wa iixrteún 
1UUHI 

7. Craqr POlPfc" hl 

**» 

«b irfNríHi 


Roí 


CabaUtm dt la Antigua República II 
• InM • ÁÍMfcó C 4US C j * " 
£>M|UidOCjp«Uo «hopos rusa* Mm 
WíwuilcinrOru'tooTíotliiiruíad* 
m. banca fcxtti y • umtnodt Star Wwv 

«CmiMii'nimcPutedtaM 



Velocidad 


TOCA Usa Orivtr 2 

• MmM» • Próta • MJ8C ' " 

Poco < poca diMfoik ti «dodatfadoutft*. 
MHad «i PC f m con papo como «TOCA ton 
Ora» 2» eoa « gw m Domino» paos ri tara 

• C lo n o (i ooiáiui C Pi f Yl li : W 



Simulación 


Stiarrt Hurtar III 

• Sta*|k SMtftam C Ubtoft C IMS € 

«Mi como fcpftfc es* rotador es un 
rm «Molo di cómo atraer ru*of aficionados y 
mMmt i los ««vano*, tamonit wort» 


• Comeado «n MU 125 € Puntuado* 92 



rTywTHwi 

0 M CumLJmm f i 

rru cvoiuoon joccar a 


• neiM © KooomíC ULMC 

Loa dacm di Konaro «oMrai a ufen* han unos 
•nms con su JUno camode U ro tPro E*c 
Socer*. Sr cute tfuna al mejor Juago dt HtbcL 

• ri-whdB ¿mm* Süjjií jj 



viceovis a t3 
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•^LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los me¡ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


En sólo dos mese f lo Hito 
sí ha revolucionado, paro 
« Empira Earth Ib resista 
fírme en la cabeza. Eso 
si «Age of Empírea Illa 
parece llamado a dar 
mucha guerra. 


Acción 


B duelo entre «FUJI* 
y «HaJf-Ufe 2* marta 
un mes mis la cabecera 
da la Itaa. En ha puestos 
Inferiores, a cambio, 
mucho movimiento con la 
llegada de dos novedades. 


Aventura 


No hay muchos 
movimientos en la lista, 
asi que. de momento, 

«r Fahrenheft * y «My st» 
sigue repartiéndose 
las preferencias de los 
aficionados. 


Rol 


«Guild Wars* vuelve a 
subir en la lista, quizá 
a causa de la nueva 
versión «6old Edition » 
que acaba de salir a la 
venta. «Feble*, eso si 
sigue intratable. 


Velocidad 


Los aficionadas a 
la velocidad siguen 
disfrutando sobre dos 
ruedas mis que sobre 
cueto* pero dan. es que 
no ha hab ido muchas 
novedades en el gánen. 



cr 

BbdcS Whke 2 




! C Utf 19 c PMbhMk M * * * 

• Imém* 

• BMMAmX 
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kg£í espontanee 

Tras ver el avance de 

«Prey» me han entrado 

unas canas tremendas 

de hacer el indio 

¿Quieres ser nuestro 

E5SS«eM«muWo. 

hinaH» Vbifrw** 





Jorge Pérez (Madrid) 


Simulación M Deportivos 


la tiste de rimuledón 
pai niinKi un mes más 
prédkamettie ki e herede, 
aunque hay que deataar 
le entrada de un nuevo 
fuego en ella. eHeroet of 
thePaeífícxK 


«Pro Evokdhn Soaar 5» 
no he noceeitodo mucho 
tiempo para Ararse con 
le primera pkxa. aunque 
le lucha herido reñida, 
porque el gánen vive un 
genial momento de forma . 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemot vuestras votos por loe me/oras juegue de todos loe tiempos, 
equelloa títulos que pueden recibir el apelativo de dioico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 



1 1 Dvilhtetion III 

X Wercreh III 

9 Commandos 

¡ 29% di bs rotaciones 

3f% deles veredones 

29% de les rondones 

c Comentado en MM 17 

c Comentado en MM 90" ‘ 

<o Cementado en MM 42 

« Puntuación: 90 

« Puntuación: 92 

o Puntuación: 92 

| • FWiiis 

• .Uzzard 

•_Pyro StuSos 



I Half-Ufe 

41% de tos votaciones 
• Comentado en MM Q 


• Valva 


M HaINJfa 2 

39% di bs rondones 

• Comentado en MM 119 

• P 

• tofo 


■ Doom 3 

20%dob§m 


i Mil 111 ~ 




i 1 Monksy Island 4 

; 4K*tanWiM 

MSamBMox 

39% de lee veredones 

* Gabriel Knlght III 

19% de lee veredones 

¡ c Comentado en MM 70 

• ConanL «i MM 70 (2 a Ep) 

« Corrent en MM SO 

c Puntuación: 99 

«o Puntuación: 95 

«Puntuación: 86 

| c LucasAru 

«UcasArts 

«Sierra 


1 Baidur's Gato II 

Sm*tev«aoom* 

• Comentado en MM 50 

• P 

• E 


■ Diablo II 

muelas « 

• Comentado en MM 67 

• P 


■ Nevwrwintor N. 

20% de bs rodeones 

• ComenL en MM & 

• P 

• I 


1 TOCA 2 

49%debes 

• Comentado orMMM 

• Puntuación: 90 
•C 


■ Grand Prix 4 

31% di bs rondones 
c Comentado en MM 87 

• Puntuación: 90 

• I 


■ Naed Por Speeó 

20% de bs rotedorm 


• Comentado en MM 10? 

• Puntuación: 88 

• CAI 



1 IL-2 Sturmovik 

45% de bi rondones 
• Comentado en MM ft 
c Puntuación: 90 
c IC/Maddox Carnet 


a Silent Hunter II 

29% de bs rotodones 

• Comentado en MM 14 

• Puntuación: 92 
c SSI/Ubisoft 


a Combat FSinu 2 

27% de bs rotadmm 

• Comentado «MM^*' 

• Puntuación: 90 


1 


1 Virtuo Tennis 

a FIFA 2002 

■ PC Fútbol 2001 



90% So loo veredones 

37% de be rondones 

73%deber*ddmm 


Mvf) W 

• Consulado m MM S8 * 

«Comentado en MM 80 

c Comentado en MM 66 * 



r Puntiuctón: 92 

« Puntuación: 71 

c Puntuación: 86 




• EA Sports 

cWnamk 






Obpone» di ¡5 votos cada m que participas y debes repartirlo» entre un máiimo de tres juegos y un minero de L 
lanío las listas por géneros como los clásicos de todos ios tiempos están alertas a cualquier luego que se quiera votar. 
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la solución 


las dos caras dé la moneda 


Tu última aventura había salido mejor de lo esperado . El Dahaka ha muerto y te diriges a Babilonia junto 
con Kaileena. Al divisar en el horizonte la ciudad, descubres que está en llamas. Un ejército diabólico está 
atacando a tu pobre pueblo y arrasándolo todo. Los ojos de Kaileena te miran, horrorizados _ 


AFRONTA LA AVENTURA 

De <.adn parte rto la ciudad qun 
recor reí ás a lo largo de «Las Dos 
Corroías» hemos hecho una selec- 
ción di? pantallas cuii un peque- 
ño texto explicativo indicando el 
camino a seguir. También hemos 
incluido mlormación de utilidad 
en los recuadros adjuntos, desde 
consejos generales hasta la íonna 
de abordar los combates contra 
losc-nem tíñale ■1TJL 


ocuu ulu. oero troto sobrevino de 
golpe ni divisar no muy k?|os de allí 
a dos di? isas internales criaturas 
arrastrando a una inconsciente 
Karteena. Aijik?Bo era demasiado. 
Allí tendido en la arena turaste 
rescatar a tu anuida y devolver 
la pa/ a la antigua Babilonia. La 
ciudad era un laberinto de calles 
y palacios, pero estabas decidido 
a hacer lo que hiciese taita por 
cumplir tu promesa.... 


embarcación aún podría llepar a 
la orilla, de no ser por el impacto 
certero del proyectil de una cata- 
pulta Pócus consiguieron saltar 
a tiempo antes de que los rc*stos 
se tuesen .1 pique; entre ellos, 
Kaileena y tú. 

Cuai ido recuperaste la concien 
cia. descubriste que estabas en 
plena orilla. |unto a los restos 
flotantes de tu barca Tardaste 
un poco en recordar lo que había’ 


salido esta horda de fMV?niiRos? 
Era como si se hubiesen abierto 
las puertas del Infierno. 

Mientras tu embarcación se 
aproximaba a la orilla, una lluvia 
de fuego ‘>0 precipitó sobre ti. 
Desde la onlla. aquellas criaturas 
hablan lanzado una descarga DF 
flechas incendiarias que habían 
atravesado las velas, clavándose 
por IikLj la cubierta. Pronto, es- 
tabas roderoto de llamas. Pero tu 


A cabañas de divisar en 
la distancia aquella 
que recontarías como 
la maiestuosa audad 
de Babilonia y que 
ahora apenas reconocías tras la 
espe: 1 cortina de humo. El luego 
consumía c*isi todos tos edificios 
y unas criaturas, mitad anima 
les r rotad tiurnanas, atacaban a 
cuantos ciudadanos se fKinian 
en su camino. ¿De donde había 
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1. Las Murallas 



B B prtndpto es dirtcto y te :e~r te *an «rizarte 
con ios movimientos dei persona ®, por 10 que no pre- 
senta mtcftas d I cu tapes Primero, saltar de x cedes- 
ai a otra luego trepar por un par de columnas, y final* 
nerte alcanzar una tarte en la o je gmca' a paooa 
Descorde por un patio plagado de enemigos a base ce 
recorrer tas pandes y safa' de xa casa-efe a ere. 


■ Llegarás junto a una pequeña catarata con una 

bola arciendo Te toca correr por la pa-ed y safar en 
e< último Tonerto para alcanzar ur sai ente en el otro 
ext-enc. Avanza ur poco y poorás ver a la pobre Kaf* 
eera siendo arrastrada per ur pa- de enemigos. 3 aja. 
encárgate de todo b*cho viviente que enaentres y sigue 
avanzando por arriba pe' las escaiems del techo. 



■ Desde esta nueva posición oocrás cortemp a- x 
panorama desofedor de fe : urtod It Dudad en famas. 
Baja y sube por ¡a pared de a izquierda. Tras a:aba* 
cor un enemigo fajara y un par más ba.ardo una es 
calare podrás legar a xa nueva fuente mego sigue 
por las v gas que recorren ia parte superior de las cal es 
hasta cocer bajar al nivel del $ue*o 



■ Allí encontrarás un pequeño hueco al final del 
callejón, ¡usto delante de ti. Sube por la pamd y safa 
so dm la viga de amba. Sigue ascendiendo y uego al- 
canza oe un sano el hueco enre las dos pamees de en- 
fmffaAs/ podrás voher al nivel de ! suelo Unas cuantas 
vigas y paredes mas y llegarás a x nuevo oato con des 
est'uctires de madera, una con escalera. 



■ Desde el tejado, corre por la pared y salta al bal- 
cón. Dentro, veras un pedestal ruste enfrente Súbete a 
éiy salta cara clavarla espaca en el apoyo de la pared 
Vuelve a hacerto con el de amba y safa naca ei balcón. 
Luego core por la pared y sata áagonaimeme Avanza 
por >a puerta, core por la pared y dava la espada pam 
bajar hasta el nivel del suelo. 



B Sube por la estructura de la izquierda y safa has- 
ta el balcón de enfrente Avanza desee allí hasta e final 
jumo a ore fuente. Sube por la derecha y uego core 
por la c amd fasta safa' donde estar los eos enemigos. 
Sigue safanoo hasta regar a x hueco pe' el Que subir 
de pamd en pa-etí. Continúa avanzante por enre las 
diversas vigas hasta lega' a xa nueva fuente. 


B AHÍ. sube por la columna, salta fasta a pasarela 
y alcanza el balcón cexano. Continua safando por ios 
balcones y Siguiendo el canino marcado. Tras una sene 
de trampas, negarás |unto a una palanca y x meca- $* 
mo en la pamc. Activa a palanca para abrir una entra- 
da en el techo y luego el mecanismo para que saiga --a 
piedra y te sírva de apoya 










la solución 


US GUIAS MAS UTILES PARA LOS WEJ08SS JUEGOS 




2 . La Fortaleza 



O T» encuentras en d salón del trono, con una fuer* 
** :* ¿goa en el centro y nuches estatus a tu a»rede- 
5-oe por ta ufona estatua déla cerecra y ve reco- 
me-jo toda la sa a usanoo aooyos y pasarelas nasa 
¿r unto a las escale-as que conducen al mismísimo 
roña Entra por la oterta cae se encuentra aDajo a la 
ce-ema y sgie por el car na 



■ Tras presenciar el desgraciado destino de tu que- 
rida Kafeera a nancs del visir y se' testigo de un pro- 
digioso reiace'. ero eras la fase al borde oe un balcón 
med o demuda Arana po' e pas lio pero con cu dado, 
ya que más de una vez se caerá H suelo bajo tus pies. 
Po- suene anora tienes las abenas del tiempo para vol- 
ver marcha atrás y enmendar cualquier paso en falso. 



■ Un recorrido por las paredes y una cortina paa 

bajar te perm¡t rán ¡legar nasta la sígueme fuente de 
agua. Desde alh\ supera varias trampas y egarásauna 
sala con sets columnas. Cuidado que casi todo el suelo 
se desmorona aquí. Usa las columnas y los apoyos ce 
las padeces para llegar a una entrada cercara al techo. 
Hazlo rápido porque tas col jmnas tamb án cede^ 



m Tras bajar por una cortina, desceñóte entre dos 
careces y supera r una ser e de trampas a cual más 
:e grasa entraos en una sala con nucios agujemos 
•?oai»dos pc r toca su superficie. Ve saltándolos hasta 
- * raí y sube a la oale de arriba, una vez en lo alto. 

p: as a los apoyos que se encuenda! en ta oa'ed. 
: : : as alcanzar ur nuevo pas lia 



■ Un ligero traspiés te ha hecho caer hasta un ni- 
vel infenoc Avanza asando ¡as ba"as y sigue bajando 
apoyándote entre tas padeces. Conseguirás 'lega' a una 
sala carraca Üeia de agua Usa k» ao<*os en el hueco 
cd tordo de la estancia para llega' hasta la columna, 
ta cual te permitirá abrí' la puerta. Al otro lado, sa ta a 
espacio ert'e 'as dos paredes y oaia del toda 




■ Tendrás que ascender por unos salientes más 

peligrosos de lo normal hasta llegar a la cima de una 
tome con una fuente de agua Desde allí, podrás ver a la 
:r, atura que antes era el visir. 3d;a entre medie de las 
paredes y acaba con el gurd'a pr ndpal pa'a ev ta' qpe 
líame ref ueTOS. Ura vez despejado, clava ta espada en 
el depósito de arena para obtener un circulo más. 



■ En la siguiente sata, usa ios sal antes para batar a 
columna y sala' al apoyo del otro lado de la paree. Así 
alcanzaras la plataforma de la zqu arda. Otro hueco en 
la pared y pxrás ba>ar hasta el fondo, donde te trans- 
formarás por pr mera vez en t prinape oscum. Avanza 
recomendó as cavernas como ya has hecho hasta aho- 
ra. Un corto recomda y te volverás a tu forma orglnai. 



■ Recorre el patio hasta bajar al nivel del suelo y 

luego vuelve a subí' hasta acarzar ura palanca. Abri-a 
ta re a de w portón. Sigue e’ camino, esta vez conver- 
tido en prínc pe oscuro, y llegarás de nuevo al suela 
Sube por la columna y salta de barra en barra hasta 
activar otro mecanismo cue abre ei 'esto de la pjena. 
Fuera, súbete a la cuadnga y siéntete como Ben-H ur 









3 . La Ciudad Inferior 


Consejos Generales 


El LADO OSCURO 



■ Vi subiendo usando pasarelas y escalaras hasta safir de nue- 
vo en plena dudad aqv. usa os tac ores de Taoera y los 

sal entes :e i :re: ca- a aicanzar ir oequelo ca cón. Etc ea el 
aooyo ce a caree cree se clava a «cada cara descender cei toca 
y después :es: e*:e -ara e n .el del sue c ces tzárdote entre el 

espa: : ce as ::s ca-eces 



• Desde tu nueva posoón. ya como principe normal, tendrás 

una panoríT :»:*>: usad r ris : canino aquí' es muy di- 
recto: cebes .3- :s ce es *ea::s y -ego descender per 
una cadera lesee a .-a atanca te perr ñrá accede- al primer 
enenagofra :? • * -3 a*--a $ p -te. Acabar conéise-á 

lodoundesa 4 : Consona e -tcuadro -Enemigos Finales*. 



■ De nuevo como principe oscuro, recorre el túnel repleto de 

trampas at s~:s ‘ir 2 ~rr:r-ar* Zesc-es de conocerá una 
vieja am¡ga hr .e :e :a : : - :: -asta egar a oro depósi- 

to de arena en • : -e c : ras erre r « ccce* se 0 ¡o de la Tormenta. 
Sube de nuevo a¡oüc:- :r- : -r t-»óq actívala otaca en la 
pared, y usa tu nue-^ :::r oa-2 *~3 ^ 3 puerta. 




■ Lis Arenas dd Tiempo han pro- 
vocado que el Principe desarrolle 
una nueva personalidad más oscura 
y siniestra. Puede poseerle en 
cualquier momento o permanece- 
latente, dando consejos al Princpe 
AI final del juego, se decidirá euá 
de las dos personalidades ejercerá 
su dominio sobra ta otra. 

■ Ambas personalidades del 
Príncipe difieren en dos aspectos^ 
su lado oscuro Irá perdiendo su 
salud poco a poco y para rtpone na 
necesita Arenas del Tiempo: ade- 
más. el Príncipe Oscuro utiliza una 
cadena con la que «tacar y balan- 
cearse como si fuera un látigo.. 



HABILIDADES 
MUY ESPECIALES 

■ El ataque furtivo es una habili- 
dad muy útil que deberías utilizar 
siempre que puedas. Para que sea 
efectivo asegúrate de que el enemi- 
go no se va a dar la vuelta mientras 
ta acercas y estáte atento a la seta 
que indica el momento preciso. 

■ Cuando aparezca ellcono del 
ojo. úsalo sin dudarlo. Te mostra- 
rá una panorámica del lugar en 
cuestión y te ensatará el camino 1 
seguir. Y hablando de caminos, si te 
atascas en algún punto y no sebes 
cómo seguir, mira bien en todas 
direcciones a tu alrededor, arriba, 
ibqjo. izquierda y derecha... 



LAS ARENAS 
DEL TIEMPO 

■ Una vez que tengas la daga del 
tiempo, podrás acumular Arenas 
del Tiempo en los depósitos de 
arena y de los enemigos*. Hay 
cuatro podaras: Re tro c eder en el 
’iempo. ujo oe 11 tormenta. viernes 
de arena y Tormenta de Arena. 

B primero te permite eomen- 
darpasos en falsa B Ojo de la 
Tormenta ralentiza el tiempo a tu 
favor. Vientos de Arene es un arma 
poderosa. Finalmenta. Tormenta oe 
Arena es una versión más potente 
de los vientos; puede matar a 
muchos enemigos de un solo golpe 

M CIOVAS A et 









la solución 


.‘■'i US GUIAS MAS UTILES PARA LOS ME jQRES AJEOOS 


4 . Los Balcones 



B Tras usar la fuente, salta de pared en pared para 
alcanzar x apoyo er e qje clavar la espada. Desde 
ah , sigue aseen d erdo fusta otra pare de la c udao. 
Liego ve saltxdoctebafcón en balcón EnunodeeHos 
te encontraos otra vez cor c arah. 0 canino es muy 
erecto y esta pagado de abismes que saiat cortinas 
por las que car y sánenles a ios que l egat 



■ Finalmente, (legarás i uta zona de la dodad algo 
a*bc’aca Baja basta el nivel del suelo y usa el apoyo de 
la col umra centra* cel patio paa suo r pe* ella y a ¡car * 
zar jna columna. Desde allí, ur pequeño recorrido te 
llevará hasta xa campana cembaca Enpjjaia hasta 
el lugar adecuado para alcanzar x mecanismo en la 
pared Usalo y entra pona puerta ablenta 



■ Tras un recorrido por unos salientes muy mal 

poastos. legarás a x patio con varias ruinas SCoete a 
la piedra cercana y come por la paree hasa agarrarte a 
x mástil Desde aRí. activa el mecanismo y sigue por el 
camino recién abierta Poco después hallarás un nuev: 
depósto de arena. Mueve la campana hasta ponerla 
cébalo de un par de apoyos demás ado altos. 



■ Llegarás a una zona con tras palancas que nue* 
ver sendas torres. \ vieja amiga aro jera se encuentra 
er una ce Mías. Tenes que mover las torres oara que 
pueda pasa' de una a otra. En la última, derriba** con 
sjs lechas una campana para que p jecas enpuarla y 
alcanza* así un mecanismo naccesíble en .a pared. 0 
mecanismo abrirá la puerta de salida. 



■ Un ptqueAo recorrido y te convertirás de nuevo 
er ei princ pe oscuro. Después tendrás ex superar una 
sene de mgas y balcones Uega*as a una nueva sala con 
dos estatuas ggartes de monje. Corre por la pared y 
usa la cadera y las estatuas oa*a recorrer toda ¿estan- 
ca. Un balcón te pemátirá acceder a una sala con dos 
cortinas. Corre hac a xa y balancéate hasta la otra. 



■ Estás es una habitación llena de agua, ya como 
príncipe normal. Usa la pa anca para vacuna y sube 
por las columnas hasta I egar amba del todo "ras abrir 
la puerta ce*cana. baja por tas cortnas. Farah ha stoo 
capturada, así que te ha tocado l berarta. En el r uevo 
escena* o Heno de humareda que tienes ame tu ve por 
la pa*eo de la izquierda y baja hasta e suelo. 



■ Luego osa un peso pesado para abrir la puerta y 

continúa por otro patio con un pa* de postes, usa una 
caía para encaramarte por encima de as dos aceras 
que hay ai final de luga* Al otro «ruerno, encontrarás 
el mecanismo pa*a liberar a tu amiga Sara*. También 
hay dos losas. Empuja la caja para activar xa y ponte 
enema de la otra. Así' abarás la pue*ta de sa toa 



■ Tris unos cuantos saltos y un mecanismo en la 
pared. iega*ás unto a otro depósito de arena. Cuando 
te nayas hecho con él. saca una ca¿a de la izquierda, 
-ex io Que ayudarás a Farah- y ut iizaia para alcanzar 
x mecanismo en la otra pared. Una pequeña discu- 
sión con la prncesa gue**e*a y muy pronto te volverás a 
t*an$formar en el príncipe oscux. 



■ No tendrás ningún problema en avanzar hasta 

alcanzar un salón Reno de balcones con una p adra en 
el centro. Baja por la cortina y luego utiliza la columna 
para encaramare sobre la piedra y asear cer pe* tos 
balcones. Tras una serie de trampas y un nuevo encuen- 
tro ex Farah. prepárate poique el segundo arengo 
final, la Gema de VWeti. está a la vuelta de la esquina. 
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5 . La Ciudad Superior 


Consejos Generales 



■ Una vez eliminada «otra por la poti- 
to y avanza nasta egar a otro pare S uoe 
por la sared y usa la cacera cara balar 
«ale con ei mástil. Sigue ei recorrido y 
legras jntoa jra ventara aorta eje le 
conducirá a una nueva hafrtac ón. Desde 
acjí. baja hasta ei sue a un botór te ayu- 
dará a abnr a pueia que te eonduc rá a 
ura fuerte donde poder grabar la pa'tida 



■ Acabas de entrar en una zona ajar- 
dnaca de la oudac superior, utiliza los 
saüertes y luego el tronco de las peineras 
para ba.ar hasta tí suela Allí, usa de r jevo 
otra palmea oara activar el mecanismo 
CJenx3verádospiancnasdenadeTi.%jei* 
ve por conde has ver do y usa esas nuevas 
panchas. Tenmra'ás junto a otro depósito 
de a*era que te dará un nuevo circula 



■ Sube a la cala de madera y recorre le 

pared cara saltar hasta un balcón Actva 
acu' ia oalarca. mueve la cata nasta el 
cerro de la natotadóny vuelve a adrar a 
palanca oa^ poce*’ cortin jar entre las dos 
pareces Dése* afcsgue asórdense nas- 
ta lega* a la pairea que te abrrá lacerta 
ce salda. Reoore la pa^ec de ta izo uierda y 
ba.a per la cadena hasta el suelo 



■ Activa aquí un mecanismo y luego vuel- 
ve por oonde has vendo para ir por un nue- 
vo cawa Acabarás en un patio orcubt El 
escenario oeriecto oa^ un enfrentar erta 
No es an ener go final pro se le parce. 
Ataca primero a sus sienas y. cuando cai- 
ga. sube por ia espalca y ataca enelmo- 
rerto pmesa lo Que te dará ei control de 
s j cuerpo, úsalo para atravesar la puerta. 



0 Un pequeño trayecto y ricanzarás jn 

nuevo depósito de arena. Ve hasta la pla- 
taforma de delante y baja poco a poca 
lacias al depósito, conseguirás e pode' 
de Vientos dt Arana, lira «I recuadro Las 
“Arenas dtí Tirapo”. Cuando hayas termi- 
nada abre la cuna y s g je por ei pasio 
Jsa aquí una caja mee c escond da en el 
nueco de la pared para segu r avanzanda 


m B Un poco más adelante. I ega- 

rás a una habitación con un espaco 
Heno de agua que cae por una cascada. 
Cerca nay una caía que se puede mover. 
Acétala ai borde de! agua, súbete a ella, 
y recorre la pared nasta ti final; desde allí, 
sata de pared en paree hasta llegar amba. 
Corre por la pared y ¡legarás a un balcón 
donde te harás de nuevo osara 


t| 0 Activa aquí un mecanismo Que 

hará descender unas planchas de 
la pared. Corre hasta la coima pa? sa.ar 
por ella y ve saltado de un balcón a otra 
Con el uso ce tus poderosas cadenas, po* 
eras alcanzar un charco de agua er e que 
transfórmale otra vez en el principe origi- 
na'. Ascende desde allí y te toparás con un 
nuevo deoósto de arena bien custodiado 


6. Los Talleres Reales 



0 lodos los ciudadanos están atrapados. *amp<én hay ura estatua 

con un pasión. Sube por él hasta negar a un par de palancas: una 
mueve la estotua haca delante y aras; a otra la g ra a un lado o a 
ota. Emolíalas para mover la figura por sus ralis y estrenarla contra 

a puera Luego, te espera un enemigo fir«L. o major (ficho, dos. 



0 Itos un mutótuánano combato. : repárate para una transfoma* 
oón rápida. Jna vez que hayas hablado con Farah. corre por la paredy 
aseexe entre los dos muros. Activa la palanca y sgue ascenderá a 
pase de apoyos, oalcores, y másties. Rko a poca conseguirás llegar 
nasa ia orna, una especie de ascensor donde te espra ia am jera 


ENEMIGOS 

FINALES 

0 La Criatura Gigante. B esce- 
nario da la batalla &pone de 
dos plataformas en la pared a 
las que se accede por varios 
apoyos. Hay que subir a ambas, 
saltar desde allí sobre la criatura 
y apuñalarla en el momento 
preciso. Una vez hecho esto, 
hay que acercarse a sus piernas 
y atacar una y otra vez. Luego, 
el Príncipe se subirá sobre su 
espalda y allí habrá qoe golpear 
cuando te lo indique el resplan- 
dor del arma. Acertar en esos 
momentos de precisión es lo 
mas amen oei comoaia 



0 La Dama da Viólete. B combate 
se divide en dos partes. En la 
primera, tendrás que luchar 
cuerpo i cuerpo. Aquí el Ojo 
de la tormenta te vendrá muy 
bien. La segunda transcurre con 
el Príncipe Oscuro. La criatura 
huirá de tí y habrá que llegar a 
ella y utilizar de nuevo el Ojo de 
la tormenta. Enemigos menores 
te proporcionarán Aranas. 



0 Los Dos Guerreros. Tus poderes 
están algo Inhabilitados, pero 
puedes emplear un truca Atoca 
primero al de la es pada sin 
parar, y cuando tí del hacha te 
vaya a golpear por la espalda, 
esquívala Clavará el hacha en el 
suelo y tardará unos segundos 
en sacarta. Aprovecha para 
atacarla Cuando te lo indfoutn. 
utiliza los ataques furtivos . 

0 B Visir. B combate se dMde en 
tres fases. Primero atácale sin 
contemplaciones. La segunda 
fase transcurra con el Vtór por 
los aires mientras varias piedras 
recorrían ei suela Aquí debes 
subir por la columna más cer- 
cana a la criatura y saltar sobre 
ella para golpear. Necesitarás 
hacerlo tres veces. En la última 
fasaei Visir está aún más alto 
en ei délo y con varias piedras 
levitanóo por las que tendrás 
que trepar para llegar hasta él. 








la solución 


o I AS GUIAS MAS ÚTllES PARA IOS MEJORES JUEGOS 



7 . Los Jardines Colgantes 



O Cuidado con ti ¡mdki está ¡lene ce trampas. Activa la 
caaxa de la ajierdi y sude por ¡os salantes cercaros. 
.* ascerdenoo nasa acara' u ra entrada. Sgue hasta 
-"2 ^erte ce agja y jego hasta otro decóstc de a'tna 
ccrde consegi'ás e» ccoe' Tormenta de Aun* 



■ Sube dwando ti espada en la pa'ed y salta soore el 
muro en movimiento. a tu oe'ecna Sgue nasta jna nueva 
'uenle de agua. Desde ah'. 04a por ¡a paree sorteándote 
rampas nasta un patío an tres petateas y una puerta ai 
oro ado oe ur barranco conde te espera hix 



■ Las palancas son en realdad ascensores. ~as ce 

conseguir que las tres plataformas conce se encuentran 
asoendan ost toda Dedes nwer as patateras sacan- 
do oue con cada una también mueves cbstáa os cara* 
demás Una vez que lo consigas, reúnete con FaraK 


8. El Pozo de los Antepasados 



■ Has caído desde muy alto, pero la transformación en 
pdncpe osam te ha salvad:. Djrante et acorde cea 
sa r de aouí. la cadena sera crucial 8 camirc es Pas- 
ante conreado y caca vez se compila nás - Al final, 
egarás a ina estaxa con jr caoáver... e' de tt oaore. 



ta pje^a agieUda y conbrta oa as c^as. Salta de rué 
raer xnay uege por as paades nasa una cueva con 
una tuerte en e¡ centro. Destruye las piedas oue bloquean 
a entraca derecna y cent» nja basa otra cueva samiar 



■ Sigue el recorrido de le pared y active e mecar smo 
que encintarás de camm A pan* de este ounto, sahos. 
másbJts, saleras, pasaaas. oaades... lo oe serpa. 
Con perseverancia -y la ayuda ce las arenas O* tem- 
po- podrás internarte más en el pe acó 




techo y act va' el se- o que aoa la pura, to en el erfeñer 
de a «re haHarás Pos oaaness que mueven un asarse 
con una peca. Actva ambas cara st&dc. Sjoe ti. saca la 
peda y ¿sala pra ega* a os apoyos de a pared y segfc. 



ca arca controla jn ascensor y sólo hay una cadra Haz 
sU>r el pnmero. saca' a peda, metea en e! segundo y ha- 
ztaascande'nasfeamba donde tienes que volver a sacada 
y metrta en j\ peoueho ascenscr del otro ertrema 



■ Tris dedo recorrida akanzvás otra estructura, esta 

vez intena con más ascensores- Recorre todo el cannc y 
sigue avanzando entre trampas y sahospo' ¡a pared Hasta 
el escenario del combate final con Q VWr Y mego, con el 
verdadero enemigD de esta hsana. ¡Suerte. Prfnope! 
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if'lOS Mt JORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SW PROBLEMAS 


Cali of Duty 2 

Sobrevive para recordarlo 

Tal vez creas que no te pasará. Que no serás presa del pánico 
en la batalla, pero eso te puede costar caro, porque sólo 
sobreviven los mejores. ¡Prepárate para el combate, soldado! 


E n el génem de la acción bélica ningún 
juego como (Cali o> Duty 2» te hará sen- 
tir que eres vulnerable y que en cual- 
quier momento pueoes caer abatido. En 
todas las campanas te vas a enfrentar a 
misiones realmente duras en las que no tendrás 
muy claro qué hacer... As' es la guerra. 

Pero no te abrumes por el estruendo de las 
bombas y las balas silbando a tu alrededor o 
estarás pe'dida En su lugar, ana^za al enem gc. 
\: se "ata de aprender sólo de los erro*es. Hay 
i í.-ís tácticas que puedes poner en práctica 
: 3*3 - : -es . tar herido a cada baso, y de eso tra- 
ta esta pequeAa guia. 


Para empezar, nos hemcs ocupado de las fases 
más difíciles de las tres campañas que abarca 
(Cali of Duty 2i. con algunos consejos clave que 
te servirán pera no cueda'te atascado. Después, 
te detallamos algunas táct cas oue resultan efec- 
t vas en situaciones que se'án bastante comunes 
a lo largo de todo el juego. 

Tampoco Cebes olv dar que en (Cali of Duty 2i 
re debes destinar demasiado tiempo a planificar 
rada y que tampoco hay un modo ideal de supe- 
rar cada misión. Simplemente has de estar muy 
atento a lo que te d gan tus compañeros y tu co- 
mandante y. por supuesto, temer lo peor porque 
lo más fácil es que suceda. 


Combates difíciles 



a verías ocasiones tendrás 

que defender una posición radón tomada fronte i contraata- 
ques de ka WehrmachL Ten Hito tu rifle de precfeióo para aba- 
tir a los toldados que pretendan Instilar una MQ42. y sí algún 
alemán lo consigue, eltmfcalo y no dejes que sea relevado. 
Combina eJ rifle con el I 


▲ En St ü • t a asignan ia misión da dar caza a un 

francotirador alemán, uno oe tus camaradas te matean ei 
edificio y el piso en que está aioiado tras mostraría un casco 
como n i mio Per man ece aga ch ado, acércate y rísuafixa 
mentalmente lo que te ha (ficho para ser rápido y certero. Sólo 
tendrás unos segundos para abatirle. 



▲ Durante te camarita totáraca. en el 

y te entregarás contra los paraara 
bsindcadoiiesdetuJefedebobAdoyrigflatuposiciánenbbrd- 
Juta. No te dstonps o serás un blanco tádL Más que rispa* 
con el tanque en movtosnto. paro b que cuenta aquí es rispar* 
a Íes t oldados con enticen o» son ai mayor paágro. 



IVai escalar por ka saga, lánzate a 
ka trinchara, lana humo y granadas y reslslt hasta que todo te 
eabm un poco. LoavD dh%st* al bdnhar samidarruido hada b 
derecha, “TC. Cuando safcto. tendrás ocasión de emplear tu rifle 
Spríngfleid contra ios da las MQ42. y reserva ka munoon. 



▲ Tres i • 

Euros Aüb enfrentas al asado da impuesto da mando que 
luego deberás de fen de r. Cuentas con am s tra flado rii bbn empfe- 
rmMmm am abatir a b in toa rfa. doto cuando flamen los 
sal de b casa por b paría trasera, dando un rodeo hasta tener a 
los bflndadot a tiro, li coma ndante fe Indfcarád momento. 




¿ a 




▲ esjjnjnflbiioque 

prindpb ampba tos botos da homo para cagar a los artbaros de 
las MG42. *«i ei bónhar prindpd ton kocafaadas bs armas 
paro ifeabssób unos segundos, fendrás que moverte rápido da 
un lado a otro y emplear todo Upo da armas, incluso anteara. 


M AncnoutAKA 





Movimientos tácticos 




• ltT/ í íiiyi V » /i »i l lL 



¡Vil», qw no cunte «I pánico! Cuando tu pelotón se lanza a la ofensiva debes emprender l¿ marcha.. Note quedes ibis o 
ya no habrá tama de completar la misión. Pera, cuando las cosas se calmen. no te dejes presionar y sigue estos pasos. 


■ En campo ibwrti serás muy vulnerable a las defensas 
def enemigo. Si tu unidad se lana al asalto acompáñales 
hasta que puedas buscar una cobertura. Pro. en general, 
ir poco a poco es lo menos arriesgado. Emplea los binocu- 
lares para iocaliar las amenazas. 

■ SI posees un rifle de precisión busca un buen lugar 
y cubre el avance de los tuyos. Y si hay una MG42 cerca 
quizá puedas utilizarla contra el enemigo. 


■ 0 cántete en pobbdMM « muy Más. Aquf es 
posible que debas cambiar el ritmo de tu avance cons- 
tantemente. Procura ser sistemático explorando cada 
habitación y cada esquina para que no te sorprenda nin- 
gún enemiga Pera ve siempre a tu aire, de cobertura en 
cobertura, abriéndote paso con las granadas y empleando 
im subfusil de asalto con una gran cadencia de tira como 
el Tompson o el PPSh. y vigila la munición. 


Un apartado que debes dominar para sobrevivir en el 
campo de batafla es el movMenta Si te mueves efi- 
cazmente por el terrena el enemigo no tendrá taras 
oportunidades para dispararte, avanzarás más seguro > 
sin sorpresas que te obliguen a malgastar la municida 



■ Cúbr»- Ten localizados a los enemigos, pero 
cuando no puedas emplea las teclas Q y E para aso- 
marte tras las esquinas sin quedar expuesto o recurre 
a la C para agacharte y asomarte. Porte a cubierto 
para cambiar al modo de puntería -con el botdn dere- 
cho del ratdn- para no fallar el tira 



los pmzm irrumpen tn plena caflt y están masacrando a tu unidad. Ponte a cubierto, especialmerte si estás manejan- 
do un arma fija, porque seras ei primer objetivo del blindada.. Ahora puedes hacer va-ias cosas. 


Q Tienes que levantar una 

cortina que separe el tanque de tu pelotdn y entorpezca su 
linea de tiro. Lo más probable « que deje de disparar, pero 
cuidado porque el humo tarda en espesar y dura mucha 
■ *m d tw q m ii mh l te teu>M l iiauutp r i Li¿aU. para 
toparte con ellos porque tendrás que correr para localizar 
un arma antitanque y disparar desde un ángulo correcta 


■ Cuando no haya armas antitanque seguramente po- 
drás utilizar bombas adhesivas o explosivos. En tal caso 
tendrás que atravesar la cortina de humo que has levanta- 
do para rodear al tanque y colocar la carga. 

■ la mucha es muy corta, asi que una vez puesta busca 
algún sitio para cubrirte de la explosión. pero no vuelvas a 
tus lineas hasta que no estalle o podrán dispararte ... 


■ Corre -- endo en lugares estreche pega tu es- 
palda a cada pared y busca tener cubierto alguno de 
los flancos. No avances nunca sin saber qué hay a 
izquierda y derecha ni por delante de tu pelotón. Mira 
por las ventanas, pero sm detenerte. 



O tendrás que moverte 

poca pero ser rápido cuando lo hagas. Échate al sue- 
lo si no tienes mejor cobertura y antes de mirar por el 
visor localiza al enemigo. Cuando disoares recuerda 
contener la respiración para mejorar tu pulso. 


Armas y munición 


i 




O No desprecies nunca tas armas del 
enemigo, los rifles de asalto MP44 son 
for mídateles y con tas MP40 no tendrás 

de las granadas y las ametrafladoras 
fijas, el rifle de precisión alemán puede 
ser de gran ayuda. 


Q Las armas fijas o la artillería de 
un vehículo permiten despejar un 
área de enemigos, pero no te hacen 
invulnerable. Abandona una MG42 
si te atacan por un flanco. Se certero 
artes de disparar a lo loca porque el 
enemigo sólo estará ahí un segunda 




. m* 


O L* armas pesadas permiten 
contener un ataque aéreo o abrir paso. 
Antes de utilizar un cañón elimina ta 
infantería enemiga. El antiaéreo es 
efectivo, pero te deprá expuesto y 
es lento apuntando Elige tos blancos 
ordenadamente de un lado a otro. 


Js * 


O Debes lanzar muchas granadas... 

No escasean, pero que no te falten. 

En todo tipo de edificios son muy 
efectivas, ffira una antes de entrar! 
También sirven para contener ofensivas 
y para alternar una defensa entre 
varios flancos con tu arma principal. 


<tv 









i Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para 
los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo "camino alternativo . 

El que te "abren" las pequeñas ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas páginas. 


AGE OFEMñRES III 

Recursos sin limites 


i 

\ 



Por fin tendrás todos los recursos 
que quieras, pero ten en cuenta 
que llevará mucho tempo el que 
salgan tantos recursos de los ca- 
jones. Si eres impaciente, busca 
“SeWer* en el fichero “prota 
xmf" y encuentra “GatherCra- 
te". Cambia el valor preferible- 
mente a uno bastante alta por 
ejemp o “99999". A partir de 
entonces, los recursos saldrán 
instantáneamente. 


CITY OF VILLAINS 

Los villanos 
también ganan 


- norescindibies códigos que 
•i decimos el mes pasado, aún 
-i. a juna que otra ventaja qje 
:.-ar Empieza por buscar en la ; 
• teta “Oata" -dent'o de la car- 
teta principal del juego- el fiche- 
•; -protojunT. Antes de real za' 
tuaiquier modificación, acuérdate 
te tomar la precaución de ca- 
te* una copia. Aboca despliega 
i menú de opciones del fichen) 
con el botón derecho dei ratón y 
se ecciona “Propiedades*. Er la 
testafla que se abre, desactiva la 
tas la del atnbuto “Sólo lectura". 
E: ta ahora el fichero y busca la 
: 3 pena “CrateoT. Encontrarás 
i-radas para Comida ("Crateo- 
ffood"). Monedas (“CroteofCo- 
ns“). Madera (“C iat eofWood"). 
etc Localiza “InitialResource- 
Count" y cambia los valores oara 
: Otener los recursos que desees 
Por ejempto. los valeres normales 
son “ÍOOOOO”. y pueces cambiar 
e “100" por “999". pero hazlo 
gual con todos. 



BATTLEFIELDZ 
SPECIAL F0RCE5 

Tu propia carretilla 



Vale, tai vez preterías un tanque c 
al menos un vehículo más seno, 
pero ro subestimes el poder de 
una carretilla eievadore- y eso por 
no mencionar lo divertida que es 
La conseguirás en el nivel de iáieio 
Nocturno de moco mutiugador 
Cuando comienzas en el helipuer- 
ta hay una bandera al sur de ti. y 
cerca de la ba-de-a un almacén, 
en cuyo interior ve-ás una carretilla 
elevadora que pueces conducir. 


Ser un vilano también tiene recom- 
pensa. Pero no es grat s. tendrás 
que completar estas tareas para 
desbloquear los correspondientes 
Gladiator badge oara la Arena: 

■ Recompensa de badge 
Agento» Dtscont 
Arachnobol 

■ Nivel 20: Button Man Gunner. 

■ Recoger Snake Charmer 
badge en MereyWand: 

Cobra. 

■ Nivel 30: RreThomCastec 

■ Recoger WatcherOn The 

t/ m » « - - si— 

wkxi caage en nerva 
Archepelago: Juicer Sniper. 

■ Ganar ibi encuentro en la 
Arena: .ongbo# N JHier. 

I Recoger Locked and 
Loaded badge en Nerva 
Archepelago: .pngbow 
Rrfleman. 

B Completar una misión PvP 
ayudando a tu banda y otra 
entorpeciendo a tus enemi- 
gos: Longbow Warden 2. 


EL JUEGO DEL MES 
MDK2 

Salta de nivel en nivel 

Que no se diga que te va a quedar un solo ni- 
vel de «MDK 2» por explorar. Durante la acción 
del juego, pulsa y teclea lo siguiente tras el 
y la linea de comandos, para conseguir 
invulnerabílidad: 

mdkGobSetDamageFitter(mdkGetPiayerGob().0) 
Tendrás que introducirlo más veces a medida 
que avances en el juego. Cuando veas que ha 
dejado de funcionar, vuelve a activar la consola 
y utiliza el cursor arriba para que aparezca la li- 
nea anterior y no tengas que volver a teclearla. 



Aquí tienes otra serie de códigos, que debes 
introducir del mismo modo: 

Kurt desnuda 

O mdkNewGameO. 12): Salta al Mvd L 
D mdfcNe*Gatnc(2.¡2 Salta al Nivel 2. 

Salta a! Nivel 3. 


EL TRUCO DEL LECTOR 


THE MOVIES 

Más para tus películas 


-taj 


Si tienes valor y conocimientos como para trastear en el 
registro del sistema y quieres desbloquear vestuarios, 
decorados y décadas en el modo “Sandbox”. haz lo 
siguiente: inicia "RegedH" y utiliza en el menú la opción 
de exportar el fichero para tener una copia de seguridad. 
Ahora, busca la cadena Aliow any Decade" y cambia el 
valor que tiene por defecto a . ,,J« 


B Recoger Washed Up explo- 
rador badge en Port Oakes: 

Mook. 

6 Recompensa del Stone Coid 
badge Mook Capo. 

B Nivel 10: Nébula Elite 
Buckshol 

B Atrapar 50 fantasmas en 
Fort Cerberos: Night Haunt 
B Atrapar 100 fantasmas en 
Fort Cerberos: Red Hand. 

O Recoger Stone Keeper badge 
en SL Martát VUailer 

CONFUCT 
GLOBAL STORM 

Paso libre a los cheats 


Si. por el contrario, el reto del 
terrorismo mundial te resulta in- 
suficiente y quieres jugarlo en di- 
ficultad extrema, primero tendrás 
cue terminarlo en el n vel normal 
o duro. 


FIFA 06 

Objetivas que dan puntos 




¿Se te resisten los ter-oristas? 
Pues usa estos trucos. En el menú 
principal mantén pulsado [Shift] 
mientras tecleas “dasartrntch* o 
"confusionexpert" para desblo- 
quear el menú de cheats. 


Aquí t enes una lista con vanas tra- 
tas y sus recompensas en forma de 
puntos para gastarlos como más te 
apetezca en todo tipo de mejores 
y objetos en la tienda FIFA: 

■ i/ompietar ocsano 
Underdog: 500 puntos 
BComplatar desafio Hat Tridc 
500 puntos, 
completar aesino d 
M inutos: 7 50 puntos. 
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B Gana la League Cup: 

750 puntes. 

B Gana la Footbafl League 
Championship: 750 puntos. 
B Gana la Scotttsti Premier 
League 750 puntos. 

B Gana la Engfish Cup: 

L000 puntos 

B Gana la FA Premier League 

1.500 puntos. 

B Gana la LDV Vare Trophy. 

500 puntos. 

B Gana la Footbafl League 1: 

500 puntos. 

B Gana la Footbafl League 2: 

500 puntos. 

B Gana la ScottWi Cup: 

500 puntos. 

FINAL CONOUEST 

Final Glorioso 



Estamos que k» tiramos y ten- 
temos gloria, oro y gemas oara que 
tu carrera como conquistador sea 
mucho más senc lia. Pulsa mtro 
ararle e juego para atm> una ven- 
tana en la que teclea* cualquiera 
de estos códigos: 

B Makemefámous: * de gloria. 
B Makemerlctc 3000 de oro y 
100 de gemas. 

B féstertaster unidades ent*e- 
nan más rápica *ecursos se 
actualizan más rápido. 

B Octrtelos tres Rectos ante- 
riores juntos 


H 


HARRY POTTER 
Y EL CÁLIZ DE FUEGO 

Ratina cartas, 
consigas bonos 



Conseguir un set completo de 
cartas no sólo es un pasatiempo 
más dentro del uego, sino cue se 
conv erte en uno de ios oOjet vos 
más tugosos. ya que oOtendrás 
por elle distintas recompensas. 
Completando cada uno de los 
siguientes sets de cartas, conse- 
guirás estos bonus: 


B Set Bestias: 20 puntos Casa. 
O Set Vampiros: 

20 puntos Casa. 

O Set Gigantes: 

20 puntos Casa. 

■ Set Gobflns: 20 puntos Casa. 
B Set QuUttch: Resistencia 
extra oara Harry. 

B Set Magos: Resistencia 
extra oara Harry. 

6 Set Brujas: Resistencia 
extra oara Hermione 
B Set Arpias: Resistencia 
extra para Herm one 
B Set Dragones: Res stenc a 
extra para Ron. 

B Set Bestias Clásicas: 
Res'Stenoa extra para Ron. 


KINGKONG 

Cómo ssr más Añino 


6 Burgaridng: Desbloquea el 
3urger<ng Challenge. 

B Castro!: Desbloquea Castro! 
Ford Gt 



PANZERS 
¡Así ya sa puede 
ganar la GuarraJ 




A te hora de enfrentarte a los ene- 
migos tan terr bies que se ocultan 
en lo más profundo de isla Cala- 
vera. toda ayuda es Oienvenda. Y 
aquí va un consejo de amigo: las 
lanzas y los huesos serán mucho 
más efectivos en los ataques si 
antes les prendes fuego. Pruébalo 
yya nos dirás. 


NEEDFORSPEED 
MOSTW ANTEO 
Un poco más A todo 


Si tu mpac encía te puede 
y antes que pensa* en ura 
buena táctica prefieres infligir 
una derota relámpago sin 
importarte los medios, estos 
trucos son para tL Pero, 

¿dónde queca el honot eh? Rara 
activados, pulsa intro en el juego 
y teclea los s gu entes códigos, 
sin dejar ningún espacio entre 
los distintos caracteres: 
MüestonewasYestertíay. 
Ganar la misión. 

B KHIBtlfc Vuerte Instantánea. 
B BmMmHonestTraderOf 
QuafltyGoods: Modo dios. 

B VoteMeForPope Modo dios. 
B HgBackPadc 
Ca*gamentos infinitos. 

B OfCourselAmPresident 
1000 más de prest gio. 

B BlesstngOfWlsdom: 

1000 más de expeiencia a 
las unidades seleccionadas. 


SNIPER ELITE 

¡Aún hay más juago! 



Si aspi*as a ser el conductor más 
buscado, mereces más coches, 
más desaltos... p*ueba con los s¡- 
gu entes trucos para disponer de 
nuevas y atractivas posibilidades 
a la hora de disputar tus carreras 
ilegales. Introduce uno de estos 
códigos en el menú prncipal para 
conseguí* délas "ventajas*: 

O lammostwanted: 

Desolcquea coches. 


Disponibilidad de! GTO. 


Olvídate de guardar tu rifle de fran- 
co! radoren la funda.$ es que has 
sido lo bastante hábil y has tenido 
te puntería necesaria pare llegar al 
final del juego, porque, ¡todavía te 
queca algorras que hace*: Cuando 
l egas al final en cualquiera de sus 
niveles de dificultad, se desblo- 
queará una nueva misión secreta. 
Eso sí. ya te decimos, para verla 
hay que ser un auténtico fiera de 
la mirilla telescópica. 


STAR WARS BATTLEFRONT 2 

¿Dónde está mi héroe? 

Pues cada uno por su sitio, a lo suyo. Por suerte, nosotros te Ib pase- 
mos más fácü. dkaéodote todas las locaftoooncs donde HKatrais 
a los personales de las películas: 

O Luke Jedi temple. Mygeeto. O Otú-Wan Utapau. Mustatar j 
Palacio de Jabba y Oeath Star Theed 
Interior. 0 Mace: Jedi temple. Yara y 

O lela: Tantwe IV. Theed Death Star Menor 

□ Han: Utapau. Polis Massa y 0 Ki JUfi Muncfe My yi to 

£Mor. O Aayta Felucia y Palacio ét 

O Chewie: Rashyyk. Feftucia y Jabba 

Yavrn Q Anakm Mustatar 

O Vader Tantive IV. Jedi temple. 0 Grievous: Tantnre (V. Utapau. 

btfobOh. Theed y Endor. Polis Massa. Dafobah y 0y-‘ 

C Emperador Polis Massa. geeto. 

Theed y Death star urtenor O Mauf. Jedi Temple. Mustatar y 
O Bota Kashyyk. Utapau. My Palacio de Jabba 
«e*to^tocia.lhv«,P^ao B Dookv (¡.ono^ 
de iabba. 

□ Yod-v lUUiyyk. tantm IV. Po O Jango: Kaskyyk. fetocú 
ks Uaua y Dagobah. 


STARSHIP TROOPERS 

Más chaats que hormigas 



TOTAL CLUB 
MANAGER 2005 

No sin mi amigo 


Tanto bicho y cucaracha espacial 
tienen ahore sus días contados 
grecas a las venteas cue te ofre- 
cemos con este sencillo truco. 
Lo único que t enes que hacer es 
arrancar el juego con la línea de 
comandos, añadiendo al final el 
parámetro "-devuser". Ahora pul- 
sa [*] Pare activar la conso a du- 
rante el juego y teclea “help" para 
que te muestre todos los códigos 
disponibles, qje tendrás que in- 
troducir en la misma consola para 
activar el truco que desees. 



Un buen consejo: antes de desha- 
certe de un jugador y venden: a 
otro equipo, comprueba siempre 
en la pantalla de status si tiene 
amigo intimo en te plantilla ouest: 
que. si es asi. te costará mucha 
moral No te olvides de tenerte en 
cuenta, ya que el error podría se* 
fatal s este amgo es uno de tus 
ugz dores más importantes. 











2005 selia ¡do y para que lo recordemos nos ha dejado una enorme cantidad de juégalos, de todos los 
géneros y categorías. Acción, estrategia, rol, onlíne, seríes clásicas ~ Una lista larga y brillante que merece la 
pena revisar ahora para aprovechar las fechas y regalarte ese juego que tanto deseabas. ¿ Empezamos ? 
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C óma ¿ya han pasaoo 12 meses? 
¿365 días, con sos 365 noches? 
Pues se ros -an oasado vcando 
la vefcad.aunQje.slc pensas.no 
esceed-afat perqué con lamer - 
: » cant dao de .uegaaos cue hemos tenido 
- ir levamos a nuestros PCs lo raro nabha 
s ao cue nos h,b éramos atenido 

ESPÍRITU DE SUPERACIÓN 

En 2305 ha habido ( uegos para todos ios 
gustos pem. como es habitual, ios juegos de 


acc ón y estratega han sido mayoría. De en- tar nuevas entregas de ser es co-sagradas. 
tr» todos os demás, este ato será rcordado. algo que ha pasado por igual en todos los 
segum. po' el resurgimiento del rol cespués géneros. Afortunadamente, esta oofltica no 
de varios atos de vacas flacas. ha servido de excusa para ofrecemos "re- 

Por lo cerras, a tendencia Que ha predor- fritos' de 'deas ya probadas, sino que en la 

nado a le largcoei ato na sido la de oresen- mayor parte de los casos se han aprovecha- 


Muchísimas series clásicas han tenido su 
continuación en 2005, a menudo con juegos 
que las han revolucionado radicalmente 



do ios omientos de las anteriores ent-egas 
para a partir de elos innovar y expe-imerta r 
con ideas criginaies. refrescantes y. en algu- 
nos casos, nduso revoluc onarias. Juegos 
como «Cal of Duty 2». «Age ol Empi-es illa. 
«NFS: Most Wanted» o «Civi'teat on IV» nan 
marcado un ato en el que la oalao-a clave 
ha sido, sin duda. ‘Supe-ación' 

ACCIÓN. SIEMPRE ACCIÓN 

Por lo que -especia a los juegos oe acoón. 
estas nuevas entregas ce series dási- ►► 
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LA EXPLOSIÓN DEL ROL ONLINE 




O 


% 
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• EL ROL ONLINE POR FIN SE ASENTO EN ESPA- 
ÑA. en una avalancha de juegos sin precedente. 

• POR PRIMERA VEZ PUDIMOS DISFRUTAR del 

rol online en castellano: «GuikJ Wars» y «Dark 

Age of Camelot» han sido los pioneros 

• «WORLD OF WARCRAFTj batió récords, con más 
de 4 millones de suscriptores en todo el mundo. 

• ALGUNOS DE LOS MEJORES JUEGOS DE LA 

HISTORIA han tenido este año su continuación: 
«Cali of Duty 2». «Age of Empires III». «Black & 
Whitc 2». «Splinter Cell. Chaos Theory»... 

• SORPRENDENTEMENTE.^ mayor parte de 
estas nuevas entregas no sólo igualan sino que 
mejoran el nivel de sus correspondientes sagas. 

EL EFECTO «F.EA.R.» 

' LA NUEVA CARA DE LA AVENTURA 
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PROBABLEMENTE SEA EL JUEGO MAS TERRO- 
RÍFICO de todos los tiempos. 0. si no. le falta 
muy poquito para serlo... 

LA TECNOLOGÍA MÁS ESPECTACULAR se da 

la mano con una nueva forma de integrar argu- 
mento y acción. El resultado es insuperable y se 
convierte en la nueva referencia en su género. 


► CON SU NOVEOOSA ESTRUCTURA 
NARRATIVA, sus múltiples puntos de vista y sus 
caminos alternativos. «Fahrenheit» causa furor 
entre los aficionados a la aventura. 


► ¿SERÁ POR FIN LA ALTERNATIVA para las 
aventuras clásicas de “apuntar y pulsar” que 
llevamos años esperando? 




«CIVILI1ATI0N» LLEGA ALADEO 
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• EL CLASICO DE LA ESTRATEGIA creado por Sid 
Meier consigue por fin el modo muttijugador 
que los aficionados llevaban años esperando. 

• PODEMOS. POR FIN, JUGAR a través de Internet 
con un ritmo impecable y una duración razona- 
ble. con la posibilidad, además, de apuntamos y 
borramos de tas partidas sobre la marcha. 


LA VELOCIDAD UNDEREROUNO 


► LAS CARRERAS URBANAS se confirman como 
el referente en cuanto a velocidad y marcan el 
camino para muchos juegos del género. 

► ttJUlCED» PRIMERO Y LUEGO «NEED FOR 
SPEED MOST WANTED nos enseñan todo lo 
que hay que saber sobre tuning. desafíos y per 
secuciones a todo gas. 
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A SPLINTER CELL CHAOS THEORY S«m FWier M 
coronó óeMMmmente como •) rey M siglo con 
este revolucionario juego. 


A GTA SAN ANDREAS PoMroicas aparte, nunca habi- 
mos visto un juego tan masivo, tan gigantesco y tan 
rapiego da opciones da juego como ésta, Inabarcable. 



A BROTHERS IN ARMS. EARNED IN BtOO Calidad 
técnica y un sistema muy original en un juego que 
nos enseñó que en la guerra cada soldado cuenta. 


A QUAKE 4 Han tenido que pasar muchos años, 
pero por fin puefimos disfrutar de nuevo de esta seria 
emblemática. Acción, acción y, luego, más acción. 


• BATTLEFIELD 2. Un prodigio técnico 
que define el camino a seguir para 
los juegos de acción online. 

* PETER JACKSON $ KING KONG. . 

La combinación de los 
talentos de Peter 
Jackson y Mtchel 
Anee! nos ha 
dado un juego 
sorprendente 
que tiene toda la 
magia del cine. 

cSTARWARS I 
BATTUEFRONT 11. 

¿Quién ha podido 
resistirse a la posi- 
bilidad de revivir 
todas las batallas del 
universo Star Wars? 

Nosotros na- 




j 


►► cas. sorprendentemente, se ¡as han apa- 
rtado pa*a subir aún más uros listones que. 
en la mayor darte de ios casos, ya estaban 
bastante altos. «Cali o f Duly 2». «Sptimer 
Cell: Otaos Theory». «GTA San Andreas». 
«Quake 4». «Batt e' etd 2»_ son continua- 
ciones que. lejos de dormirse en ios laye- 
tes. perfeccionan y mejoran los originales, 
alcanzando n vetes impres o-antes. 


Vamos, que casi podríamos deor que 2005 
ha skIo un aflo Oe consolidación y mejora... si 
no fuera por un 'pecueto* detalle, y es que 
éste también ha sido el alto de cF.EAR.». 
un luego -evolucionarlo en toaos y cada uno 
de sus aspectos. Tanto oor tecnoiogia como 
por ambíentadón y argumenta ha marcado 
un antes y un después en su género. Y es 
que cuando los af¡c onados a la acción re- 


cuenten este aflo lo harán, sin duda, como 
el dei juego de Monolito. 

NUEVAS ESTRATEGIAS 

Los meiores juegos de estrategia de 2005 
han sido también nuevas entregas de se- 
ries consagradas. Pero si son los mejores 
es precisamente porque ntroducen nue- 
vos conceptos que hacen al género más 


variado de lo que nunca habíamos visto. 
El caso más sonado es el de «Cívilization 
IV». una ser e legendaria que este ario se 
ha reinventado a si misma con una nueva 
jugabiiidad y. sobre todo, con el nodo mu - 
t jugador Que llevábamos a*o$ espe-a-do. 
Otro tanto se puede decir de «Emitiré Ear- 
th II» y su sistema de fronteras y regiones, 
de «Age ofEmpres lll» y sus ciudades ►► 





ESTRATEGIA 
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A pesar de que les me jores juegos del género en 
2005 han sido continuaciones de series clasicas 
-aCviTtzation». « Age of Empires», e Empire Earth»-- 
en muy pocas ocasiones hablamos podido disfrutar 
de un año tan repleto de nuevas Ideas y c oncep tos 
revolucionarios como éste. ¡Enhorabuena estrategas! 

■ SID MEIER'S CIVILIZACION IV La serie de Juegos 
de estrategia mis adictiva de todos los tiempos se ha 
reinventado a sí misma con esta nueva entrega, 
que conserva todo ei atractivo de las anteriores, 
combinándolo además con mejoras sustanciales 
en la jugabiRdad y en la tecnología. ¿El resultado? 

Un Juego insuperable al que te podrías enganchar 
durante altos» 







A BLACK & WHITE 2 El mejor god-game dd momento, que pule todos 
los aspectos dd original para alcanzar un equilibrio sorprendente. 



A EMPIRE EARTH II Una mezcla impecable de con- 
ceptos clásicos junto a ideas nuevas que dan como 
resultado un juego ágil y variado como pocos. 




A AGE OFEMPIRES III Una de las sorpresas dd dio. A PORT ROYALE 2 Toda la magia 
que combina una tecnología impresionante con un sis- dd Car&e y sus historias de pira- 
tema de juego tan origlnd como puedas Imaginar. tas atrapada en un juego geniaL 



A IMPERIAL GLORY El salto de Pyro a la estrategia 
en tiempo red no podía haber sido más afortunado. 
Un juego atractivo y con una ambientadón soberbia. 




A PANZERS II FX ha vudto a hacerlo y nos ha sor- 
prendido con un juego redondo y con un acabado 
insuperable. Si te va la estrategia, no te lo pierdas. 


JÍ/UX ~ 





la simulación se ha convertido 
en un género mixto en el que 
cabe conceptos en apariencia 
tan diferentes como «Silent 
Hunter III» o «The Movías», 
i Su punto en común ? Todos 
los juegos de este género nos 
permiten vivir la vida desde 
otros puntos de vista. 


La última excentricidad de 
Molyneux ha resultado ser un juego genial con 
unas posibilidades casi infinitas. ¿Estás listo 
para rodas tus propias películas? 




A LOS SIMS 2. NOCTAMBULOS. Más opciones 
para tus sims. ¿a que parecía imposible? 


El realismo llevado d I 
en una simulación imprescindible. 
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Le que tn años anteriores ere la excepción se ha convertido en 2005 en la tendencia mayoritaria del género 
y ya quedan pocos fuegos de velocidad que se precien que no introduzcan la pesiblidad de tunear tu coche. 
Unid eso a las carreras underground y tendréis una idea muy buena de lo que ha dado da si esta año. 


O NEED FOR SPEED. MOST WANTEO. 

Combina los mejores coches dd mundo con 
una jupbiüdad de infarto y unos gráficos dig- 
nos de Hollywood y entenderás por qué esta- 
mos tan entusiasmados con este juego. 
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A GTR FIA 6T RACING Realismo y diversión, a p 
tes inulM con los cochas mis Imorcsionantes 


A MOTO GP 3. ULTIMATE RACING TECHNOLOGY. 

Por ftn Us motos voMtron a nuestros PC*. 
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5# f / año pasado los aficionados al rol 
sa teman que conformar con apenas 
un puñado da juegos nuevos, an 2005 
al género ha vivido un resurgimiento 
como no recordaban ni los más ancianos 
dall _ 

Quién lo iba a decir _ 


El juego que 

ha puesto patas arriba Internet ha cau- 
sado en nuestro pafe tanto furor como 
en el extranjero. Ni siquiera la a u s en cia 
de traducción ha conseguido frenar el 
fenómeno tWoWa. Un juego Impres- 
cindible. lo mires como lo mires. 
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Uf A CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPÚBLICA 2. Wa la magia 

* dd rol "clásico" y con d encanto de Star Wars. ¿Quién da más? 
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y ademas... 


. N SIEGE Rol y acción 

> partes iguales en una meicla con 
una (ugabthdad «plosiva. 

► SVERQUES! H. Una de tas series 
decanas del rol Online que * 
se reinventó a si misma con 
excelentes resultados. 
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a GUILD WARS. Micos de Ido. so bert ie jugabili- 
dad. tn castellano y gratis. ¿Necesitas más razones? 


A FABLE. THE 10ST CHAPTERS. La Mitad casi 
absoluta que nos ofrecía nos conquistó a la primara. 


• CITY OF HEROES Uno de tos 

fuegos de mi ortfine más originales 
del año. Y es que nunca ser un 
superhéroe había sido tan i 
divertido. 


►► nata« o (fcc8tert&WtKe2> y sjs nie- 
vas opeones de construcción Todos el’os 
abren caminos nuevos y apasionantes que 
seguiremos expioranco. sin duda, durante 
losados venideros. 

LA "ROl-VOLUCIÓN" 

Dentro dd apretado oano*ama de 20C5. 
la so-presa de ato la han dado los juegos 
de rol. Y es que este afto hemos asisto a 
una «plosión del género cómo no veiames 
desde hace mucho tiemoc. 


Las cansas del despegue definttive de ios 
mmorpgs en nuestx país son variadas, oero 
se pueden encontrar con facilidad un par de 
‘-esponsales’ principales. Por una parte 
está 31 ¿are. que con su «Wxld of Y/arcralti 
ha sacudido los cimientos del géne*o. y. por 
d otro, juegos como iGuiid Warsi o «Dark 
Age oi Camelot» que han aparecido total- 
mente traducidos ai castellano. E resultado 
es cue el número de i ugadores onlme se ha 
disparado, algo que ni los más optimistas 
se atrevían a presagiar. 


POR LO DEMÁS 

En ios demás géneros también ha habico 
sorpresas, pem en menor med da. Los ad- 
c orados a as avenfcras. por ejemplo. se han 
encontrado con tfahrenheit». un luego que 
marca d camino a seguir en un género que 
todavía busca alternativas a las aventuras de 
"apuntary pulsar*. Igualmente, los seguido- 
res de la velocidad han visto alanzarse a los 
juegos basados en el tuning y las carreras 
urbanas, con juegos títulos como «Jucedi o 
el más reciente tNFS: Vost Wanteds. 


Y TÚ. ¿QUÉ OPINAS? 

Si tuviéramos que evaluado en conjunto, 
nuestra opinión seria que 2C05 ha s do un 
afto realmente excepcional, tanto en lo re- 
ferente a la calidad como la variedad de 
los juegos apareceos: pero, claro, ya sa- 
bemos que la opinión que aquí realmente 
importa es la vuestra, así que. arimaos y 
sacadnos de dudas enviémonos vuestras 
opmiones para oue pecamos saber cuáles 
han sido, según vosotros, os mejores jue- 
gos de 2005.a 
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2005 tosido un año de transición en el género 
que. como casi siempre, to estado marcado 
por la rivalidad - que este año to sido 
mas reñida que nunca- entre las series 
«FIFA» y «r Pro Evolution Socar». 


O FIFA (M Con cada afio que 
pasa la serie «FIFA» mejora 
mis y mas. La introducción de 
un fútbol mis vistoso, con mis 
juego en largo y nuevos rega- 
tes convierten a «FIFA 06» en 
el mejor simulador de la serie. 

Si eres aficionado al fútbol no 
deberlas dejarlo pasar. Estis avisado. 


▲ PRO EVOIUTION SOCCER S. Aunque la serie ha peidMo algo de fuerza, staw 
sindo el simulador de fútbol mis realista del mercado. Y es que, id fútbol es asi! 
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A PC FUTBOL 2006. Después del chasco de 2005, 
ahora si que se trata de un manager en condiciones. 


A FOOTBAL MANAGER 2006. Sin lugar a dudas, el 
manager mis exhaustivo y completo del mercado. 


V ademas... 
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• NBA UVE Ol ¿Cómo? ¿Que a 

A 

ti no te gusta el fútbol? Pues 


nada, disfuta de toda la fuerza 

del baloncesto con esta 
simulación sencillamente 

H 

magistral. 

• TOTAL CLUB í 

MANAGER 2006 1» ge»- 
tión más detallada con — 

un interfaz sorpredente. 

Para que demuestres 
que el que mis sabe de 
fútbol eres tú. 

L 1 
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Año tras año la de fin i d or da m avantura m sa vuelva 
más amplia, mientras el genero sigue buscando 
una identidad propia. La respuesta la podríamos 
haber encontrada en cfehrenhek» un juego 
revolucionario que mará el camin o que podría 
seguir el género en el futuro. 


■ MHfi Una aventura 
genial y. al mismo tiempo, 
una nueva forma de entender 
el género. Caminos alterna* 
tfvos. diferentes puntos de 
vista, puzzles y minijuegos... 
Todo ello da como resultado 
un juego imprescindible. 




A PRINCE OF PERSIA. LAS DOS CORONAS Vuelve el Príncipe, 
lo Hace por todo lo alto, con un juego sencillamente genial. 






A MVST v La culminación de ana serie clásica que 
durante artos ha arrastrado una legión de seguidores. 


Un regreso a la aventura de "apuntar 
todo el encanto de los clásicos. 


• COLD FEAR 0 mejor "survival 
borroT del arto, con una amblentadón 
terrorífica y unos recursos visuales real* 
mente originales. Si lo juegas no querrás 
volver a subirte a un barco, palabra. 

• THE MOMENT OF SILENCE. 

Aunque superadas, este 
juego demuestra que las 
aventuras de "apuntar y 
pulsar" todavía pueden 
dar guerra. Sólo hace falta 
tener una historia para con- 
tar. tan buena como ésta. 



I 






Pack formado pon 

^Aprovecha /a oportunidad] Puedes ser tú quien ► 1***™°!* ??'°°. Uutk 

decide cuál es el mejor juego de todo 2005, y * miSuKS oSt, 


¡¡PARTICIPA Y GANA.» 


además puedes ganar uno de estos premios. 


UodahOJHO-1700 


TARJETA 6RÁFICA ► 

HIS Rodean X700 \ 

128MBDDR 

PCI-express 





► CONJUNTO ESCRITORIO UlcmoH 

Wlnltu Optial Datktop 1000 


Pack formado pon 

* conjunto ocvouum 

Y K0AIC5 Stittk 0440 
► CONJUNTO 0£ 

SIMULACIÓN Sato* X-52 
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Pack formado pon 

► VOLANTE Y PEDALES 

Rally BT Fon o Fotdbodt Pro 

► 6AUEPAD Thr 
Duol Triggor 


Pack formado pon 

► RATÓN Logütth 65 luir Uouu 

► TKLAOO fe Gim/ng Koyboord 
. ► CAUEPAO Carditis Rumbltptd 

•) «M.-.»- r. _ i» 1 

* norman rawaoacw 


Pack formado pon 

► ALTAVOCES Cnativt 5.1 

BgoWoHu Progomor 6500 

► TARJETA DE SONIDO 

X-fí Xtnmo Foallty FP5 

► AURICULARES Crtttívt 

Rodutdón do nrido HN-700 
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?MÁS FÁCIL TODAVIA! 

¡ENVIA un SM5 DESDE 

TU MOVIL V PARTICIPA EN E 
MHTEOOE UNO DE ESTOS 

fabulosos PREMIOS. 
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H I ¡¡ EL MEJOR 

— 9 DE LOS MEJORES,!* * 

DE 2005!! 


jor juego de todos los 
apareados en 2005? Elige 
uno de los que hay en esta 
lista y mándanos tu voto. 


CL)"*'*** 


ixu 



«Esperamos tu voto !! 


Instrucciones para votar 


Parí elegir a los mejores Juegos 

Í del alio envía un mensaje de texto 
al desde tu móvil poniendo: 

ME J OR ESN ’ y sigue estas instrucciones. 


nociones. 


. 
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• Las votaciones se realizan siguiendo una combi- 
nación de letra ♦ número. 

• La letra define el género del juego. El número 
define el juego por el que quieres votar. 

• Si. por ejemplo, quieres votar a PANZERS II 
como mejor juego de ESTRATEGIA, la combina- 
ción correcta seda: A15. 

• Un ejemplo de un mensaje válido para la vota- 
ción seria como sigue: 

MEJORESMM Al B1 CIO 02... 

• Puedes enviar tantos mensajes como desees. 

• Sólo puedes votar a un juego por género/catego- 
ria en cada uno de los mensajes enviados. 

• Tras completar todas las combinaciones para los 
distintos géneros y la del juego del año. debes 
induir al final del mensaje tus datos personales 
(nombre completo, dirección, etc.) 
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EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juego s, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero - el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. fíde g se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


Estrategia 


Gestión , organización, análisis, administración, táctica _ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te I 
equivocado de sección, amigo, porgue éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi • 


has 


A debate 



Un nuevo enfoque para la estrategia 


I ACTUALIDAD ■ LOS JUEGOS DE POLÍTICA FICCIÓN 


E n las novelas todo el inundo lo conoce. Se trata de un género 
en el que en un entorno totalmente realista y contemporáneo 
s« desarrolla un argumento en el que suceden acontecimien- 
tos políticos inventados, y normalmente de consecuencias cas; 
cósmicas. Es la típica historia de un nazi que gana as elecc oras 
de los EEUU, o de un conflicto internacional entre Ch na y Rus a 
que acaba en guerra mundial-. Este bpo de novelas -que tienen 
er. Tom Oancy uno de sus máximos expcnerces- se venden como 
chumos y. clare, al final la cosa llega a los vdecjuegos. 



tAct of Wan es ur ouen ejemplo de esto: un título de estrateg a 
en tiempo real que apareció nace unos meses, como recordaréis. 


a En «Shatttnd Union» I* UE trataba d* padHear la guerra «Wt 
tntrs distintas lacdoMS d, los Estados Unidos. 


□ los rmntrs Lmvwmentos d* aDomtro- 
bm y *Ovtfi:»bon IV lun vuelto ¿ poner 
de actujItdxJ b esír jtepa por tumos. Du 
rjnte unos cuantos años esta modalidad 
se ha ido abandonando por considerar* 
se anticuada. Pero los defensores de los 
tumos aseguran que una mecánica por 
tumos tiene más de estrategia, ya que 
cuenta mis la profundidad de bs deci- 
siones que la rapidez en ejecutarlas, los 
defensores del tiempo real tienen claro 
que en la guerra un comandante tiene 
que tomar decisiones graves de lorma 
urgente ¿Cuál es tu opinión? 


O Manda tu respuesta a: 

h común tdjd r micromania.es 



a la r 


expansión de cAct of tendrá unos gráficos 

no lo es ya ver el Capitolio envuelto en Damas. 


Escuela de estrategia 



y que nos preponía una espeluznante historia de a te '•tac os te-re- 
-«tas en los EEUU, fuerzas de élite sec-etas y osaros iitereses. en 
un entorno visual alucinante y con un sistema de .uego directo y 
muy atractiva Ahora se acaba de anuncia- su expansión -cuyo 
título no se ha dado a conocer- para ma-za con una campa- 
na nueva y otra historia de esas oe no domw por las noches, 
además de las nuevas batallas navales y las compañías de 
mercena-ios al servicio del postor. 

Pero cActofWarxnc está solo. 

Hay otros títulos que siguen su * ■*— 1 Hfre .,, //.;.-* 

estela argumental. como «Shat- 
tered Union», que plantea un confile- 
todvfl a gran escala en los Estados IW- f A / 

dos -con Rusa y iaUE de por me- 
do-- Yes que el panorama actual. TXá 
levado a la exageración, ha dado Jfl ™ 

lugar a todo u* subgénero. 


La máquina de guerra 


■ AFONDO ««OVUZATION IV» 


O btmmmtohm+rmkéilmBdié- 
cmk » le saga «Aft átEmpkws* Sus con- 
tenidos están organizados con los nom- 
bres de los edificios de la saga (Academia. 
Granero, Herrería^), ofrece multitud de 
artículos y FAQs estratégicos, además de 
mapas, entrevistas, trucos y guias especf- 
ficas para el multfigador. iEntra ya! 


• Lo encontrarás etc 

hflpc/AoeJwavertgamescom/ 


w dh «Ota Puedes conquistar el mundo por la 
yfi mVtar así'que. si «tás deddWo a alo. toma nota. Haz la 
guerra pronto para que tn ejército tome experiencia y, luego, 
actualiza las unidades con dtoero para adaptarlas a los nue- 
vos tiempos: construye el cuartel y adopta le teocracia, luego 
haz el pentágono y fabricarás unidades que saldrán 
con más de dnco puntos de experiencia. Por 
úWmo, protege y reserva a tus unidades ve- 
teranas, que son tas más poderosas^. 
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Curiosidades 


Tu mascota ~ 
¿es tan lista ? 

O UN RECORD DE LA. 

■ «BLACK & WHfTE 2» 



■ Quien i9 fe éo § éorír al bo Ank pero 
mítmtlm cotas, la inteligencia artifi- 
cial de ta criatura de «B&W 2» ha sido 
nominada por el Ltoro Guiñe» de ios 
Récords como me)or IA creada para 
un videojuego. Lo mejor es que según 
Uonhead. la IA de «Dimitri» seré iocho 
veces mejor! Los del Ubro Guiñe» se 
van a quedar sin páginas-. 


O lo encontrarás ere 

wwacfionhead.com 


El divino primero 


& COMUNIDAD 

■ «POPULOUS: THE BEGINNINGe 



■ Cuando un futge 

Spm. «vejeta Eso estoque le pm a 
«Populous: The Bepmmp. El primer 
M*o en que podías tac» di dos. 9 aún 
no lo Hat jugado o ti lo tienes por ahfno 
dejes de pwar por esta web eonmods. 
articutos. mapas, utadades. gente para 
<1 multqugador. Igas_ Un panto. 

O lo encontrarás en: 

wwtubttigypltntteom^opuhus 





l 


Retos cara a cara 


• i 


□ DESCARGAS O NUCVO MAPA 
Of ICIAL PARA «WARCRAFT OI* 


x/wono para sus piejos, acaba de 
lanzar un nuevo mapa multqugjdor. “City 
Scape". diseñado pan partdas de 1 con- 
tra 1. Asi que ya sabes, bájate el mapa o te 
quedarás out en BafífcjrH. 


O Loe 


http://wrww.bjtth.net/war3/ 
rrups/war3ibonusnups. shtmi 


i 



Ivt 


HHHr? 


carta* 





Aventura 


Este es el dub de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


TelITale despega 


CSJ. y Sam S Max 2 


Nuevas aventuras 

□ ACTUAUMD O LOS PROYECTOS DE TEUJALE 


El Codigo DaVinci llega a los vid 


mmg 


ACTUALBAD MIOS JUEGOS QUE VIEf®i 



E staba cantado. Tro el impresionante éxito de l a novela y su 
legión de '¡oros clónicos, asi corro el inminente est-eno ce la 
película, protagc-izada oor Tbm Hawks. no ha ten do que pa- 
sar mucho tempo pa"a cue se anuncien ios primeros viceojuegos 
bradOSMB Códct) 2aVi'c . I M »■ Med rar l i M »< rt ghnwra»pr u p h nuMiu btcraadoras 

de «Sam & Man. «Oay of the Tentado, ala faga de Mortey Wanda 
1 Otros dásfcos. co me maiia nonlne por emitidos. «BoneiOutFrom 
I Bonevfltoi. Pero parece que lo mejor astá por Regar_ 

► WEB OFICIAL OE SAM & MAX 2 TelTTaie acaba de 
estrenar la MbaMaidd nuevo juego de «Sami rrrrr-Tx 
Man. Se confirma que será retirado por el ada- 
mo equipo que dbeAo el original y el propio crea- 
dor de los parvmajes.StevePurcel.se venderá £ 
onim por caprtutoi. y tantoién están planeando * WW I ^ i 

cómics y im serie d* anénadóa ^ 

► NUEVO JUEGO OE CSX TefTéle ha sido con- 
tratada por Ubi Soft para rtafaar eCSJ. 3: K- I fx 
menstonsof Murtera. Nuevo» caso* pan loa 
detectives más famosas de la televisión, con la 
gran novedad de que ahora se usará un potente tM 
motor 30 y vista en tercera persona. * m 

El luego oftcitl y el clomto I 

Taw 2 ha comprado a Sony Pictures k» derechos para crea r el juego ® 10 * fleon,r * rt * en «nKtaiKaltgames.comAam.and.mai 

oficial de la película 'El Código DaVinci*. The Collective -creadores L 

ce el. Jones y a ’iimoa de Emperadora- está a cargo de osla aven- , . ... .±,- 

tura de aceda que saldrá a la vena en mayo. Para rea izar ei guión, Se renueva 

cc'ü'á' :c- ia colabora: ón ce vetaran Char es Ce: 1 c-eacar ce 

lasene«3xsenSvrcx».:jy3:uar.eerrregaestaen:a-i' , o ^a-a- /-i t'/Cl,) Jt/y-i /-, *h 

lelamente a la licencia oficial, en primnerabmbién legará «OaVino' - V £ fd J ÁUl Vlr ¡L TMni¿\ V dliSUj J 

Experience». una aventura desarcilada por Kheops StKüos. Aún son 
pocos sen ios datos cue se conocen sobre ésta última, salvo que será 
en 30. y en Esperta será distribuido por Nobifis Ibér ca 

CHAS INFORMACION ot 

«ew u n yit rn xMs jemy «nnKc e holctt u iiii.com 





□ COMUNIDAD □ PORTAL WEB DEL GENERO 

" 

□ Una de tas pannos wrinaií vviennas dedicada a nuestro género b- ¡ ^ 
vocita se ha renovado por completa La Aventura « U Aventura cante 

óe aspecto y añade nuevos contenidos, sin olvidar su popular I 

de noticias periódicas, utilidades, y el animado (oro. 


Descarga gratuita 


O Mis información: 

tvirw.cyan.com y www.la-mntura.net 


la ínsula de Sancho 

Homenaje a El Quijote 



C ACTUALIDAD AVENTURA ONUNE DE LARGA 


Q UaqpeAáOnqpNSaleb(etfantmariod(*Bflgfsie*afiMlindouna 

aventura gráRca gratuita, al estío de ios dásicos del |ánero. que se juega 
online sin necesidad de descargar nada, aunque tienes que registrarte 
para poder grabar partidas. «La Insula de Sancho» cuenta las andaos 

del escudero más lamoso de la «entura, narradas desde su particular 

punto de vista. En d OVO podrás encontrar en formato PDF una gula del 
primer capitulo. Así que. Inote lo pierdas! & 



© Lo encontrarás en: www.insultstncho.com 


Una aventura de larga duradón con gráficos cuidados, una 
banda sonora bien elaborada y diálogos divertidos t Inteligentes. 



Curiosidades 




I A * V < 



logia Java. Y no 
se trata de un 
«Doomi cualquiera, sino de un arcado 
con toques de rol por tumos a lo largo de 
X) enormes niveles contra los bichos que 
ya vimos en et original de PC. A medida que 
«ayas superando escenarios, podras meto* 
rara tu marine Escenas cinemáticas, nueve 
armas— ¿lo soportará tu móvil? 


impj/www.iviKun.com 


ACTUAUOAD PRÁCTICO 
«CALL Of DUTY 2» 



Mr t jtiV « v “ 


puedes poner dos tapetas grá* 
icos en tu PC para mejorar el remamiento. 
Pero si no puedes gastarte d dineral que eso 
supooeyquiefesiugaratCaBolOuty2i.no 
te preocupes. Activa b opción gráfica para 
dos tarjetas y. ya sea con una sola Geforce 
o con una Radeon. notarás un incremento 
de rendimiento destacable. ¡fundonaí, pero, 
¿alguien nos lo puede explicar ? 



ría de mapas 


PÁGINA WEB NUEVOS MAPAS 


lo 

qut más vida da a un Juifo «n su «parta- 
do mult|updor es comunidad do Jugado- 
res que aporten sus mapas nuevos. Pues 
uno de los mejores sitios pera encontrar- 
los es esta web de M*> Factory. En ella 
encontrarás más de 250 mapas para los 
grandes de b acción «Hatf-Ufe 2». «Cal 
of Duty 2» o «BattfefWd 2i. IA por ellos! 


O Inerccnírarr.r- tn: 

httpyAnap-bctoryinotMi.com 
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Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermana En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando u 




8 ACTUALIDAD B «SIN» VUELVE. POR CAPÍTULOS 


S ¡ nos remontamos por un momento ai aflo 1998 y te pre- 
guntamos oor un juego Que marcó un antes y un después 
en el génera seguro cue se te viene a la cabeza el dástco 
(Half-Ütei. Sin embargo, hubo otro juego extraord nano que que- 
dó eclipsado pof la obra maestra de Vaive Software. Hablamos 
de tS¡N». un estupenco arcace en primera persona que siete 
artos después, va a contar con una continuación por capítulos 
desarrollada por Ritua 1 E'le'tainment. Paradójicamente, ahore 
e< trabajo de Va ve servirá pare devo verlo a >a actualidad. 

Antas mala, ahora peor 

El protagonista será John Biade. miembro de las fuerzas de 
é'ite HardOps cuya misión consistirá proteger a los ciudadanos 
de FreePort City de los experimentos mutantes de la atract va 
bioquímica Elexis Smdaire. Para <a campana en solitario te 
aguantará un arsenal compuesto po* seis armas, momen- 
tos de tiros en grupo, acción sobre vehículos, entornos 
totalmente interactivos. u r complejo sistema de da- 
nos y, sobre todo, enem gas mutantes a mansalva. 

Todo ello con un desarrollo técnico muy ambiciosa 


A U* pdDdpdM, pmOTfM. 

Btxli MfuIrAi pmvtu tn a 


a B sMMdonal dMio dt «SK» vuHvt «chafado con ti lomlo|fi di 
«HMHKi 2» «i un tamlo por cáptate*. 

Lo que tú digas, en Staam. para al multijugador 

Respeco al modo multiiugadcr. ios chicos de Ritual han decidi- 
do no incluirlo en el primer episodio, aunque aceptan sugeren- 
cias de ios usuanos con vistas a soportarlo en entregas poste- 
riores. Todo los capítulos correrán sobre el meter (Sourcei 
de «Hatf-Ufe 2» convenientemente mod ficada Y no es la 
única cosa que toma "prestada* de Vaive Software. 
«SiN Emergence» será el primero de una ser e de 
capítulos que pod*ás adquirir a través del servicio 
Online Steam. Se esoera que cada entrega propor- 
cione entre tres y seis horas de ¡uego. ya que 
los escenarios contarán con vanos cam nos 
alternativos Que permitirán completados. 

El precio por capitulo, que saldrá cada 
cuatro meses aprox.madamente. rondará 
los 20S norteamericanos. Comprarlo en 
tiendas va a ser algo más complicado, 
aunoue en Ritual están trabajando 
para oue así sea. En fin, tSA» tener 
una nueva oportunidad para volver a 
esta r entre ios grendes de la acción ¿Serás 
capaz de esperar cada nuevo capitule? 


O -MAS INFORMACION E* 


Resolución especial 

C NOVEDAD EDICION ESPECIAL DE KING KONG 


Q S el juega basada m /« úkima peti de Pttrr Jadíen no tt partee 

ccpcojcz! prepárate para la edición especial que de mo- 
mento sólo se puede comprar a través del servicio Online 
Dired 2Drm\ «King Kong-. High-Res Edition» hace un uso 
intensivo de tas técnicas Puel Shader 10 y Verter Shader 
3.0, asi como de texturas con una definición increíble. Pero 
todo esto tiene un precio, y no es otro que unos requisitos 
mínimos bastante elevados: Pentium 4 o Athlon a 3 GHz. 
2 GB de RAM. tarjeta gráfica GeForce 6800. ATI X1800 o 
superior y 5.4 GB de espacio en disco. Eso sí. el acabado 
gráfico visto en las imágenes distribuidas es de cine. Ahora 
la cuestión es... ¿se pondrá a la venta en Castellano? 








a la horade! té 


DESCARGAS GRANO THEFT AUTO 


IO lOako m ht ¡agaáo a loa primtm GM? 

bltn. tí los ehlcos de RockStar ye 
■’cs obsequiaron con la descarga gratuita 
dei primar cGran Tbeft Autoa ahora hactn 
lo propio con cLondon 1961a. la expansión 
rfidal de) disica Las gamberradas, los ro- 
dos y las peleas siguen siendo tan adjetivas 
amo en «San Andraasa. 



D lo cncontmrós en: 

wwwjockstMrgamn.com/gtaIondon 


luake 4 a lo bestia 

DESCARGAS 

MOOflCAOÓN QUAKE4 

Id *t(faskt4Xj> es mu ¿e hs priciorts nadifi» < 

que hay en la Red para el reciente 
(Quake 4a. El objetivo del mod no es otro 
aje recuperar e) estilo salvaje de las partí- 
ais moHfugador de «Quake Illa y podemos 
car fe de que van por muy buen camino. 

Se ha incrementado la potencia de todas 
as armas -disponibles ai empezar- con 
efectos más destructivos. Bestial! 

O lo encontrarás en: 

httpyApakt4x.com 



justicia urbana 


DESCARGAS «SWAT4» 


de «SWAT 4a. 
Pero como los chicos de Sierra son muy 
itentos y no han querido que el periodo de 
racthrtóad termine por agarrotar nuestros 
reflejos, han tenido la gema! idea de obse- 
diarnos con un pack de mapas de ZJS M6 
formado por 8 trepidantes niveles. 


httpy Amawsitna.comAiownloads.do 


Mundos persistentes 


‘*3Tw 


en Internet o más bien tienes una 
vida? En tal caso es que eres un habitante 


de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


La Galaxia, más dividida qiw nunca 


B ACTUALIDAD ■ NOVEDADES EN «STAR WARSGALAXKS» 


S iempre decimos que uno de los alicientes de los juegos (jasa- 
dos en mundos persistentes es que se actualizan periódica - 
mente; nuevas mts.ores. o^etos. amias, zonas.. Lo justo para 
que nunca puecas deci- que lo has visto todo: pero una cosa es eso 
y otra b>en distinta la política que s gue últimamente el cSWQi de 
cambar po- completo el sistema de juego cada dos meses. 


PC?» 



B pohrmco •New Sana tn hmnaimnt» INGE) ’*■ 

Estrenando wb y con la premesa de una "verdadera 
aventura Star Wars*. lo certo es que cesde que entró 
en fundo-amiento el NGE. el pasado 15 ce noviem- 
bre. las cuejas de ios jugadores no han cesada Un 
vistazo a cualquier loro del juego baso para hacerse 
una dea. A granees resgos. el juego se amplifica 
en todos los sent óos: se camba el sistema 
de comoate. que abancana los tumos, se 
reduce el número de profesiones de 
36 a 9; cent-acias ahora sobre todo 
en el comoate. y además se per- 
mite elegí- ser JedL antes sólo 
al alcance de los .ugadores más 
perseverantes. Se dfee que ha supuesto 
un desequlprioen la economía det jue- 
go y er la .ugabilidad en generei. Rara 
acabar oe iarta parece que hay más 
ougs que -unca en el ,uego. 

Desde SOE ntentan calmar los 
ánimos anunc ando oarches que 
corregirán >os erores más gra- 
ves. Pero muchos sospechan 
que esta maniobra es una for- 
ma de adapta' «Ga avies» de 
cara a un próx mo anzamieo- 
toenPlayStaton3. 



Battleground Europe 


mottptnái Ét iiit lM ti de lo» pénate 

de «WmM Wkr I Onfeiea. tiieeommdmMe que to taps de h nono 
de alguna dt las aquadi (dm) trápanas que st tan «priado en 
red» une de loe bandos. * y dfedoa. Noeotro* tuvinni le surta dt 


qus al tato que radbfenaa. y que nos consla ráete aalpiar ‘‘reclu- 
ta nowto". si mancada dtaptauta Apatanados por ti Jnappo- 
drtn prestarla todo Upe dt ayudt además di otpniar oparedonts 
dentro dal Juop qu* tnm» monea la pm que iw la pMn. Un 


I MAS MRMMAOdN EN 



XnháfsBSR 


que instala Sony, cuando reproduces 
sus discos, para saltarse el programa de 
monitorizado de maquina ¡The Wardenl que 
usa el juego para detectar a los cheaters . 




la comunidad 


<°>El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS IOS JUGADORES 


Velocidad 





Te gusta pisarte, ¿efu? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 

métante colección de demes. cive'sdad y cal-dad tén-ca no queda 
más remed-o que sumarse alagan comunidad de «Trackmania». 
Además, també» hay una simpátaversór de luego web oníne. Y 

s ya eres un fanático ya de los coenes más acrobáticos de genero 
no te pedas las numerosas competiciones que se orga-aan tanto 
en la página ot e a como en las comunidades ce aleonados, hay 
hasta concursos de creación ce coches y toda una web dedicada: 
‘Car Rartt*. para «hib r vuestms modelos. 


Novedades 
Uve for Speed 52 

O ^oUdoporUi ti /mditP2 pin krenión 52 

da «Uw far Spctd». Dispon» de nuevo* fltro* de 
coche» y partid** pan seleccionar mejor cada 
competición y numerosas op B mi a cio ne s. 

O Lo cncontnrSs «£ 

«rwwJvefefipttdnet y wwmjfs-sptbuttt 


O COMUNIDAD □ RECURSOS Y COMPETICIONES ONLINE 
C "RACKMANIA SUNRISE» 

H a. que quitarse el sombrero ame la ejemplar y ge-emsa es- 
tratega de mercado que ha emp-endoo Madec. porque des- 
de su pnmer «Trackmanía» se han caracterizado po' crear 
. :•= temos 'eaimente completas. sn ota»' ©tensiones g'ao.itas. 
- • -e: etas de contenico que podrán ser un nuevo titulo. 

Las dtmos con mes juago 

atora con *Tadrma"ia Sunnse» volvemos a disfrutar de 
©oansión como «eXi-eme» con 40C megas que con- 
• --en nuevos dxitos. modos de juego y oirás ugosas 
: «abes. Hasta ai ptrioDega este lema de 'pruébelo 
i :: s sm compromiso' que incluso hay una demo de esa 
- - : ansión. y lleva de todo, nduso modo onlme muibjuga- 
ector para crear los dxuix». 

-:•* .ayas todavía que aún hay mas juegos gratis, ponjue 
•ce: i anido a genial idea de volver a publicar una déme od 
oero reed tada con el rroto* gráfico de iTrackmania Sun- 
.7 m^omutijjgador.nuevos~odosde¡uegoyotrasopbmi- 
: :-es.Sitodavánotehasengancnadoalpitoa)ee*trwTiode 
:• manía» no se’á porque no te lo ponen tádi. Y es que. arte s© 


A Rebufo 


5¡mpl¡f¡ca tu rol 

Ayudas para 
fíanescape: Torment 


jyuda con tibios de roí que no han legado tr* 
ducados a nuestro pors. Esta se centran en 
«ftjnncjpe: Torment» Bdfo el nombre de PST 
Tmaak Paci wduywi un coapunto de mearas 
ptn h**r H juego más accttájée y jugadle 

www.cUndiafl.nH/index.php 
?p*g* -acjdemtj/vtewAid^81 





Dungeon Siege 

tamaño maxi 


□ Dentro Jas múltiples modifko- 
oones pon «Dungeon 5*ge». destaca d 
mod «Mageivocld». con 184 regiones y f. \ 
cerca de 4.000 personajes con los que 
rnteractuar. Añaddc una nueva linea 
argumental y veras que gracias a este M 

tabuloso mod tienes luego para rato. 

¿A qué esperas para descargarlo? 

| • -. 

O httpJAoendi of woeJnpod 
cxjm/Múgeworíd rrumhtml ' 


Atesoras riquezas poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo prin- 
cipa/ es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico forofo del roí A través de tu 
avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destina 

Reí para daría al coco 

tMorTvng's Wrathi está desarrollado por la compaña Ethemai 
Damess. un desarenado» Independiente que nos propone un 
juege con una fuerte linea argumenta!. Con toques ce aventura, 
tenemos que guiar a una pnneesa ato largo de 12 mapas, útil- 
zande 24 runas magias para resolver origí-aies puzzles. En su 
Página web. encontrarás tanto una demo como a ocso-lcati de 
oescarga' el juego completo por 1935 S. En cuanto a tAshes». se 
trata de un juego tambán a la antigua usanza, aspirado segur 
sus cea dees en «Ultima Vil». «O'alwen» y iDe-oos Winter». 
Teñe un motor gráfeo 30 pastante xeotaole y con ál ntenta 
reproducir la atmósfera y el argumento ce estos grandes clási- 
cos. Hala, ya Penes juegos con enjund a y para rato! ▼ 


■ ACTUALIDAD □ NOVEDADES AL ESTILO CLÁSICO 

Q ué» no recuenta ei encanto ce los dáseos’ Juegos como 
«Ultima», «BaidufsGate» «tcewind Dale».- Ah. qué tiem- 
pos aquellos. Afortunadamente, as compartías siguen 
acorsánoose de k» amantes del rol con sabor artejo, de ios RPG 
en isométrica. -ante e empuje de la teendoga 30- donde la 
historia es lo más importante, por ene ma de las imitaciones 
g-át eas Pe' esc. este mes te p-esenta-os dos juegos al más 
ouro estí o t'adcqnal: «Vom ngs W-ati»» y tAshes». 
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En la carlinga 


Tú estás anuí por alga Tus amigos no te comprenderi ni entienden por qué es tan importante 
para tí disfrutar de horas de vuelo- ¿oes en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes! 


Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la arfínga y ajústate el cinturón con nosotros. 


Allied Forcé 


COMUNDAO a MANUAL DE «FALCON 44) AUJED FORCE» 


L aapax<índeffafccr4i;A.«d : cfCOS^X)Tejrg'arac!3rT- 

:■ ciento entre ios afeen*** a a simulaciónyno sólo rescata 
el me¡orsmulador de comoate aéreo rodeno jamás «ado 
sino que lo actúa, a por compteo. Eso es k> que se puede oec r del 
solfea. Sí. pefc. ¿está a la atura e preducto ínal? 

Aquí el F-ISi. ¿sabes hacerlo despegar? 

Toándose de un gáiex mincntafio -lo a veces es una ven- 
íala- es lógico Que cada nuevo luego mente recueros costes 
del lanzamiento. B problema es que. en la s -mutación, resulta 
pal alármente mportante que e software venga acompañado 
de ui manual muy bien documentado y con ampia información 
técnca. Ames esto no ere un problema, en «facón 4Xhelma- 
nua supeaoa las 500 pági na s pero- y ahora, ¿qué? 

Con eAiked Forcea la primera impresión hace saltar todas las 
alarmas., un pequefto iipnto de 58 páginas. ¿Eso es todo? 
A?ortudanieme.elLeacPur5uitfahechoungrar3ab3,cdedocu- 
memapóa ccn un manual de de 710 páginas que el juego induye 
en el socorrido formato PDF No es « mismo que en papel, dará. 


Y lo peoi está en inglés, el mayor inconveniente. Paro. al menos 
es un princpio que logra sacaie el susa oei cuerpo y permite 
sacarte partido a tAied Forcee. Y es que un buen manual era lo 
mínimo pare mantene' en vuelo tFaicont. UfL menos mal. Aho- 
ra, con una comuridad tan volcada como I? nuestra, una futura 
tradúceles más que pcsfr>e. A vet ¿quién se atreve? 



© MÁS INFORMAD 



Ll) H'Sd iJM 

5'Jühl' 


Éxito en los WCG 2005 


Deportivos 


O Fantástico tercer 
puesto y medalla de 

lograda por 

PX »- H -W-- 

teurao Moreno, anas 
tDuYepp. en ia compe- 
tición de «FU* 2005 » 
de los World Cyber 
Ganies. En semifina- 
les nuestro represen- 
tante penSó contra e! 
que se hincón el oro. 



No te gusta perder ni a las chapas, i cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo, la 
competición es lo que nos une y, a la vez lo i jue nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que _ ¡hala, calienta que sales! 


a COMUNIDAD ■ RECURSOS ONLINE «PRO EVO 5» 


el alemán Slyb. Luego se impuso al rralayo S JNy 
My conseguir un bronce que sabe a oro si tenemos 
en cuenta que -el contarlo que muchos de sus 
rivales- no es un Jugador pr o fesional 


La prórroga 


Saca la pizarra 


Q Sin duda la gestión táctica en <cfíFA \ 

OS» se ha convertid en un elemento 
esencial para ganar títulos contra la 
dificultad más elevada, asi que aqui 
tienes una guia oficial interactiva On- 
line que te explica cómo sacarle d máximo 
rendimiento a una buena táctica ofensiva o 
cómo presionar al rival y defender. 


S eguro que a estas alturas ya vas a toda máquina con tu 
I gz paitóla' en «Pro Evoiution Soccer 5» pero si buscas 
participar en las comunidades online estás de enhora- 
buena poxue ha nacido el primer sitio web oficial en español, 
el «Pro Evolut on Soccer Club». Una página creada por Konami 
que nace con vocación de ofrecer un portal que reúne todos los 
recursos, ya que se ha dividido en vanas secciones. Así. en *0 
k juego’ encontremos paxhes. sotuctón oe orobiemas. 
guias de ayuca y todo lo reárente al soporte oficia'. 
Otro apartado es *Tu Pro", con Mortales para gra- 
ba" los goles y enviarlos al concurso "gola» Kona- 
mi*. corrfgureoón de las conexiones online 
e información de los editores del juego. 
Tamoién está la sección "Comuni- 
cad PES* es el punto de en- 
cuentro oekjs 



O lo encontrarás en: 

wwwJfo06.ea.a)m/hom¿jsp?tang=es 




aficionados. 


Ligas online 

B último apartaoo de - PES Club’ es un enlace a Iga oficia m Prc 
Evoiution Soccer’ . pero por desgracia se .uega con ia versiór 
PS2 como plataforma. Pero no os preocupéis, porque para la 
versión de compatibles existen varias competiciones y ligas 
creadas por aficionacos. El portal más recente y tamaén e. 
más prometedor es ’PES-Online’. No tardes en ente' y apun- 
tarte para palpar con tu equ po. 
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■ esmr CANSADO U CHUCHES 

limamos invasiones alieníge- 
nas. historias de guerra y de 
matar orcos. Estoy cansado 
de resolver problemas con 
una pistola, una anza o una 
bola de fuego. No me importa 
que se hagan ese tipo úe jue- 
gos. smo cue la mayoría de 
luegos de PC y consola (dis- 
culpas a W II Wríght y el catá- 
logo de Nintendo OS) apenas 
consistan en otra cosa. 


■ sí sor JU 6 AD 0 *. Reciente- 
mente jugué «Hale 2». Mis 
favoritos son «The Sufteríng». 
«Hitman»y«SilentHilb 


m AHOU BTAUIB rntAJAHOO 

ín un dfs de fantasía llamado 
«Dragón Age», el sucesor es- 
piritual de la serie «Baldur's 
Gate». incorpora la mayoría 
de las característ cas y uga- 
biiidad de la sene junto con 
muchas otras nuevas. 

ifafcl» 


■ LOS BOSOUCS r LA Hicm nc- 

nen asmas AMwaom se- 
gún las condiciones c ¡friáti- 
cas. También hay electos am- 
bientales para incrementar 
tu sensación de inmersión, 
como hojas cayendo de los 
árboles, mariposas volando y 
pájaros cantando. 


■ TÍOOCAUCNTC HAtUHOa LOS 

ob&adoks oc menos debe- 
rían sentir terror ame la nueva 
gene'adón de orocesaoores. 
Ju código actual?, ya puedes 
tirarlo ala basura. Note ser- 
virá para crear los juegos de 

próxima «neraoón. 

• ■ - - 

■ a rfruo oucuas ru muoo 
en el diserto de mis juegos es 
(Sonic*, de Megadrive. ts un 
juego simple: ve rápido y se 
■guay*. \o neces tas ve nte 
cachivaches para ástrutaría 


■ « a obamoud oc un jubo 

te llevas muchas sorpresas. 
Las partidas de 'comienzo 
rápido' de «Empire Earíh II* 
surgieron por casua idad y 
ahora sor una de tas mejores 
novedades dei juego. 

laM*IWh 


■ LA TSHOUXU HA «tWBU» 
tanto que pensamos que po- 
díamos hacer cosas muy d - 
vertidas con un nuevo «Age of 
Empires». Por eso lo hicimos. 


Más que en ningún otro sitia aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentra 


MICROENCUESTA 

World of Warcraft... ¿Sin rival? 


B juego de Blizzard es el rey mdiscuti- # ^ 
ble dd género. Es el ñus jugado, d 
metor considerado... pero se aveci- 
nan un monton de títulos muy atractivos. 


Hace 10 años 


O 

nvarua 


La resurrección 
de los robots 

E n nuestro número 13 
ded :¿TiO$ a portada a 
«Rise 2 Rasurrectioni. a 
continuación de aquel *R se of 
me Robots» que tanta exoe^a- 
ción causó po' el uso ce grát- 
eos pre'rertíeñzados. 

-iabiábarnos también ce una 
tendencia -nos c tamos que íria 
a más- q je estada empezando 
y q je noy er día es muy común 
en d ocio electrónico: ia part d* 
pación ce acares de Hollywood 

en muchos fuegos, bier sea apalanco stvcz.su magen o una 
compilación ce ambas cosas, lampan nos tí«ó por apnr un rin- 
conc to en el que acoge' cada mes a les alie orados ai género 
de la estratega. conUries ia actualidad cor tíetale y crecerles 
algunos consejos para levar sjs t'opas a la victoria. 

Y tres juegos mostrarían su final a cualquier jugado* gradas 
a las soluciones completas que puPlcamos: «Frankensteh». 
(Al ens> y ia magnTica aventura. «The Dtg» 


V * 

egy r- 

'rrk ji 

Rise 2 Resuprectmn rj 


■ MOU sor nBLDLHMUm «TES 
y soy tí creador de un videojuego 
übre y gratuito llamado «POC Pangr. 
un remate dd fuego de recreativas 
«Pang». Quiero darte a conocer, asi 
que aquí dejo el enlace actualizado 
a la web dd juego: Mtp^paqg 
panreyes.com/web/ 

hkk ¡más nmrrt fcyn Ptaf 


■ sor uutmo mmhl cmeaook 

KLÁ Wawwwjuesox&'z.com.ín 
esta página doctos encontrar j jegos 
amenos, dtartidos y gratuitos, idea- 
les para pasar un rato entre amigos. 
También podéis contar con posibi- 
lidad de enviaros juegos gratis por 
t-mal no tenéis excusa, si estáis 
aburridos es porque queréis. 


■ LA COMUNIDAD HtSHHA X «£V¿ 
ONUNE» íXtSTL Para conocerla, 
soiameoli hay que conectarse al 
canal hispana Somos unas cuantas 
corporaciones hispanas. Yo estoy en 
Quasar Technolcges. una coorpo- 
ratíór con más de cincuenta juga- 
dores hispanos. Puedes acceder a 
nuestro foro desde la página web: 


a SOY UN JOVE» DISEÑADO* M VI- 
nmerm y gp MMWB 
de nivel medio para desarrollar un 
proyecta los interesados podrán 
contactar conmigo en la dirección 
de e-maíl que mico aquí. 

m im +r iU smc t eam 

i mem muy mooAoo am- 
en espato!. ya que está descatalo- 
: gado. En Internet sólo se vende en 
i inglés. Si algún lector estuviera in- 
teresado en venderla puede pontr* 
i se en contacto conmigo. 


: O QUEBEMOS DAMA CONOCO NU£S- 
i rm ñUYBTOt JDCOOE OSTUMK 
: SHOKS Se trata de un multisquad 
que nace de ta unión de cinco cana- 
les del mundo del gaming con un 
mismo objetiva llegar a lo más alto 
; en las comunidades de los juegos 
• «Counter-SHke». *Counte' Stnke 
! Pénale». cflFA Footbaib. «Warcraft 
3» y «Da«m of War». Estamos inscri- 
tos en las competiciones más im- 
portantes de la temporada y quere- 
mos alcanzar una única meta: iser 
; los mejores! Visítanos en la web: 
www. n dcodeesports.cotn 


fli^ntáneot; 

64 En el pueblo no puedo 


a la "civilización" y 

poder ver la última 

Micromanía. 

¿Quitrts j*f 

M*nd» fu loto, tu nombrtyh 1 1** 

i tacamunklad* néaonan»*» 




a ge tu juego favorito de entre los que aparecen en la sección Re* 
yin, en este numero de Micronunó y envíanos tu voto al buzón de 

txrorrrur.niid 

Este mes. una vez más. tientos pasado un mal rato para elegir un 
juego por encima de los demás. Claro que. ojalá que todos los malos 
ratos fueran asi. porque poder elegir entre «Panzers Ib». «NFS Most 
Wantetí». «Gura» o «City of Vifcuns*_ pues eso. que no es una cosa 
que pase todos los días. Al final los estrategas de la redacción han 
vnpuesto se han alzado con la victoria: hemos elegido a «Panzers II» 
como el mejor del mes. principalmente por la estupenda confinación 
que hace de realismo, jugabdidad y diversión y. también, por su ace* 
lente producción y presentación. 

En cuanto al último mes. nuestra propuesto fue «Age of Empires 
IU». pero vosotros, aunque por muy poco margen, os indinasteis por 
una continuación de lujo: «Cafl of Duty 2». 
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Vuelve Lara Croft 


O En portada. Tomb Raider Legend. 

P ayVanía te nuestra en absoluta pr miaa 
::mo se-á el espeetacu a' regreso de Lara 
Croft a tu PS2. Una explosiva aventura que 
-ecupera lo me^or de los juegos originales 
de la sere «lomb Raider* protagonizados 
corla heroína más famosa del video.uego. 

P Todos los bombazos de PS2 para el 

Descubre los diez |uegos más ¡m- 
: : ríanles que se estrenarán en el arto que 
raba de comenzar. Desde Kingdom Hear- 
ts ii hasta £1 padrino, pasando por Tourist 
~ ophy y Final Fantasv XII. 

O Guía coleccionadle de Gun. En este 
.mero de la revista. Ptay2Man¡a te 'egaia 
una guía ccmpieta de iGun*. la estupenda 
entura del Oeste desanoi ada por \ever- 
soft. en un formato especial que podrás 
r-arda'enla cao del juego. 

- as. con 
r $ue un impresionarte calendario de' aflo 
2006 y un llamante Video CD exclusivo 
con las imágenes y los vídeos de los me- 
: -es usgos cue aparecerán estas Navda- 
:?spara p S2yPSP. 


¡¡Los Sims montan sus 
propios negocios!! 

Te con- 
tamos todos los secretos de (Los Sims 
2 Abren Megodos*. la nueva expansión 
para entrar con tus Sims en un nuevo 
mundo de posibilidades. 

48 pruebas de compatibilidad 
con ios juegos del momento: «Need for 
Speed Most Manteó*. (Panzers ib. (Gun*. 
tPnnce of Persia Los Dos Tronos».- 

O Juego de regala Disfruta de uno de 
ios grandes clásicos de la acción para 
PC. el nconfundíble «Kngpin». ¿fe vas a 
resistir? ¿fe la vas a pender? 


El número de los regalos 

con los Pokémon Legendar os y dos calen- 
darios gigantes 2006 de ñokénon y Nmtendogs. 

de 10 consolas DS. GameCube y GB Micro 
y 157 juegos con el superbazar navidefto de Nintendo Acoón. 




Los bombazos de 2006 


Encabeza la lista de los mejores |uegos que se es- 
peran en 20C6. en la que figuran también Tomb Raider Legend. 
Spiinter Cell Douole Agent Final Famas) XII y muchos más. 

¿Queri s saber como se viven las batallas de 
este uegazo en Xbox 360? Pues no de.éis de leer este análisis. 

O Especial Guías y Trucos: Regalan una revista de 60 páginas 
con las guias completas oe Prmce o( Persia 3 y True Crime ¿ y 
una recopilación de 1100 trucos para todas las consolas. 

■ Pegatinas GTA Liberty City Stories: Para que decoréis vues- 
tra PSP con las mejores imágenes úe este juegazo. 


segunda y última entrega oe la gula de 
recorrido de Pokémon Esmeralda 



GAME 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


L~Q 


yZ-jg : 

( (cergTw ojjp 



RECCIÓN 

OBLACIÓN 


DDIGO POSTAL 
: 0\flNOA 


ílÉFONO 

GRIETA CUENTE 


SI □ 


-MODELO OE CONSOLA 

NO □ NÚMERO 


PRINCE OF PERSIA 

LAS DOS CORONAS 




DESCUENTO 


i i 'iii i i — — 




TTT 


viran; 


im m 



la comunida 



<5>EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS IOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 


Pregunta , pregunta ... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Battlefield 2 

A le espera de refuerzos 

Acabo de comprar «BatUefieid 2» 
pero tras arrancar la pantalla se 
pone en negro y sale a Windows 
sm explicación. Tengo una Ge* 
forte 4 Ti 4200 y un Pentium 4 
a 2.8 GHz. He probado a instalar 
todas las actualizaciones y me 
da error al instalar el parche. 
¿Me podéis ayudar? ■ Trino. 



i redíma está en la tareta 
r a‘ ca. que no es compatible con 
: ian efield 2a. Aún asi, hay pro- 
. ¿-aceres que se han puesto 
-a^os a la obra para crear un 
:a*:he que permita jugar con 
.-a GeForceó Ti como la tuya. 
V en cuenta q je estos parches 
- : son oficiales, vamos, oue na- 
: e te garanta cue todo funcio- 


ne a las ral marav lias. La mejor 
solución pasar por comprarte 
una nueva tarjeta gráf ca. con 
una GeFoxe 6600 o una ATI Ra- 
Ceon X700 tendrás más que su- 
ficiente. El parche está en la web: 
www.worthdowTdoadlng.com 

Gun 

Magruder el Invencible 
Estoy cerca de acabarme tGuna 
pero el enfrentamiento final 
con Magruder en el interior de 
la mina se me está resistien- 
do. He probado de todo, desde 
dispararle con la escopeta y 
el rifle, hasta activar el modo 
Desefundar Rápido y apuntar 
certeramente, pero no hay ma- 
nera. ¿Existe algún truco para 
eliminarlo? i Msgawhí. 



Disparar a Magruder te va a 
servir de poco. La técnica para 
eliminado está en evitar un en- 


frentan) ento directo y atraerle a 
las zonas de la mina donde hay 
pequeflps c'áteres. Cuando se 
aproxime a ellas lanza una carga 
de dinamita y del cráter saldrá 
una columna de fuego que da- 
ñará a Maguce*. Cuando le qui- 
tado algo de energía se irá a lo 
alto de *a mina, desde donde te 
anzará cargas de dinamita. En 
cuanto >e veas la intención, acti- 
va Desenfundar Rápido y apunta 
a las ca'gas. asi el techo de la 
mma acaba'á cediendo. 


AVENTURA 


King Ouest 

Mascara De Eternidad 

Contra el molino 



¿Cómo puedo recoger la cuerda 
y el gancho que hay en el moli- 
no? ■ Alejandro Sánchez 



¡Cógelo con pinzas! 



Un bicho difícil de matar 

Estoy atascado en el Cent ro de Putrefacción, donde la criatura de 
proceso Stroyent no me deja avanzar. La rapidez de sus pinzas no 
me deja dispararte. ¿Qué puedo hacer? • Wurrl 


i en la sala serncifcu 


ar escóndete lias las columnas, 
la citarás que te hai# pedazo'- 
ta sala y actives el panel que ha> 
r isla! que ha hecho la criatura y 




En el molino que hay antes de 
llegar al cel gancho encontrarás 
un hacha clavado en una viga, 
que puedes coger empujando 
un bloque de paja. La cuerda y el 
gancho del molino de agua son 
inaccesibles porque las palas te 
impiden pasar, asi que corta con 
el hacha uno de los árboles más 
grandes de la orilla, para reducir 
el caudal y detener la rueda. 



DEPORTIVOS 


lution 

Soccer: 

Presión dos contra uno 
Durante el partido intento que 
dos jugadores presionen a un 
contrario, pero nunca lo consigo 
pa pesar de que tengo la configu- 
ración de mandos y asignación 
de botones predefinida. Tam- 
oten intento camDiar oe tacnca 
para forzar el fuera de juego y no 
Tunciona. crooets oearme como 
realizar estas acciones en tiem- 
po real? a Juan Antonio López 


Para hacer un oos corto uno 
cambia el cursor a 'controlar al 
jugador más ce-cano al rival' y 
deja presionado el botón oe cua- 
drado pao que un segundo j„ga- 
oor acuda a la presión Ra-a forzar 
un fuera de uege. ve al menú ges- 
tión de tácticas y selecciona 'ma- 
nual'. Asigna un ootón a 'Fuera 
de juego'. Mientras defiendes, 
pulsa L2 y el botón asignado pa-a 
adelantar la Inca defensiva. 


Dvilization IV 

Qué son los puentes 
Cuando descubro la tecnologfi 
‘construcción' me dice que 
puedo construir puentes, pero 


us ucnoauteA 




no veo la opción por ningún si- 
tio- No «nti«ndo nada. ■ ArW 



Bueno, el proceso de creac ón es 
automático. Antes de constric- 
ción. por muchas cafeteras que 
nagas atravesar un rio cuesta un 
turno de movimiento. Con ios 
puentes, que insistimos, salen 
solos con la tecnología, consi- 
gues aplicar las bonificaciones 
de movimiento ce as ca-eteras 
induso al atravesa' ios nos. 

Rome. Total War 

Parche 13 

Tengo una duda sobre la ver- 
sión L3 de «Rome. Total War». 
bueno, en realidad son todas 
porque quisiera saber si me po- 
dríais decir que es lo que hace 
•I patchi. ■ Alejandre V»jm 



®ues son muchas: cas car*-* 
mejoran el ecu :- : ?*••* u 
un.daoes. aparte ce -es: - 
montón de fallos :* -.* 
dor. En resume' i*-a e 


poder de ios lanceros contra la 
caballería, ajusta todas las esta- 
dísticas de carga de la mayoría 
ce las undades. -educe el ata- 
que de arqueros en un üaces de 
élite, camba las estadísticas de 
los hombres con hacha egipcios 
y reduce el poder de fuego oe 
carros y elefantes. 


MUNDOS PERSISTENTES 


World of Warcraft 

¡Quiero mis! 

Soy tan de Warcraft y me gus- 
taría saber para cuando «War- 
craft 4» o una expansión nueva. 
También quería saber si bajará 
la cuota mensual de «World of 
Warcraft». ■ tevf 



están previstas nuevas exoan- 
i ones de (Warcraft illa y 3 izzard 
no 'a -enconado ni media pa- 
a:*a atexa de «Warcraft IV». 

:,*s está en marcha es una 
ecansión. «Buming Crusade», 
:a-a < Aorld of Wárcraf». En Mi- 
croma- a te contamos todo lo 
se sace de ella en un repor- 
ta e ttz -s .o el número anterior. 
.3 fecha prevista para su lanza- 
- ento apunta al pnmer trmes- 
t*s te 2006. ¿La cuota? Seguirá 
ccm: -asta ahora: 1239 €. 



Build I ñ/ars 

Sin cuotas 

Ifc he htcho con ta ♦- « Es 

peciaJ di Guild Wars» Ya trp otscar- 
pdo el paquete o* ; 

Ptro fugando, al entnt t- .*4 : ueae 
indkan qu« dtbc var a * sicrdoti :« 
Mbar.¿Sib4i 

tnrlo? Quisiera m 2-: ft¡ I ir* *5 
posible anconi rr una traou:- *:- cara las 
funciones do! tecleé: t- «3- : Wirj». 


Pedros enc o n tra r un : : Es— azr 

er as zocas de - • _n::*s 

-lamber llamadas : :■* nf. Estas 

sor las de Arena :* ¿i:- *r: :• :s 

^cssescaloWartes. Armas de f^r***!* 
y Tjnaa de los Re>*s : rtn es -*::*:*: 
a ¡as 'unoonas de tec a:: •* - --rdam» 
: je vtstes la -a :e xa :? ¿ caots 

hispanas del juego» donde ademas de to que 
buscas ercort-a'ís ctras z.n zn 
resultart» útiles 
Aeccfan^?p*coma-r:s 


Guild Wars 

Desheredado de la cuenta 
Hace poco desinstalé «Quild 
Wars». para arreglar un fallo 
en mi PC. Cuando lo he vuelto 
a Instalar, no me aceptaba el 
numero de serie ¿Cómo puedo 
voiver a nacerme otra cuenta/ 
Dice que ya oMtía una cuenta 
con ese número. ■ Adri* 



Lo que te sucede es normal. El 
sistema de gestión de cuentas 
se -ealua en los servidores, asi 
cue tus datos no se ven afecta- 
eos por lo que tú nagas en tu or- 
denador. Es decir, no necesitas 
crear una cuenta nueva, bastará 
con que reinstales el juego y en- 
tres con tu nomo-e de usuano y 
contraseña antiguos. 


¿ Dónde están los 
más buscados? 


Most Wanted í 


Comunidades entine 

Me gustaría sabes algunas de 
las dbecdones de comunidades 
onflne en espado! de los juegos 
de «Need R>r Speed» para di- 
putar competiciones, descar- 
gar mods o apuntarme a algún 
equipo. ■ Alberto Berna! 


En la página web de Electronic 
Arts. /rtfpy/fes.eapraeicom/ 
pages.v¡ew¿sfi?ld=1837 tenes 
u r completo listado de las pá- 
ginas de recursos pa*a la saga 
«Keed for Speedi. incluyendo 
el nuevo iMost Wartedi 




Final Fantasy 

¿cj séptimo, en rernto \ 

He escuchado de que además 
de tapetada "Final Fantasy Ad- 
vento»* ChBdren”, Square, pta- 


SIMULACI 


Midway 


les de 2005 su liegaca será ya a 
partir de febrero de 2006 pero no 
se ha concretado ninguna fecha 
La compañía Proem se encargará 
de su distnbuición. 


U Ij.ul 


FlatOut 

Se busca para chocar 
Me gustaría Jugar partidas On- 
line multijugador pero no en- 
cuentro nadie contra quién ju- 
gar. ¿Sabéis si existe algún ser- 
vidor o programa de buscador 
de partidas? ■ Amonio Gort» 



Sí instalas el mod <Huge Fiat Outo 
que puedes descargar desde 
www.menudelmotorl.com/ 
oownK>aas/0€auS4)npfTue-¿34 

tendrás a tu disposición un bus- 
cador de partidas, además de 
mejoras en la física de pilotaje y 
colisiones, en los gráficos, nue- 
vas cámaras, etc. 

Grand Príx 4 

Actualizaciones 


nea un remate o una reedición 
del juego «Final Fantasy Vil». 
Soy un incondicional de ta se- 
rie. ■ Atarlo Lozano 




La película q je comentas ha sa- 
lido a la venta en formatos OVO 
y UMD -para PSP- en Japón y la 
edición especial nc ufa una ree- 
dición del juego «Final Fantasy 
Vil». Se trata de una reedición 
imitada y exacta al origina!, que 
sólo se puede conseguir con 
el pack especial de la película. 
Square ha confirmado que. por 
ahora, no desarrollará un re- 
mate de «FF Vil», aunque sí un 
nuevo juego de la saga llamado 
«Dirge of Cerberus», inspirado 
en el universo de «Final Fantasy 
Vil», con los héroes y villanos 
que aparecían en 19%. Pero en 
principio, está disponible sólo 
para Playstation 2. 


En el E3 del alio 2004 se pre- 
sentó un juego mezcla de simu- 
lación naval y de combate aéreo 
basado en ta 2* Guerra AAundtal 
llamado Midway que captó mi 
interés y que ha sido noticia 
varias veces en Mkromanta. La 
fecha de lanzamierto. creo re- 
cordar. era mediados de 2005 
paro no se sabe nada. ¿Qué ha 
pasado? ■ Román 



No te preocupes. «Midway» está 
en marcha. Aunque en principia 
el juego estaba previsto para fina- 


Estoy Harasado en un tanteador 
de ta Formula L Lo más seguro 
es que compre «F1 Challenge 
99-02» o «Grand Prfx 4» en In- 
lemeL croare acTuauzanos i n 
temporada actual? aOtago Atareo 

En efecto, puedes instalar par- 
ches y mods nc otciales que 
actualizan ambes simulado-es 
a la temporada actual. Para el 
«Grand Pdx 4» te recomendamos 
el mod de Grand Príx 4 Spain 
en www.gp4sptln.com. que 
además de actualizar la base 
de datos, mejora los gráficos. 
Para «Fl Chaliengue 99-02». en 
www.sportplanef.com/unse/ 
tienes el parche RH2005 de 
Ralph Hummerich. Además hay 
muchos más mods por ahí... No 
está nada mal para no haber 
juegos de Fórmula 1 en PC. 








LOS MEJORES EDITORES Y HERRAMIENTAS PARA CREAR MODS 
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Instalando un solo programa 
podrás ac ceder a todas las 
herramientas necesarias pon 
crear tu propio mod. 


US uOIOUUM 


H ace aperas unos 
2 •‘ios emprender la 
creación de un mod 
sobre cualquier lue- 
go estada en manos 
de sólo algunos privilegiados; los 
ed lores de niveles y las herramien- 
tas resultaban engorrosas y com- 
pletas. además de se' muy limita- 
cas. Además, era neeesano acu- 
dir a la comunidad para encontrar 
otros programas complementarios, 
pero imprescindibles, para crear 
un mod. Pem eso ya es historia... 
Y poco después de la llegada del 
iorm dable iBattfehelc 2>. ya con- 
tamos con un conjunto de herra- 
mientas completísimo. 

la mayor parte de las compatas 
con p-ojédos ambdcsos ven en la 
publicación de herramientas para 
la comunidad un gran recursa Per- 
miten ampliar el contenido de sus 
iuegos y consiguen llegar a más pú- 


blica Además, mientras que el uso PANTALLA MULTIFUNCIÓN 
de estas herramientas es cada vez Precisamente el eotor oe las herra- 
rás smple. tambén es más poten- mientas de fBaWefeld 2» destaca 
te y reúnen todo lo necesar.o para por su simplicidad. A diferenca de 
crear un mod completo. otros SDK. cuando instalamos el 

En el laboratorio 

Gmax Tools con «BF2 Editor» 

O LA COLABORACIÓN ENTRE DIS- 
CREET Y ELECTRONIC ARTS. te pone 
laca nctare en ti creación oí mocetos 
30 matate una potente herramienta: 

Gmax. Necesitarás intardos progra- 
mas: d propio Gmax y dplug-in Gmax 
Tóoh para «Batttefidd 2» con d que 
podrás importar moddos a «BF2 Edi- 
tor» de manera sencilla y gratuita. 


O Lo encontrarás «c 

• Gmax wwmJurtfosqukLcom^msx 

• GmnJoobpanOútkttéfí mmm pomxomANtU/ 
bsttkfkki/b9tthñ9ki2AaAditoriái&?vt^mtx_to& 

i ' - 






B mod «J«t PoMftd» «hade unos potantes reactora a todos la vehículos da! juago, coa tos B mod «8F2: Nights» transfor ma al sol candor da Strike at Karkand en una oscuridad 
que se puedan realizar mcrefbtos acrobacias. B ritmo del combata se vuelva vertiginoso. opresiva. aAadtondo tos combata nocturnos de tos que no disponía al aBittlefield 2» original. 



IOS MDBS MÁS AMBICIOSOS 

Point of Existence 


Aunque las herramienta de «Battlefield 2a estin dlsponibla desde hace apena unos meses, ya existe u 
número da mapa ereados por la comunidad, eon planteamientos y escenarios de lo mis variado. 


Se acabaron las excusas, saca tiempo de donde puedas 
porque nunca has tenido tan fácil crear tu propio mod. 
i En «BF2 Editor» está reunido todo todo, lo que necesitas! 


D CUANDO HACE UNOS AÑOS SE ANUNCIÓ el mod «Point o« 
Existence» para «BattlefiekJ: Viotnam». muchos dudaron de que 
una conversión completa tan ambiciosa llegara a ver la luz alguna 
vez. Sin embargo, «Pouit of Existence» no sólo vio la luz, sino que 
ademas se transformó en uno de los mods mejor considerados y 
mas jugados por la comunidad. Por esta razón, entre los seguidores 
de «Battlefield 2» se ha generado una gran expectación en tomo a 
una nueva versión, desarrollada con «BF2 Editor». 


de «Battle^ ele 2» todc está en un 
sólo programa. De hecho, el pro- 
pio procesa ce rsataoón es tan 
sena to q je. una vez abandonadas 
las típicas ventanas de bienven • 
da. se carga á ei editor sin realizar 
más preguntas. 

Dentro del programa, jna vez se 
comienza a trata. a* con el editor 
nc es recesa* o abandonado hasta 
naoer cor ptetaoo el mod. Con un 
simple cSc del ratón, accedes a d¡- 
‘erentes modos de edición: editor 
de terrenos, edtor de niveles, de 
animaciones, de matenaies..- que 
de una manera señala y lógica van 
dando forma a tu molificación. 


La única ausencia en «BF2 Edi- 
tor» es un programa de modeiaco. 
Nc castaMe. a colaboración entre 
EA y D screet pone a tu disposición 
eAutodesk Gma». un potente pro- 
grama gratuito basado en *30 Si- 
ca Max», pero enfocado exclusiva- 
mente al desarrollo ce video, tegos. 
¿Se puede pedir más? 

LO QUE HAGA FALTA 

Con tGmax» pueces crear desee 
simples modelos estát eos. hasta 
complejos vehículos animados y 
enormes edificios, que son des- 
pués importados y manipulados 
directamente desde el editor de 


«Battie'ieid 2». Asi. quedan cubier- 
tas todas las necesidades creati- 
vas de la comunidad, lodos estos 
esfueTOS por palé Oe EA y Digital 
lius c-s ya está dando sus frutos: 
pocos meses después de que ei 
juego se pusiera a la venta, multi- 
tud de nuevos napas y mods están 
ya a disposición de la comundad y 
vanos equipos están desarropando 
oecenas de mods con una calidad 
ycantdad apabullantes. 

Si quieros formar parte de esta 
increíble producción, en las próxi- 
mas páginas te echamos una mano 
para que puecas dar tus primeros 
pasos con <BF2 Editora. 



O LA NUEVA VERSIÓN OEL CONOCIDO MOD se sustenta en una 
historia realista y envolvente, modelos y mapas impresionantes, 
y jugabüidad a prueba de bombas... 

La historia se ceñirá en una crisis hipotética, en la que Ucrania co- 
mienza a invadir países de la antigua Unión Soviética, con la con- 
siguiente participación de la ONU una vez el conflicto comienza a 
extenderse. O equipo tras este mod nos da una idea de hasta donde 
puede llegar «Point of Existence»: mis de veinte desabolladores, 
con programadores, diseñadores de mapas modelos y texturas, 
mapeadores... Incluso hay miembros cuya única misión es la de 
dar coherencia y realismo a todo el proyecto. 

O Más información en mvw.poinfofeiisfence.com 


MC*OVANA 12S 



Ib comuni dad 




LOS ME JORES EDITORES Y HERRAMIENTAS PARA CREAR MODS 



TU PROPIO CAMPO OE 
BATALLA EN BATTLEFIELD 2 


La expansión «Spedal Fortes», jimio con este editor, 
promete mantener a «Battiefíeld 2» entre los grandes de la 
acdón online mucho tiempo. Pero tú puedes aportar mucha. 


L a istalaoén de las herramientas de «Batttefieid 2» es de lo más simple, ya que 
cetedará y se nstaiara ce manera automática en el directorio donde se encuentre 
'staiado e' propio mego cue. por supuesta es un requisito pasco. A partir de ahí. 
? c-qgrama «BF2 Editor» ofrace posib I cades casi ilimitadas, sm que sean necesarios 
gran ¿es conocimientos. Para tomar contacto con sus elementos principales hemos raa- 
ado este tutoñal cue te guiará en la creación de un mapa con «BF2 Editor». 


O PASO 1: 

ACCESO AL EDITOR 

Una instalado, para acceder ai editor 

:*oeremo$ ir a Inicio > Programas > EA 
GAMES > BattefWd 2 > BF2 Editor. 



Si" embargo, si vas a usar el editor a 
menuda es más simple crear un acceso 
: 'ecto al escritorio. La primera vez que 
■ eramos el ecitor nos aparecerá la »• 
g , ente ventana de opc ones: 

Aquí puedes se- 


leccionar si k> cue 
quieras es crear ui 
nuevo moco si vas 
a real zar caminos 
enei(Battefed2> 
original. De mo- 
menta y para sm- 
plif car las cosas, 
haz clic sobra la 


opción [8F2J. Al hacerlo aparacerá una 
nueva ventana donde hay que introducir 
el nombra de tu moa Lega pJsa [OK]. 


O PASO 2 : 

EL TERRENO 

Justo debaio de File puedes seleccionar 
las diferentes secciones del edito' a las que 
Queremos accede: Para comenzar debes 
crear algún l pe de teneno sobra el que tus 
tropas se pueda- desplazar. Para ello, se- 
- : - . Es importante 

que no lo confundas con el Lavel Editor, 
ya que ambos editoras son muy parea- 
dos oero el segundo sirve para introdu- 
cir edificios, vehículos y otros elementos 
necesarios para juga- soora un escenario 
construido con Terra» Editor. 


LeveCdtot 0 
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Ve ahora a [File] y selecciona [New]. 
Una nuera ventana aparecerá en la pan- 
talla. y te permitirá introducir parámetros 
como las cimens ones o el nombre de tu 
mapa. Escribe el nombra que desees en 
el campo Ñame y selecciona 256 en el 
campo Ste. 


esr 




na 




Esto creará un 
mapa relativa- 
mente pequerio 
donde podrás 
comenzar a dar 
tus primeros pa- 
sos sm perderte. 
Al pulsar [OK]el 
edto' estará unos 
mmutos creando 
la base ce tu terre- 


na E resultado será un espaco baraodo 
a un tablero ce ajecrez bajo ur c elo total- 
mente despe ado: ha llegado el momento 
de jugar a Dios y añadir algo de vida a ese 
maoa inanimada 


y te üm* lock u** 


i db é, 

JÍd ’ 



Para ello ase- 
gúrate primero 
de aue el botón 
[Modify] está 
seleccionado: 


Sitúa ahora el curso' sobre el terreno y 
Quisa la [ barra espaciador»). Ve'ás que el 
cursor cesa parece y puedes desplazarte 
por el mismo con la ayuda de ratón y de 
las teclas de movimiento. [WAS y D] (por 
defecto). Una vez te nayas familiarizar» con 
la navegación por el mapa hab'á legado el 
momento de craa' montanas. Para el» pul- 
sa de nuevo la [barra espadadora] y una 
pequeha retícula con puntos aparecerá 


a En al portal Twtosqukl. dedicado a cGmai» encontrarás multitud de recursos, tutorta- 
las y material También hay Harto Toyboaes. eoleedonei da modelos. attaa ya. de pago. 


en pantalla: pulsando el [botón izquierdo 
del ratón] elevarás el temer» en esa sec- 
ción y con [botón derecho] se hundirá. 

Para salir del 



modo edición y 
volver a los me- 
nú Ge BF2Edtar. 
haz dicen la te- 
da [Esc]. Fíjate 
ahora en la ven- 
tana a la izquier- 
da de tu terreno. 


Aquí puedes modificar las dimensiones 
de ia brocha con la que afectas al terre- 
no en [Bnish sze] la fuerza del trazo en 
[Brtish strength] y otros elementos que 
de momento no vamos a usar. 

fZ • B ea pues una vez 

hayas experimenta- 
do con las posibili- 
cades cela brocha y 
estés satisfecho con 
el aspecto que ofrece 
la superficie tu esce- 
nario ya estará listo 
para añadirte algo de 
vegetacón. 


, JT 
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O PASO 3: 

VEGETACIÓN 

A no ser que qu eras un mundo totalmente 
uniforme deberás craa' una serie de capas 
de superficie, cada una para un tipo de te- 
mer» distinta Para poder ve' estas capas 
q Torture Layen mientras editas tu mapa 
deberás comenzar por ira [Menú>Oetaii 
Torture Mode]. 



» 

pZI 



Ahora haz 
ciíc en el bolón 
[Texture] y es- 
pera unos se- 
gundos mien- 


tras el editor complea el proceso... 

Después, podrás comprobar como a la 
izquierda ce editor, oajo la ventana de Re- 
sources. ha aparecido la palabra Layen 
debajo ce Ground Properties. S expan- 
des Layen pulsando el signo [+]. que se 
encuentraasu zquerda.tend'ás a tu dis- 
posición las seis capas que puedes usar 
para pintar sobra tu recién creado terrena 
. Ahora, sobre el menú 

¿ 5= despegado, haz el» en 

[Layer 1] para modifi- 
car sus propiedades. 


Gmax en la práctica 


Breve guía de inicio 





O TRAS DESCARGAR GMAX INSTALALO; deberás salee- 
clonar un directorio cualquiera. umque« recomendable 
tener» en la misma partición del disco duro donde f. 

hayas Instalado «BattícMd 2*. 

S ANTES DE POOER USAR GMAX debes registrarte en 
la página httpJ/ww*.ditcr*»Lcom/pn>diicti/fmii/ 
regfster para que te emiten un código de activación. 

8 A CONTINUACIÓN INSTALA EL PlUGIN el plugu» si 
quieres modelar para BF2. Las Gmex Tools serán Instala- 
das automáticamente dentro del dbectorte de Gmax. 
a UNA VEZ MSTALADOS LOS PROGRAMAS tendris 2 
iconos en tu escritorio, el -jmax" y ei Uf 2 Gmax Game- 
pedT; si quieras crear modelos pira Batttefieid 2. es esta 
segundo icono el que deberás pinchar pare comenzar. 
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una vez hecho esta a la derecha de la 
ftana Resources aparecerá una nueva 
•entana. llamada IWeaker Bar. Busca el 
campo [Color Textura] y pulsa sobredi* 
aadro vado a su derecha: esto ponerá a 
tu rispos* ón un I stado oastante extensc 
. ce lauras». Seleccio- 
na cualquiera. 

La textura que ha- 
yas eleg do es la que 
mcslrerád terreno en 
BF2 cuando te halles a 
una distancia lejana. 
Sin emoarga ceberas 
especificar una textu- 
ra para tas distancias 
cortas Hamaca Detall 
Textura que puede ser diferente a la tex- 
'„ra norma . Pa-a ella ve al campo [OetaH 
Textura] para selecciónala. 

En la ventana 
IWeaker Bar 
hay muchos 
pa-ámetrosque 
puedes modifi- 
car. además de 
los de Textura y 
Detall Textura. 
Tal vez el más 
importante sea 
Material que te 
permite decidir 
cómo reaccio- 
3'án las entidades al colisionar con esta 
tapa: desde el son do de los pasos de los 
soldados, hasta os dados que reciben los 
.enfcuios al chocar contra >a misma. Se- 
Kdona el mater al que desees. Si no ves 
-ada para seiecdonai; asegúrate de expan- 
dir la ventana [Tweaker Bar] arrastrando 
sus bordes hacia la derecha. Ahora, pre- 
: árate para comenzar a pintar. 

El sistema de pintado es casi idéntica al 
:e creación de montabas y valles: a la de- 
echa de la pantalla tienes una brocha de 

• anas dimensiones y grados oe potencia. 
En la parte inferior de la misma hallarás 

• 2 r os patones: asegúrete de pulsar el bo- 
tón [1] en la sección Textura, y los boto- 
'es [both] y [textura]. Con ello estarás 
espec ficando al editor que quieres pintar 
: mismo tiempo los dos tipos de texturas. 
Color textura y Detall Textura 

Después, puedes co- 
menzar a pintar usardo 
el mismo sistema que 
has utilizado para crear 
montadas. Asegúrate de 
usar varas Layen y ex- 
per mentar con diferen- 
tes campos y texturas 
ene IWeaker Bar antes 
de abandonar el Terrain 
Editor y pasar a la última 
parte de este tutorial. el 
Level Editor. Asegúrate 
de guardar los camb os 
pulsando [Sara], 




Q PASO 4: 

LAS ENTIDADES 

Cuando estés satisfecho con el terreno, 
abandona Terraln Editor y entra por fin 
en Level Editor. Aunque no parece mos- 
trar cambios significativos, ya no permite 
ninguna modificación en el terrena sino 
que se centra en la introducción de las 
ent dades básicas para .ugar. 

Lo primero 
que tienes que 
hacer es ins- 
talar algunos 
uomroiromt 
Es decir, crear 
los lugares 
donde estarán 
las banderas 
que se pueden capturar en xBaliefield 2». 
Aunque puedes poner vahos de ellos, de 
momento nos basta'á con dos banderas, 
una para caca etérota Para hacerlo nave- 
ga por e¡ terreno hasta legar al tugar don- 
de quieras poner tu primer ControfPotnt 
y ha dicen el [botón derecho] del ratón. 
Del menú emergente selecciona la opción 
[Craate ControlPoint]. En la ventana si- 
guiente esa be un nombre para el primer 
ejército (por ejemplo: Equipo.!). 

Savega de nuevo por e< mapa hasta que 
encuentres un lugar alejado de tu primer 
ControlPoint y estaülece uno rueva Este 
ControlPoint será el del segundo ejer- 
cita i Equipo_2). Ahora ve a la ventana 
[Tweaker Bar], busca el campo Team y 
cambia el valor por defecto 1 a 2. De está 
manera nformamos a tBattefidd 2» de 
que este punto de control pertenece al 
segundo ejércita 


a 

I 

■ 

- 

OCraéwa 

* 

0 %Méa^ 


üi*m 

• 

5w > 

1 fy w 

Cm*. 

t ” 

0 


0 *N*iacMv 

• 

m 

Q Vntrti 

9 


le* li 


Una vez 0*03(10$ los ControlPoint ce- 
deremos indicar al editor oónde van a co- 
menzar la pa-tda los soldados. Para ello, 
dica con el [botón derecho] del ratón en 
las cercanas de uno de ios ControlPoint 
y selecciona [Craate Spawn PointJ. fcrés 
que una nueva entidad aparece en el mapa, 
y que ésta se hal a unida al ControlPoint 
con una flecna de color amanlkx Repite a 
ope*ación hasta que tengas los suficientes 
Spawn Pobits y después comienza el mis- 
mo proceso pa-a el etm ejérerta 
Ut f zando el m smo menú que has em- 
pleado para abadir los Spawn Pomts tam- 
bién pueces introducir Object Spawners 
As podrás determinar los puntos donde 
podrán aparecer los vehículos dispon bies 
durante el desa-rc lo de la juego. 


D AQUI Tí ENES LOS PORTALES CON MEJORES RECURSOS para obtener todo lo 
que puedes necesitar para crear mapas y mods de «Battlefieid 2». La gran comu- 
nidad del juego te ofrece de todo: ejemplos, herramientas, t otoñales, nupas... 
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T r— T - Finalmente, 

a no ser que te 
guste jugar en 
K granees exten- 
siones desérti- 
cas de terreno. 
^ no estaría de 
más incorpo- 
rar unos cuan- 
tos ecificios en tu mapa. Para ello, ve a la 
ventana de la izquierda, er Resources y 
abre «directorios siguientes: W2>objKfc 
>staticobjects>military>buildings 
Dentro de esta carpeta tienes decenas 
de edificios con los que puedes comenzar 
a dar forma a tu mapa. Para ello, abra la 
carpeta que desees, y vrestra su conte- 
nido [con el ratón] hasta la pantalla prin- 
cipal del «dtor. Er pocos segundos podrás 
construí un pequebo complejo. 
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O PASO 5: 

ÚLTIMOS RETOQUES 

Antes de poder comenzar a jugar cor tu 
recién creado mapa debes hacer unos úl- 
timos retoques mpresc odibles... 
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Aquí es donde 
especificas qué 
ejércitos van a li- 
brar la contienda. 

Ve a la ventana oe 
más a la derecha: 

General y busca el 
botón [level Set- 
tmgs].lna vez pul- 
sado apareced una nueva ventana cor un 
montón de datos dispuestos en dos colum- 
nas. una para cada ejército. De momento 
basta que deodas en el pr mer campo qué 
ejército qu eres para cada equipo, aunque 
te recomendamos expenmentar después 
con el resto de parámetros. 

Ahora ha llegado el momento que es- 
tabas esperando: sal del editor, entra en 
«Battiefield 2» y selecciona [Multiptayer]. 

No funcionará en modo individual ya que 
no se ha creado una IA para soldados bot. 
aquí' tendrás traba a Pulsa [Craate Local], 
selecciona tu nivel y escoge la opción pare 
16 jugadores, aftáde- 
losatulistadeserei- 
dores y si has seguioo 
esta gu ¡a con ladea- 
pina de un soldada 
estarás dentro de tu 
propio campo de / /j® 


m 

—2 * — 


O— 

3S I 


& 


batalla. ¿Estás 
dispuesta 
segur? 















Retromaníá 


| d LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS 


En raras ocasione s. el cambio de ciclo de los 
ordenadores y las consolas ha coincidido en el 
tiempo. Pero así ocurrió en 1995, con el estreno 
de Windows 95 y la Playstation de Sony. 


122 MCHOVAMU 


D urante más de una dé- 
cada etsistena opera- 
tivo MS-DOS. oasado 
en órdenes de texto 
que debían aprender- 
se y teclearse, fue el único medio 
que el usuario tenía para comuni- 
carse con su PC. Las primeras ver- 
siones de W ndows eran simples 
entornos gráficos que no permi- 
tían e,ecutar juegos. La dificultad 
de maneto de MS-DOS impedía a 


muchas personas usar el ordena- 
dor. sm duda una de las causas del 
éxito de las consolas. 

Windows 95 cambió las cosas: 
por fin un sistema operativo fácil 
de manejar, con capacidad para 
ejecutar ¡uegos. Además incluía 
novedades como las funciones 
rrultitarea. tecnología p ug'n pfey e 
instalación automática oe los jue- 
gos. Los primeros meses de v da 
de Windows 95 fueron muy ►► 




Juegos inolvidables 


Vocación universal 





T' CURIOSIDAD 


me ais r virtua fibhteb 

Convertidos en un fenómeno social los ¡uegos domésticos coquetean con el cine 
y las máquinas recreativas, dando lugar a un puñado de rotundos éxitos. 


fue uno dt ios prfmtros jotfos 
creados aspad* 
fleamanta para 
tas chicas, por 



manta llamada 
compañía 6a* 
mas for Har. 


THE DIB 


• 1395 C LucvArts O POCO 


■ STEVEN SPIELBERG HABÍA CREADO UN GUIÓN PARA SU SERIE 
•CUENTOS ASOMBROSOS" : jp m*~><*«Uu a xro « «trillarse 
corra la cero r*reai€3d era a suerte hac 2 ot'o mundo. er 
d>nae un grupo le asrerautas o^ecaoa asacado. Rodarte se safe 
del p # esuou«to tete* s vo. as/ quaie ofreció la dea a suampo Lucas. 
qjé la oonvrtte en vdeo jeg k xta extepdonai *ve~tjra grM ca con 
una Mida sonora nc vteabte y ur gt on espete: Jar y compra 
En seguda se convirtió en un j utgo de cute por los afiebraos a as 
averLras gráf rzi cf&cas. ■ 



► Virtua fíghtar 



VIRTUA FIOHTER 


• 1395 O Sega € Recreativa. Sep Satum. PC 


■ APROVECHANDO LA POTENCIA DE SU CONSOLA DE 32 BIT. 
SATURN. Sega trajo a miestras casas una versión contesta de la 
recreativa «Virtia F-tflr >. el pnmer 4 uego de lucha en 30. Reregaba 
de ios golpes rnpos bles de t tutes corro «Street Figtier II, 
onecer verdaderes combates de artes marciales. En el juego onpnal 
bs modales de »os oe'sona es estaoan cmacos cor pe gonos planos, 
pe'oensag-dasa ó una versan con texturas amada «Virtua Fighter 
^iw». cuya versión PC fue uno de os pnmeros títulos con soporte 
para tarjetas ace eneras oe grát eos 30 . ■ 


O fin pubfidtarel 
nuevo Windows 8. 

Microsoft sa gaitó 

•uros para adquirir 
los darachos da 
la mítica canción 
*Start Ma Up“. da 
los RoMng Stonas. 



H a Boldanlmagt 
comercializo cosas 
tan curiosas como 
Foot Rast una aspa- 
da da plato con que 
se situaba bajo los 
pías, para producir 
un afacto relajante 
al usar al PC 


a Nuevos marcados, nuevas formas de 
estafar pan fes incautos _ Una empresa 
llamada Chackpofcit ofrecía un pac* da 60 
juegos an CD-ROM 
al módte o pra d o da 
18300 pactas, que 
a vuelta da corrao 
sa convertía en~ un 
saco da arana. 



- Más allá de los juegos 


" j'Í 


wB 


El PC se convierte en consola 


La potanda da los Pentium y las consolas da 32 bft permíta la Negada 
da los API (Appfication Programming Intarface) da gráficos 30. cuyas 
tecnologías suponen avanzadas plataformas da desarrollo para juegos. 


O UN gráfico « una co- 
lección da herramientas que 
sa encargan da gestionar las 
posibilidades 30 da la CPU y 
b tarjeta gráfica, liberando al 
juago da asta tarea. El éxito 
da «Dooma. «Virtua Fighten 
o «Ridga Racen exigía crear 
herramie ntas para que los pro- 
gramadores pudiesen diseñar 
juegos 30 da forma sencilla. 
BRender y OpenGL fueron 
algunos da los primaros APt, 
más tarda serían superados 
por al dominio del estándar da 
Windows, Wrect3D. 

■ n FIGHTER y SCREAMER 

fueron dos da los primaros 
juegos en utilizar API gráficos. 
Como aón no existían las taca- 
tas gráficas 30 todo al trabajo 
lo hada la CPU. así que las tex- 
tura «ras simples y b poetiza- 
ción, tí mtyor problema^ «FX 
Retara ara un juago da lucha 
que copiaba sin podor a «Vir- 
tua Rghttn. «Scraamtn ara 
un frenético arcada da cochas 
sfmBar a «Ridge Racen. 





PIONEROS . 


IOS NUEVOS 
SIMULADORES 


La utopía se hace más real 


L os simuladores de vuelo siempre han estado 
muy legados a la te:nok>gia. Las tarjetas SVGA, 
el CD-ROM y los motores 30 con texturas, pro- 
vocan un nuevo salto evolutivo. 


► EN UN SIMULADOR tan importante es la téc- 
nica como la ¡ugabilidad. Los últimos avances 
del hardware permitían incorporar a este tipo 
de juegos novedades técnicas tan importantes 
como los gráficos en alta resolución, fotograbas 
digitalizadas para las texturas, voces... Una nueva 
aproximación a la realidad. 


► cFUGHT UNUMÍTED». de Looking Glass. se cen- 
traba en los aviones recreativos, al estilo «Flight 
Simulaton. pero causó gran impacto al usar una 
técnica de mapeado de texturas con fotos de sa- 
télite. consiguiendo paisajes muy realistas -aun- 
que muy pequeflos- al volar a gran altura. 


Uní, mitad 


► «U.S. NAVY FIGHTERS», de EA. ponía a los 
americanos al lado de los rusos para doblegar 
la amenaza nuclear de la recién independizada 
Ucrania. Fue uno de los primeros simuladores en 
incluir un editor de misiones y escenarios. 





~Ja ambientación de 
« Doom ». según su creador. 
John Romero, surgió al 
querer mezclar las películas ** 
"Aliens" y "Evil Dead" 


►► Ouxs, dedico a la ncompa- 
• silKtad con ios p-ogremas DOS 
y con muchos periféricos. «Pidan, 
"he Mayan Adventure». Oe Acthri- 
sion. un diveüdo plataformas, fue 
- :-merjuegocí seriado edusi- 
•-*re para Windows 95. 



► =*&£ Tht Mayan Advtntun 


JLS CONSOLAS DESPEGAN 

i --:r3'3:onteamientodelario 
es a presentación de la PtySfetion 
>:-. cada con un hardware 

■isüi. un precio ajustada jue- 
. comerciales y una gran 
3 - cs*3 :e marketing. se hizo la 
- : . 3* Sus pnmeros lanza- 

mera. <"*• «en» y «Battie Arena 
1 >-■' je-», des espectaculares 
. c-^sce ucha.yrRidgeRacen. 
. :• t-s-í' de una recreativa de 

: :c-es. >.:«a en gráficos al PC. 
ere : taca de las tarjetas 311 
x arte :*$:.*$. 

>p ta-rén sresentó su con- 
:• :3*.~ ccnconve'sionesde 
: . : rec -e s* .as. «Daytona USA», un 
ande de coches, y «Panzer Ora- 
re ere cue manejábamos un 
, * pe^ su escaso catálogo 
• - r*-2sc5e sus uegos estrella 
*c 3 ce - iberon cuajar. 



GENEROS QUE CRECEN 
. ? *a a tos rdenadores. la 
■ nceg 3 en tiempo real se hace 
:e : -as popular con juegos más 
: -3-icos y sencillos de mane- 
3' : : - : «Warcrafb. de Blzzard. 
: : - s- ambtentabón fantástica, y 
37-nand & Conquer». de West- 
«ooú Studios. con su toque militar 


Los juegos por tumos también si- 
guieron dando guerra, con mitos 
como tPanzer General», de SSI. y 
«X-COM». de Vicioprose. Bullfrog. 
como siempre, iba a lo suya cau- 
sando uta revoludór con el genial 
cMagic Carpet». en el que con- 
quistábamos castillos a bordo de 
una alfombra voladora. Y tampoco 
podemos olvidamos del divertido 
(Lemmmgs 30». 

Otro género que se expande es 
la aventura. Durante la primera 
mitad de tos noventa las aventu- 
ras gráficas coparon las ventas, 
representadas en 1S95 por (Full 
ThrotUe». de LucasArts. con el que 
encamábamos a un motero: «Mun- 
dod seo», basada en la famosa 
saga de libros: tKing’s Quest Vil», 
de Siera. ahora en dibujos anima- 
dos: y ilost Edén», de Crya una 
evocadora historia de dinosaurios. 


Vrvgi 
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► Fttll Throttle 



Pero desde el estreno de (Alone 
in the Daño tas aventuras de ac- 
ción toman el releva con clásicos 
como lEcstatica». realizada cor 
elipsoides: (Btofo’ge». de Ongin. 
un *thriiler* futurista con el pnmer 
persoraje 30 textunzado: y «Littte 
Big Adventure». de Adeline. que 
donaba el universo de Mana a 
la francesa. (Fade to Black», de 
Deiphine. iba un paso por delante, 
al cambiar tos toncos en 2D po' 
escenarios en 30. 

FINAL EXPLOSIVO 
Las últimas lineas de nuestro resu- 
men las dedicamos a los juegos de 
acción La «fluencia de (Doom» se 
deja sentir en clónicos como (Rise 
of the Triad» y (Dark Florees», el 
primer anace 30 de Star Vters. y 
otros intentos más ongmales como 
(Descent», una na» espacial avan- 
zando por túneles. Son el preludio 
de toque nos traerán las inminen- 
tes tarjetas 30. ■ LfLP. 


IOS PRIMOOS ÉXITOS EN 3D 


C L995 C Acción, lucha y aventuras en 30 

L a revolución de (Doom» en los orde- 
nadores y las conversiones de las re- 
creativas en ¡as consolas se refleja en 
la tecnología con la llegada de los llamados 
motees 30. aplicados a todos los géneros. 
Al principio estaba” generados por software, 
asf que la CPU debía encargarse de todo: 
gráficos, sonido, respuestas del jugador. 
i.A. de los enemigos... Los primeaos títulos 
empleaban texturas en baja tesolución y las 
siluetas estaban plagadas de d entes de sie- 
rra. pero aún asi encantaban y abrieron el 
camino para una evolución técnica increíble. 


Antes ... y ahora 



A TEKKEN. PLArSTATlON. Un dhrtrtido ju tjo ¡te lucha 
qut marcó um época y lyudó a vtndtr m8«* d* como»**. 


NEED FOR SPEED 
NEED FOR SPEED VS MOST WANTED 


© Electronic Arta t L995 
• PC consolas d* 32 Mt 


© Electronic Artt © 2.005 
• PC PS2. Xbox. OamaCubt. Xbox 360 


LA SAGA DE JUEGOS DE VELOCIDAD más po- 
pular del momentó fue inaugurada hace diez 
anos con (The Need for Speec». Con un diseho 
arcace, alcanzó el éxito gracias a la fidelidad 
con que se recreaban tos mejores modelos de 
las marcas punteras -Dodge Viper, Lamborg- 
hini. Ferrari. Porsche. Corvette-. asi como la 
posibilidad de explorar carreteras y esquivar a 
la policía. Podías elegir la hora del día para con- 
ducir e incluía escenas de video entre tases. 



B ¿QUÉ LE PAITABA? B ¿QUÉ ECHAMOS 0C 

Mis coche* ¿rodando. «I tunta*. modos Antes no tanto qut 

multgupdor y li opdón d* «tefir I* ruta. y podtes conducir ó* dta- 


Hechos para recordar.. 


LA HISTORIA OE MICROMANIA 

LA EVOLUCIÓN TECNOLÓGICA tiene su reflejo en las publicaciones 
que hablan de efia y Mkromanía, siempre al pie del cañón desde 
que se estrenaron los videojuegos en España, no es una excepción. 
L995 fue un alto importante en nuestra particular historia: cambia- 
mos de Época, regresando a un formato más estándar de revista, 
también inauguramos nuevas secciones y regalamos nuestro pri- 
mer CD repleto de demos. iToda una revolución en su momento! 



LOS JUEGOS DE CARPERAS 

tan por la conducción norura a •re- 
acción y el tumng. Puec~ tom i aa 
tu antojo y participar t' as 
ras. pruebas de hat :a: :** 
medida que vences a tus - 
dinero que puedes inver - r :* 
caciones para tus coches - 
mecánicas. Técnicame”** dfer 
en la vanguardia oe lo c.- * : 



Cambio generacional 



a MDE TO BUCK. PC. PUmXIlON. la prim matea 
d* *cddn tetalmtnt* «i m El prtcurtor dt «Ibmb IbUtr*. 



▲ COMMAND t CONQUE». PC, CONSOUS K 32 MI 

D pm péonaro dt U «¡ratafia en titmpo rali. 







A MAGIC CARPEt PC. CONSOLAS 32 Bit MmMoateo. 
ori|M y muy dhartido. Un etn matera da Petar Mdyneux. 


Las máquinas 


REVOLUCIONARIAS 

No eran las primeras consolas de 32 bit, pero si las que más repercusión 
alcanzaron. Después nada ha sido comparable. Sus juegos en 3D cambiaron los 
videojuegos, acompañando la aparición de las tarjetas 3D para PC 


> Sony HsgSkíon 


◄ LA PEFERENCUL Gradas 
a tina auto campaña da 

^ — ■ I _ A f i _ 

rnincttinj *ony convtrtw 1 
su primara consola an la más 
popular da la historia, con 
juegos milicos como «Gran 
Turismo» o «final Fantasy». 


• Ocio de vid L995-¿000 • CPU RtSC R3000A a 33 MKz 



* •' * 2MB 256x224 y 16 mMoncs ce 

coloras • Soporta CD-ROM 


► LAAUTRNATTVA 

Tras tas «npdadonas 
para Megadriva. Sap 



de su corada dt 32 bit 
paro fuá r á pidanianta 

naquuuj pe. rijy^cifion. 


* Ctdo dt ndc L994-2.000 ► CPU Httach. SH2 RISC 
MM MH» • tamil: 2 MB • Resabá* 320x224 y 16 
mfilonai da colera* • Soporta CD-ROM 





O llegan los primeros pro- 
veedores de Internet conno 

Teieline o Game Connection y as¡ se 
establece una tecnología que cam- 
biará los hábitos de la sociedad. A 
mediados de 1395 se inauguró e 
primer abercaté, en Barcelona. 



4 UNA CONSOLA D0ITRO 
DELP Creativa Labs 
prasantó asta curiosidad, 
una consola 300 convertida 
an tarjeta, que sa insertaba 
•n el PC. No tuvo éxito 
por el propio dadive da la 
máquina originaL 

• Cido da vida: L993-L996 • CPlh ARM60 MSC 12J MHs 

• M — ona 2mT}imksHtsmáákm BNhfBOlg «Moras 
coloras • Sopon CO 



► LA CURJOSOAD. Esta portátil ►Kn tt ndo Virtual Boy 

con forma da pías permitía 

jopr a verdaderos juegos en 30. 

Era muy Incómoda, ya que se 
apoyaba en un tripoda. No tuvo 
éxito, por «so no Bogó a Europa. 

• Qdo de vida: L995-L997 • CPU; NEC 
a 20 MHx • Memoria L5 MB 

• Rasoludón: 384x224 monocromo 
o S oporta: cartucho 



◄ LA FIEBRE 
DE ADAPTAR 
JUEGOS 
AL CINE: 

la película 
"Street Fig- 
htar" estaba 
basada «nal 
ya clásico 
arcada dt 
lucha. Entre su reparto, esta- 
can las estrellas Jaan-Claudt 
Van Damma.RaijUufiá y la can- 
tante KyBtMhogut. 




◄ aso DE 

LA SEGUN- 
DA ÉPOCA. 

con por- 
tada para 
m «Lagand of 
V # Kyrandia 
m». es al 
encargado 
da cerrar 


una etapa. Se abandona así al 
tamaño periódfeo que había con- 
vertido a Itie rom anía an la revis- 
ta más grande del mundo. 





◄ EL NÚ- 
MERO 1 DE 
LA TERCE- 
RA ÉPOCA, 

con portada 
para «Ftill 
Throttle». 
inaugura 
las mttvas 
secciones 


mensuales, como El Club de la 
Aventura, un lugar de encuentro 
para los fans del género más po- 
pular del momento. 



▲ «SYSTEM SHOCK», de Origm. 
fue al primar juago con soporta 
para los cascos da reafidad vir- 
tual casaros, los modelos Cyber 
Man y VFXL Nunca llagaron a 
popularizarse-. Eran muy caros. 


Q los sistemas grabables de 
a Ima cenamiento experimentaron 



uiie CTV/IUWnjl I CII LJjJ, 

con la presentación de los popu- 
lares discos ZIP de Iomega 
poco mayores que un ^ 
disquete pero con ca- 
pacidad para almace- 
nar 100 Megas. 


□ los altavoces 
Vivid 3D fueron unos de 
los primeros en simular 
el efecto Surround. uti- 
lizando diversos trucos 
sonoros. La llegada de las 
verdaderas tarjetas de 
audio 30 con 5.1 ca- 
nales aún está lejos. .< 






LO MAS INNOVADOR EN HAROWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


♦iconomanías 


Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día, 

Asus EN7800 GTX 

En el Olimpo de los gráficos 30 


C TARJETA GRÁFICA OE GAMA AITA © 649 « 

C Mis información: ASUS • Mtpyteosut.com 


S i has sidc muy. pero que muy bueno 
este ano ya puedes pedirles a los 
reyes esta tarjeta 30. la más po- 
tente de) mercado ouesto que in- 
tegra la GPU nVidia Geforce 7800 
GTX oero con 512 MB de memoria gráfica 
'Jt : 3 . "agínate jugar a títulos tan exigen- 
es :: me <F.LA.R> a 1600x1200 ptxales de 
-esoludón. con los sombreados voiumétn- 
:: a -a» mo. filtrados amsotrópicos y de 
: r'tado de múltiples capas para que la 
oefMddn sea como la de una imagen real y 
todos los efectos gráficos activados. 

C :n -especto a los modelos de 256 me- 
. día ha infoducido algunas modifi- 
ca: res. como aumentar de 256 a 512 bit 
- cus ntemo de datos, por loque estamos 
c-e una tarjeta gráfica con arquitectura 
-•ema de 512 bit. Además, el procesador 
rr :o 7800 GTX ha visto incrementada su 


velocidac de reloj hasta los 550 MHz por 
los 430 MHz del modelo estándar. Fabri- 
cado en proceso de 110 nandmet'os inte- 
gra más de 304 millones de transistores 
y dispone de 24 canales de renderizado 
de pílceles y 8 unidades de sombreado de 
vértices que duplican el rendimiento de la 
antenor generación Geforce 6800 Ultra. 

El rendimiento supera lo visto hasta la 
fecha en las pruebas realizadas con 
«30 Marte 05». Pero es en los jue- 
gos. al establecer la máxima reso- 
lución. con filtrados y efectos grá- 
ficos activados cuando se aprecia 
toda su potencia. Como dispone 
de 512 megas de memoria gráfica ínter 
na GDOR 3 funcionando a L7 GHz puede 
almacenar mayor cantidad de texturas en 
alta resolución, para que el procesador grá- 
fico acceda a ellas directamente. ■ 



gráfica C 
3 GPU Geforce 7800 
GTX a 550 MHz. tope 
de gama. 

9 Interfaz PCI Express 
con soporte de SIL 
9 Soporte por hardware 
de DirectX 90c. 

9 Avanzada arquitectura 
512bit 
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Logitech Formula Forcé Ex 

Malabarismos sobre cuatro ruedas 

•' VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA O Preda: A «Matar 
• Más Información: Lofft»ch C wwmJcfHsch.com 

Si te pasas las horas frente a juegos de ve- dos levas tras al votante para el cambio de 
:cidad. toma nota de este conjunto. Su di- marchas. 12 botones programabas y un 
sedo está realzado sin costuras ni juntas. D-Pad para navegar por los menús del juego 
loque le proporciona una grw durabilidad o controlar las vistas de la cámara subjetiva, 
para el agresivo pilotaje que exigen juegos El realismo de control es sobresaRentegra- 
comoeMostWanteda. Dos capas de goma cias a la precisión del votante y los pedales, 
recubren todo el aro del votante para sumen- asi como a los efectos Forcé Feedbaek de 
tar el conforte impedir la sudoradón. Tiene última generación.. 


LAS CLAVES 


2 Volante en goma de 
una sola pieza de 
cómoda sujeción. 

2 D-Pad y 12 botones 
programadles. 

2 Tecnología de 
vibración realista. 


Genius Ergo R5000 

Control total 

• RATÓN ÓPTICO INALÁMBRICO DE GAMA MEDIA • 3955 < 

• Más información: Genius <D mnRgentus-Aye.com 





Los juegos de acdón tienen cada vez más 
controles adicionales y para poder tenerlos 
todos a mano este ratón óptico MámbHco 
tiene nada menos que 10 botones progra- 
mabas. Así que ya te puedes olvidar del te- 
dado para acciones conw sahar. agacharse 
o asomarse. Su sensor óptko de 800 dpi 
asegura una correcta precisión del punte- 


ro en cualquier situación y la rueda tiene 
un tacto ideal para asignarle la función de 
la mira telescópica. En la unidad receptora 
de radiofrecuencia está el cargador de las 
pilas y permite recargadas mientras se usa 
el ratón, con el que se entregan dos pares de 
pilas recargables para que siempre tengas 
baterías de reserva. ■ 


◄ DisponWt tu 
tres colores, el 



LAS CLAVES 


9 10 botones 
programables. 

9 Sensor óptico de 
800 dpi 
9 Tecnología 
mala monea por 
radiofrecuencia. 


INTERÉS 

nUB 
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Creative Oigaworks 
Progamer 6500 


La quintaesencia del sonido 

• ALTAVOCES U DE GAMA ALTA O Prado: 229 

• Wa información: Creative • http://ts.ujmpe.crttttvt.com 


U n coniunto de altavoces 5.1 que viene a ocu- 
par el hueco que habla entre los veteranos 
Mega Works 550 THX con sus devastadores 
500 W de potencia total y los Inspire T5900 con sus 
75W de potencia total, porque entrega 36 Wpcr cada 
uno de sus emeo altavoces satélites y 130 W por el 
‘subwoofer*. lo que suma una potencia total de 310 
W. una cifra ideal para ofrecer un sonido con impac- 
to en toda b gane de frecuencias y di dMonión a 
un volumen elevado sin olvidar una sobresaliente 
calidad de sonido con certificación THX. 


► En al mmdo 
a distancia hay 
un central da 
volumen Me- 
pendtata para 



La novedad más destacada de los ProGamer 
6500 es la utilización Bass-Refiex. una tecnología 
empleada comúnmente en los altavoces de alta fi- 
de idad y que consiste en que cada altavoz lleva un 
puerto de salida de aire pa*a que las vibraciones 
producidas en la membrana generen un efecto de 
resonancia dentro de la caja que luego es liberado 
hacia el extenor por estos puertos, lo que genera 
un Impresionante efecto acústico de realza de las 
sonidos medios y graves, sin olvidar la generación 
perfecta de sonidos ultragraves. ■ 


14 S CLAVES 


: Z Altavoces con 
tecnología "Bass- 

KcTiCX • 

3 31DW de potencia total 
y certificación THX 
^ excelente relación 
predafcaüdad de 
sonido. 

3 Mando a distancia por 
cable con safida para 
auriculares. 


INTERÉS 

PFITÍTPW 


No dejes ni uno 

® GAMEPAD DE GAMA MEDIA C 3435 C 
® Más información: Corporste PC C mnecorponfeira.com 

S f. ya sabemos que controlas los juegos de acción en pri- 
mera persona con el teclado y el ratón, pero aqui tienes 
un pad creado para ellos. Al pulsar la teda FPS cambia 
la configuración de los mandos y controlarás el movimiento 
de tu personaje con el D-Pad de ocho direcciones y el punto 
de mira con la palanca analógica derecha. La verdad es que 
requiere un poco de práctica, pero la 
precisión de control es muy elevada 
y otorga mayor flexibil dad que el ha- 
bitual control con teclado y ratón. Y 
además también consigue incremen- 
tar el realismo gracias a los efectos de 
viiradón. en los juegos con soporte de 
Forcé Feedback. Tiene cuatro botones 
gatillo, seis botones frontales de gran 
precisión y ambas palancas analógi- 
cas se pueden pulsar como botones 
adicionales. Se conecta por USB y es 
totalmente programable. ■ 


LES CLAVES 


3 Modo de control para 
los juegos de accm 
3 Palancas analógicas 
con fundón de Botón 
al pulsarlas. 

[3 Efectos de vforadón 
Forcé Feedback. 


turnes 


ViewSonic VA1912W 

No lo pierdas de vista 

• MONITOR TFT PANORAMKO DE 19 PULGADAS O Prado: 370 « 
O Más información: ViewSonic C www.vfew sonice arope.comM 


Si te has decidido a cambiar tu viejo mo- 
nitor CRT por una Dentada plana TFT pue- 
des hacerlo a lo grande con este modelo de 
ViewSonic con altavoces integrados, porque 
además de sus 19 pulgadas tiene formato 
panorámico en relación 16/10 pan disfrutar 
de ios juegos y de tas películas en DVD que 
admiten este formato de imagen. Gradas a 



formato de dnc. 


la tecnología ClearMotiv consigue un tiem- 
po de respuesta de 8 ms para visualizar las 
imágenes de ios juegos sin «tentaciones. 
Alcanza una resolución de L440x900 páce- 
les con una reiadón de contraste de 500:1 
y brillo de 300c(Mn2. Tiene entradas ana- 
lógicas. entrada digital DVt es compatible 
con el formato de color SRG8. • 


US CUVES 


Z Formato de imagen 
panorámico 16/10. 

Z Tiempo de respuesta 
de 8 ms. 

3 Buena reiadón 
canoaa/preao. 

Z Altavoces i ntegrados. 

tumis 

CPI3I3P» 


Oware Dolby HS-004 

Multicanal a todas ñoras 

® AURICULARES 5J ® 4955 < • Más información: duraderos de Nostramo 
® wweUmostroRM.com 


Unes auriculares que van más allá del so- 
nido estéreo al integrar unidades indepen- 
dientes para los canales central, frontales, 
envolvente y subwoofer para que no perda- 
mos detalle del sonido 51 La sensación de 
sonido posidonal no es como la de un co- 
nunto de altavoces pero si permite obtiene 
una atmósfera de sonido más hunersivs 


que con auriculares estéreo. Dispone de una 
caja de conexiones extema que es fácil de 
conectar a las salidas multicanal de la tar- 
jeta de sonido. En el cable está el mando de 
control de volumen con nivel independtente 
para cada canal un selector de modo esté- 
reo o 5J y una salida para conectar otros 
auriculares.. 


-OElaoajue- 
tsbie y le tome 



LAS CLAVES 


Z Sonido 51 
:Z Control de volumen 
independiente para 
cada canal 
3 Efecto de 
reverberación para 
subgraves. 

INTERÉS 


MKAOMANtA 123 






<*^10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnornanfas 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guia de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 


ASUS A8N32SU Deluxe • La mejor base para tu hardware 


© 199 « © Mfc Inte.- ASUS « Mlp/Auatan 

Basada en d chpset nForae4 SU X16 pan Ahttcn64/X2 de 
nVidtt t*ne U roldad de prm& # instalar esos tarjeta en 
modo SU con PO Express de X16 canales en ligar de los XS 
debspUcasSllncrnales.EIchcs€t€srtfrtgradopprun 
sistema de dbipaDór pasiva eiedira y sfcnoosaAifenás. 
-tfgrauraoontroladora Sedal ATA para instalar dheos 
duros tn RAID a 3 GB* y «mico fruteara! 71 



ABITNI8SU 

emet Mas información: Abft 
#1 


SlaouestisporFentxm. 
cst aplaca base con chaet 
nForcMSl! He Edítente 
pefmRri estator dos gráfi- 
cas en SIL Capone de una 
choz rtfagenctóc. iottóz 
71 y soporte de doble núdea 



ASROCK 939 DualSATA2 

O 69 € © Más información: ASROCK 


Por tn una placa pan Afldon 64 X2 
que perneta conservar tu deja 
aceleradora 30 puesto que 
inlegra un puedo AGP. pera 
también un puerto PO Express 
para futuras actual abones. 

¡Una >dta gruC 




AMO Athlon 64 XI 3800* • 64 bit y doble núde o 

• 33MC MfeMormaddicÁMD O wwtumdxom 

ti han ba¿ado ce prado los procesadores AtWcn 64 de doble 
rodeo y. mas que nanea, merece la pena dar d salle a los 64 bit 
para potenciar d funcionamiento bajo mL'titarea y esta' prepa- 
rado para futuros juegos qje sí aprovecharan esta tadonáfcted. 
Fabricado en proceso de 90 nanómetros y con la novedad dd 
xr emento de la cache 12 hasta 1 M8 Un procesador que nana 
un saito tecnológico real y no sólo mis velocidad. 


Aopen Aeolus 7BD0GT • Absolutamente nVidiable 

C 369 < © Más Información; Aopen © httpyApakiaopen.comJw/^ 

Integra d nura prasaco iV<fa Geftn* 7300 GT. 
lo ditero m ace^eradir. 30 con 20 anafes oe rende- 
nado y una potencia de cátaáo que dobla a a rate- 
ncr gcnrxop Gercrce 6800. Sopora por tarreare 
d tiMZ ado moto'de scrrtwsdo “Starter Vodd 3j0“ 
de DirectX 80c y rtspone de nueras motees para 
gene*' tertuas de afta ddinooaio dere todo’ 


SoundBlaster X-fí XtremeMusic • Nueva generación 



Initl Pentium 0 faenar 830 
• 349 C • Mfa Wormidón: Intel 
© wwmlnteLcom 

AJ Igual que AVO. tntd ha reba- 
bado los predos de sus v A 

procesadores de doble \(w 

núdeoqueyasonuna \ v 

mag-fca opción por sus \ ^ 

postoffidartes futuras Dispo- % 
ne de 2 MB de cache 12 


ASUS Radeon EAX1800XL 

© 399 < € Más Wormadón: ÁSÜS 

ffffpMumum 

* esta aqtf aro** grsraoon de 
pKcesaúons de ATI b serie 
XJK.qje* wt^'V^ra. 
ei Radeon CSCC. rts- 
pom de b versión XL 
másasetpabbquib ^ 

XT yon lo trine en 5C 


AMO Sempron64 3000+ 
© 83 € © Mis tofo: AMO 
© www.amd.com 

los nueras Sempranpa* 
lócalo 754>a sor compati- 
bles con 6Atxt Fabricado 
•n proceso de 0J3 oraras y 
dotado de 256 KB de caché 
12 ato velocidad dd núcleo 
con un FS8 de 200 MHz. 


MSI NX880QTÜ-128 

© 159 € © Más Wa: MSI 





h 


© 129 €© Más Wormadón: Creative 
© h«py/ta.europe.creafhe.com 

Nueva generación de tarjeta de sonido de Creatne con el pro- 
cesadcr de sonido X-a tan pótenle con» un Pentium ¿y que 
supone un gigantesco saáoeracekracjón de aufco 30 oon 71 ca- 
nales, lis juegos irán más lápdoi sonarán de dne en 2Attts de 
resolución y ceftKcaoóoTHX. Y si por tas nodw tienes que usr 
aurtejbres.5fepá^teparaunsensaooml« l ecto‘ , 5triound“. 


rAudigg72S 
© 80 C ©Más información: Craatíve 
© httpyAsMrope.crestlve.com 
Con talegada de b 
nue^prraX^its 
un buen momento 
para hacerse con una 
Aufrgy2ccn crttf- 
caeónTHXysomdo 
71 od máximo nrvel </> 



Stoquenecesitasesietu- 
kzartugráfcaAGP.prono 
queras eambiar de placa base, 
aquí dm una buena 
opoón con cidra 
Gafóme 6800 y 128 M9 
de memora gráfca. 


hmtKAumaTJOtky 

© 59 €© Más información: Tramite 
C wwvLtemtacjmt 

Un modek) con sonido 7! 
muyasequbley 
que cuenta con la 
gran ventaja dd 
i Uve 



J Dolby Digital L 
- que convírt* 


sonido al fermato Dolby. 



Iboard • Un teclado para cada juego 

€ 5935 < (24.85 Ccwdiplinta») 6 Inte: Zbojrt C ■ww.4frip.com ■■ K iwontt tu pe.com 

Un lectaoo con nenorana imcrcamuMoe - co- 
para ks Juegos por 4 «peed dbposfcjón ce 
tas toctos -renta* WASO para tos FPS o 
menta* QWERTY pa* use normal- y porto 
costatod de aftedrie pbn&a espedftaspan 
trtuos como «Dcora 3». «Vlferid oí Warrafto. 

<EvefQuest2> y otros muchas mis. 


Siatek PC Gaming Mouse 

© 33 € © Más Wonwdóit Sattek 




Creative Inspire 77900 • La caja de los truenos 


© 119 €• Más información: Creative 
© httpyAs.europexmaUve.com 


Un ratón óptico con una 
serstb •daddtl600dpi 
ydadtodcparaquetos 
*pTW5* arrasen en tos 
FPSgraetesasucxtraordfo- 
ria /eiotídad y pracsión. Cuenta 
con 6 botones ideales para ti dbpaiu 


Creative BigaWorks 5750 

©Más i 




Para sacar pártate de tas tanetas de somdo 71 t»y 
que fcstatar un conjunto de attaraces dd irismofof- 
mato como esa modeb de Creatve. que destaca por 
noorporar d dsedo de dos das sepa^das ibraeter y 
cono de metáos) en tes tras ataraces tonales, lo que 
áureos noab'etraue a calidad de sonido. 


© 430 € © Más infoj Creative 
© httpyAes.europe.GTMbve.com 
Con certificación T>« estamos ante d rey dd 
segmento, un conjugo 
Z1 :cp una potencu de 
70W por canal y 210W 
para d subraoltt 
Sonido a ti altura de la 
pmjdeattafidefrdad. 




iGSImrMouM 

9( ® Mí» Momadóri: Lojtttdi 




Un ratón óptico por lá- 
sr creado po' Logitech 
pensando en los Juegos 
de Ktión 30. pues aicar- 
zatos 2000 dpi y asegura 
un movuntonto Jtrarráptooy 
muy precisa 



aWoroHS-004 

• 4a95< 

© Más in fo rmación: H. de Nostramo 
© wwwJtnostrpmo.com 

Auncutaresquenoptrden 
detale dd sonido mutt'anal 
fm 5J gracias a que incorporan 
unidades mdeperdtontes 
]■ pn t« canatos ‘nntalts 
central traseros y subNOofer 



134 \^C»CMA\ A 






Joystick 



¿Esta al día tu PCI 


Actualizar tu PC puada convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombras y prestaciones de los productos. Para alio los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien clara ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


lo más patenta qut puedes encontrar ai quieres 
convtrtír tu PC anta máquina definitiva. Pan 
lugar a topa con loa vUaojuagoamáaaxigentta. 


Selección Micromanía 


• Placabas*: Pr 

Con eMotat nfóre*4 SU 32X 

199 € 

• Proctsador Aihion 64 X2 4800* 2 QB caché 

949C 

• RAM: 2 08 OOR2 667 MHz 

490 < 

• Tari*» rifa. 

2 tartat» Oafortt 7800 QTX tn mede SU 

900 ( 

• T414ad4 4CT.de CrtatíYtSBX-FlElItí Pro 

349 C 

C Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 a 


lOüOOO rom tn modo RAID 

380C 

• Lactor DVD: MSI XA52P StrW ATA 

49C 

• Grabadca: Plaitor 716 Sartal ATA 

129C 

• Monitor Btno FP231W. TFT 16/9 

L269C 

• Altavoces; Crtatfvt Qlnworia S 750 

430 C 

• Ratón v tteiade Tacado Zboart v nMn Urihch 07 160 « 

• Periféricos Thrustmaster Ferrari F1 

220 C 


Aquí tai 

configuran al aquipo por oí qut nosotros 
optaríamos. Esta ts nuestra ratomandadón. 

V Piteabas*: 

ASU5A8N32S-in*h~ 


1994 


• Procesador ABóon 64 X2 3800* 


_mc_ 


9 RAM: 2 08 d* nwmorii DOfi « 400 MKz 1604 

» Tarjrti rita: Asm Extraña N 7800 GT 374 4 

• I»aa de sonido: ScundBaaarltflBrimaMuric 1 294 

9 Paco juro: Wastara MiKal Caviar S£ WD1600JD 694 

9 Lector DVD: MSI XA52P Sartal ATA 494 

9 grabadora: PWrtoc 716 Sartal ATA 1294 

169 4 


L C Moni to r . PWte s 109 B60 


g> Altowcts: CraaBvt Inspira T790C 


MI 


© TOTAL 


>524 f C TOTAL 


• Ratónytadad(r7hi»rt»Si«a>PCIhw*«Moaai 1104 

• Periléfieos: Thrustmastar Dual Trujar 70* 

Sa*akXS2FB|M Central System 149954 

Thrustmaster RalyGT 1294 


2-144 * 


[ Al día para jugar 

la configuración béaka paro garantizar que ha 

jutgoa te funcionaran con un mínimo da fluidez 
y t macaptab lanh alt k detalla. 

O Placábase; Pr 

esupuesto 

con chfpsets nforct2 (AMD) o lntel865P 

60< 

• Procoador AMO Sampron 3000* o 

Calaran 0330 GHz 

70 € 

• RAM: 1 QB da mamara DOR a 333 MHz 

40C 

• Taita gráfica: cMpaats nWda Qafbrc* 6600 
o ATT Radton X600 

120 C 

• larieta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 20 C 

• Daco dura: 80 G8 URraATA 100 

39C 

• Lector OVO: DVD 10X 

15 C 

O Grabadora: Grabación DVD-R a 4x 

35 C 

• Monitor CRT 17 Buladas píntala otaria 

90C 

• Altavoces: Conjunto 5J 

35 C 

• Ratón y tacada LotftachMamtt Pro 

16C 

• Periférico»: Salt»k P880 Dual GamaPid 

14C 

• TOTAL 



Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Saitek X52 • Pilotaje seguro y certero 

' - C 14955 € C Más brformadfa Corporate PC 
C tot 93 263 48 18 C i 


T« sentirás como un auténtico pisto de eaa de comíate con este mando 
de control NOTAS oueltspone de palanca de vuelo de afta resistencia y 
cemndo por muelle. acelerador con cisptyg^'iCQperaseiecDSftarla 
programad* de controles y «criado metifco de pulsadores y gati* 
Uw. Acmés, a iluminación de los betones es ideal parí entornas con 
poca luz. cono ese cabina que te has montado en ti habitación. 


1 El más deportivo 


C2230C € Más informadórc Herederos de Nostramo 

# 


Un gamepad tan asequible como compfclo con eos pilancas analó* 
ticas para controlar los mowreentos avanzados de <FfA 06». «PES 
5» o «NBA Uve 06*. un D-P*c Ce m$n6ca Udo y predvón en las 8 
dicciones ideal para tes tro.tm«!Md¿gonafcjirp'eí:hd^ 

en los ^esfieportíves. 12 botones p-cgriiraoles y des gitMos pro- 
gresóos que permiten ser más preciso en dbproi puerta y pasa. 



Thrustmaster Rally GT Forte 
Feedback Pro • Quema el 



• 6990 <• Más Monnacidn:H*rtd*rotd* 
Nostramo C wwytJtnogtromo.com 

Asequible conjunto de 
pasra y acorador 
NOTAS q je pueden 

separase para mayor 

— J * — « 

COtlOQiZJZ AÍTOQS 

disponen de mecanis- 
mos de alta pedilón. 


• 24 « • Mis Mamadén: logrtech 

* wwvJcfteduam 

Con un D-Phd diseAado pan dar mayor precisión 
a les mowihertos («agonales. Pospone de 10 bo- 
tones w confifuradón da ^ 

6 frontales y 4 tn los ga- ^ -^aLJ 

tíos, sn duda la opdón 
mis ertcnónuca oan los 
smiadyts dtpci 



© 129S0 C C Más Información: Herederos de 
Nostromo C wwwJtnostnmoxom 


SI aspiras al mádmo corroí de hrbóBdo de competición 
/ aquí tienes el pimer cofijrto de volante y pedales coi 5 
" analógicos progresivos para que puecas controlar el 
embrague del cambio de marchas. ! Irero de mano cor 
mayor tacto o rutear mariobras de punta-tacón. 


Logitech MOMO ñecing 

C 149 f C Más Información: Logitech 
CW: 91 375 33 68 C irwwJagrfediedm 

Abora es un poco más asequble este Intachable 
conjunte de volarte y ped 
can una ergonomia a la atura 
se ii ewnoromana catead 
de los nutríales. Lapa- ^7* 
lana de cambio es robusa W 


Saitek ST90 

C19¿5<€Mfe Mo: Corporate PC 
CTeL 93263 4818 
• wwwmrpm * pr rnrn hajMga.Mw 

Una palanca de vuelo que destaca por un 
Misma de andale tan orinal come 
WaSbe y que además destaca por la 
prsdsión de su qe de rotaodn y por ia 
robustn del muele de centrada Tiene un 
acelerador dígftai. 2 botones y füa 



• 59904 rMásMonTuc*KH«¿d«QsM 





Con su* da patacas anattjfcas 
y 10 botones progrimabies. 
b que más sorprende de este 
modelo ts d magnifico tacto 
de su D-Pad. Como no necesita 
cables permde disfrutar a tope 
de los juegos. 


SpeedUnkdinl Forte 

€67* C Más información: 4Frags 
C arww.4frags.com 

Seres ianábeo de los»* 
nadadores oeraly aquí He* 
nts este conjunto con un . 

módulo mdeperéente ^ Cb Jj 
de freno de mano y 
palanca de cambas 
de lo más relata. 




Philips 109BB0 m ¡Ahora verás! 

• 169 C O Más información: Philips C wwvtpNflpsjs 

No hay nada como un clásico monitor CRT para fupr y aho- 
ra que han bajado tanto los precios ante d empuje ddTFX 

es ri momento de hacerse con ura pantalla 19 pulgadas 
con tecnología tghtframe y partida plana rea 1 para 
.ugar a wu resolución de 1600x1200 pfreles. Su caftdad 
de imagen es excelente con un temafto dd punto dt 0¿3 
mm. Además, cumple con la normativa TC0G3. 



ViweSonic VX714 Xtreme 

C 380C 

• Más información: ViewSonic P"% 
C irw wW tw so nl c com 
Njm récord de hampo de res* I 

puesd solo 3 ms. pra que puecas 
ugw Sn rafeft 2 adones rx decís | 
brtasma grades a 
Xtreme Ademas, t* 
tecatecdemagr. 



BenqFFBTW 
€ 1269 C 

• MMkrfonmciárcBenq 

• wwwj>enq.es 

SI puedes tirar la casa por la ven- 
tana aquí tienes un impresionan- 
te monrtor TFT de 23 pulgadas 
y en formato panorámico lfi/9 
tomes, que cualquier enagen que 
vauaice srá todo un cspeetácu* 



UKftoVAMA U9 






<fl RESUELVE TODAS TUS DUDA? SOBRE HARDWARE 


^enomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


PLACAS BASE 


Puertos USB fantasma 

Los dos putrtos USB de mi 
nueva placa base vienen en 
cables sueltos. He realiado 
as conexiones a los puertos de 
a placa siguiendo las instruc- 
ciones. pero no me funcionan, 
-staio ios controladores dd C D 
cero Windows no reconoce el 
Mipmltlim ¿A qué puede ser 
debido? ■ Josa Miguel Romera 



:-:u entrar en la BIOS pul- 
F2 o Supr durante el 
de arranque. Ve el merú 
anee* y luego selecciona 
"íg'ated Peripherals'. donde 
■ni Duscar 'USB Controilers' 
‘ USB Onboard* y entrar en las 
: : :*es para habilitarlos en sus 
t'S :nes V L1 y 2.0. Si siguen 
: - -.ncionar, actualiza los con- 
adores de la placa base y. si 
- > re*, también los de la BIOS. 


TARJETAS GRÁFICAS 


Eliminar aristas 

Tengo una GeForce 6800 Ultra y 
en juegos como «Pro Evolutkxi 
Soccer 5» cuando hay primeros 
pianos, los jugadores aparecen 
perfilados con el típico diente 
de sierra . En las opciones grá- 
ficas no hay opción para activar 
antidentada ¿Tendría que me- 
jorar la calidad aumentando la 
resolución? ■ Rumfaiera 

-2*3 los juegos que no permiten 
activar el suavizado de lineas. 
: jedes forzar su uso activánco- 
os en el software de control de 
a tarjeta gráfica, en tu caso el 
panel ForceWare de nVidia. Para 
acceder, abre las propiedades 
de pantalla. En el apartado de 
Configuración, pulsa sobre Op- 



verdad es que me Interesa más 
asta última porque ya tengo una 
tarjeta gráfica Radeon X850 y 
simplemente tendría que com- 
prar otra, pero no encuentro 
chipsets para mi Pentium 4 
630 que soporten esta funcio- 
nalidad salvo el ATI Xpress 200 
CrossFire, aunque es de gama 
básica. aRAM-On 


cenes avanzadas.. En las opcio- 
nes de GeFdrce 6800, despl ega 
el menú Calidad y rendimien- 
to. Selecciona Configuración 
avanzada y busca las opciones 
Configuración de Suavizado de 
lineas y Filtración amsotrópica. 
Establece un valor de ¿X para 
ambas. Aplica los cambios y es- 
tará listo en todos los juegos. 

Mejorar el rendimiento 

Quisiera saber cómo sacarle 
mis rendimiento i mi PC. Tengo 
un Athlon 64 3000*. con 1 GB 
de RAM con GeForce FX5600. 
Y. si tengo que cambiar la tar- 
jeta gráfica, ¿qué modelo de 
pma media me recomendáis 
que mantenga la arquitectura 
AGP? ■ Miguel Medina 





PROCESADORES 


fió 2 mídeos ? 

Quiero actualizar mi procesa- 
dor y no sé si adquirir un Athlon 
64 normal o su equivalente de 
doble núcleo. Me han comenta- 
do que los de doble núcleo son 
más rápidos en muftftarea pero 
más lentos en videojuegos. Vo- 
sotros recomendáis el de doble 
núcleo. ¿Podéis decirme sus 
pros y contras? ■ David Víais 


Aunque todavía no es oficial, el 
nuevo chipset Intel 975X soporta 
la tecnología 'CrossFire' para 
que puedas instalar dos tarjetas 
gráficas ATI Radeon X850 ope- 
rando en paralelo siempre que 
actualices a los controladores 
ATI Catalyst 5.L Integradores 
como Gigabyte ya disponen de 
placas base con este chipset. 
como el modelo GA-G1975X. que 
además dispone de dos puertos 
PCI Express 16X. 


En las pruebas comparativas 
efectuadas entre un Athlon 64 
4000+ y su equivalente de do- 
ble núcleo, los resultados en 
(30 Mark 2005» favorecieron 
levemente al modelo normal, 
mientras que en juegos como 
(Doom 3» o (Far Cry» las cifras 
eran casi idénticas. Si es cierto 



que. teóricamente, cuando fun- 
cionan los dos núcleos compar- 
ten recursos de la arquitectura 
interna del procesador como la 
memoria caché o el bus... Pero 
si al iniciar el juego no hay nada 
en multitarea casi siempre fun- 
cionará como un chip de un sólo 
núcleo. Nuestra recomendación 
es adquirir una CPl doble nú- 
cleo porque no tardarán mucho 
en aparecer iuegos que saquen 
provecho de esta funcionalidad y 
con el software actual la pérdida 
de prestaciones es inapreciable. 
Además, su funcionamiento en 
multitarea es extraordinario. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Reinido inesperado 

Cuando juego con simuladores 
deportivos como «FIFA 06a. 
«NBA Uve 06a o «NHL 2006a 
en mitad de un partido el siste- 
ma sale al escritorio de Windows 
directamente y no me notifica 
ningún error o a veces hasta se 
reinlda sola ¿Son problemas 
de los juegos o del ordenador? 
■ Joan ARwt Moreno 


r 


Vucho nos tememos que no tie- 
nes más remedio que actualizar 
la tarjeta gráfica si quieres po- 
ner los juegos con altos niveles 
de detalle. Sus prestaciones han 
quedado desfasadas cuando se 
traía de acelerar juegos de últi- 
ma generación como «F.E.A.R.» 
o (Quake 4». En la gama media 
y con interfaz AGP te interesaría 
una GeForce 6600 GT -también 
podrías buscar algún modelo en 
'stock' de la 6800- o una ATI 
Radeon X800 GTO. 

Modos duales 

Quiero configurar un equipo con 
dos tarjetas gráficas operando 
en paralelo, pero no se si deci- 
dirme por la tecnología SU de 
nVkfia o la CrossFire de ATI La 




La pregunta del mes 



Configuración gráfica 

En los menús de configuración de gráficos de los 
juegos veo opciones como FRtradón anisotrópica 
o Configuración de suavizado de líneas^. Nunca sé 
si debo activarlos porque desconozco que efecto 
producen. Tengo una tarjeta gráfica nVkBa GeFbr- 
ce 5900 Ultra y me gustaría saber si habilitarlos 
hará que los gráficos se vean mejor pero la acción 
vaya a saltos. ■ Aman» Rmemx 

Les filtrados actúan en la forma en que se aplican las texturas y sus páreles sobre los obietos po- 
ligonales de todo el entorno 3D Actualmente los filtrados anisotrópicos son los más empleados y 

actvánootos conseguirás un sensible aumento de la calidad gráfica porque difum na k» páreles, lo- 
grando una rep-esentacón más homogénea. Los antidentados, (antialiasing. o suavizado de lineas) 
se utilizan para reducir el efecto de sierra que tienen todas las aristas de los modelos poligonales, 
consiguiendo que todos los personajes y objetos del entorno tengan un aspecto más reaL Con la 

taneta gráfica que tenes, puedes activar ambos efectos a un nivel 2X -el valor indea el número de 
muestras que toma para el efecto- . Cuanto más bap es la resolución más mejoran la imagen. 


US v :*ovava 











los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta pan ásfnáar de ios mejores juegos que hemos 
alanüzado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con las que sararíes el máximo partida. 




Tienes que desinstaiar ios con- 
troladores que venían en el CD 
del producto e instalar la nueva 
versión que puedes descargar 
de la web de Raptor Gaming. en 
wwmraptor-gamhtg.com 


SONIDO 


Sin audio 30 

He adquirido hace poco un 
sistema 5.1 Creative Inspire 
GD 550. Lo he conectado a la 


salida digital de la placa como 
me indican las instrucciones y 
solo funciona bien cuando re- 
produzco películas DVD pero 
no logro que funcione el sonido 
envolvente en los videojuegos, 
ai Aurora Fernández 



S¡ sólo te ocurre con estes ; uegos 
es probable que se deba a algún 
problema con el gamepad que 
usas como dispositivo de con- 
trol en los simuladores depor- 
tivos. No dices qué modelo es. 
pero es recomencabie que tenga 
interfaz USB porque los antiguos 
para puerto MIDi/Joystíck dan 
bastantes problemas. Actualiza 
sus controladores y asegúrate 
que está bien instalado en el Pa- 
nel de Control de Dispositivos de 
Juego... y no presenta conflictos 
con otros periféricos. 

Ratón muy sentible 

He adquirido un ratón especial 
para juegos de acción, d Raptor 
Qaming M2. con sensibilidad de 
2400 dpi. Pero me da proble- 
mas en algunos juegos porque 
no está bien instalado, pero es 
bastante extraño ya que a veces 
sf es reconocido por Windows y 
otras no. ■ Javier lopn 


El sonido Dolby Digital o DTS de 
las películas lo está procesando 
a través de la salida digital el de- 
codificador que integran estos 
altavoces, pero el sonido muí- 
ticanal 5.1 en los juegos utiliza 
tecnologías de sondo 3D basa- 
das en API como DirectSound3C 
y EAX y es la tarjeta de sonido 
integrada en placa la que debe 
soportar la aceleración de audio 
30 y el sonido 53 . Si es así. de- 
bes conectar las salidas analógi- 
cas muiticanal de tu placa base 
a las entradas analógicas del 
módulo externo de los Creative 
inspire GD580 y conmutar la en- 
trada a ‘analógico". 

Amplificar auriculares 

Para jugar a altas horas de la 
noche conecto mis auricula- 
res a la salida de audio de la 
tarjeta de sonido integrada en 
placa base, pero el audio es de 
baja calidad y tampoco puedo 
controlar el volumen como me 
gustaría. No dispone de salida 
de auriculares ni de control in- 
dependiente del volumen, así 
que es bastante molesto tener 
que regular el volumen en el 
software de control del sonido. 
¿Hay alguna solución que no 
sea instalar una tarjeta de soni- 
do PCI? ■ Javier 6omex 



permitirá conectar fuentes muí- 
ticanal 5.L aumenta la potencia 
de la señal enviada a los auri- 
culares y por supuesto podrás 
controlar el volumen de los mis- 
mos. Tienes más información 
y tienda online de este modelo 
en www.coofmod.com/tfenda/ 
productJnfo.php/cPath/119_ 
150/products_kíA219 


PORTÁTILES 


Sin texturas 

Tengo un PC portátil Acer 252 
con procesador Pentium 4 a 2J> 
GHz y tarjeta gráfica integrada 
Intel 82853/82855 con 64 MB 
de memoria gráfica comparti- 
da. B problema es que, cuando 
juego con «Chrlfoation IV» no 
me funciona correctamente ya 
que el terreno se ve completa- 
mente en negro y es imposto!* 
distinguir nada, a J«é Amanto 


Puedes adquirir un amplificador 
extemo oara auriculares como el 
modelo Zalman ZM-RSA. que te 


Tienes que actualizar os contro- 
ladores ce la tarjeta gráfica in- 
tegrada Intel 82853^^55. pue- 
des descargar la nueva versión 
14J7 en la página ofical de Intel 
en www.intel.com. No olvides 
instalar también DirectX 9.0c y 
actualiza «Civifization IV» con el 
parche V L09 que puedes des- 
cargar de wwm2kgamesM>m 


CONFIGURACIÓN 3D 


Aprovechar SU 

Por fin tengo dos GeForce 7800 
en SU. He notado una tremen- 
da mejora de rendimiento pero, 
¿hay ya juegos optimizados 
para esta tecnología? ■ OZZO 

Hay muchos en desarrollo y al- 
gunos disponibles como «Cali of 
Duty 2» o «FE.A.R». Consulta la 
lista en la web esjfizone.com 
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N£ED ron SKEB MOJÍ WANTíD 

► La sensación de velocidad qu« es capaz de generar «Most Wanted» 
«rige que la Imagen no se ralentice lo más mínima Está muy bien 
optimizado, pero si quieres jugar con todo detalle, en alta resolución y 
con los electos de Huminadón 
HDR necesitas una gráfica 
Geforct 6800 o Radeon X800 
de 256 MB. La CPU: 2 GHz. 
con l GB de memoria RAM. 

Como dispositivo de control, 
el teclado y el ratón bastan, 
pero es muy recomendable un 
buen conjunto de volante y 
pedales con Forcé Feedbadt 



SUN 

► Si quieres ser el más rápido desenfundando no te puedes permitir 
que la acción vaya a saltas. Menos mal que el motor gráfico sacrifica 
algo de detale para potenciar una animación fluida y por eso con una 
tarjeta gráfica de gama medb. 

-GeForce 6600 o la Radeon 
X600- podrás jugar en alta 
resolución y con todo detalle. 

Debido al alto nivel de IA del 
juego la CPU ideal debe superar 
los 2 GHz. mientras que la 
memoria RAM no debe ser 
inferior a 1 GB. No olvides tener 
un buen ratón en la cartuchera. 
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CÓMO SERÁ— 


C UBIS0F7 C ACCION O PRIMAVERA 2006 


LA NUEVA AVENTURA DE SAM FISHER sera mas 
compleja y oscura. Tendrá que infiltrarse en una 
organización terrorista y realizar misiones para dios. 


í LA ACCIÓN Y EL SIGILO siguen siendo el eje del 
juego, aunque ahora Sam no tendrá siempre acceso a 
sus gadgets. ¡Tendrás que buscarte la vida! 

: LA LIBERTAD DE ACCIÓN SERÁ TOTAL. Deberás 
decidir que estás dispuesto a hacer para ganarte 
la confianza de los terroristas y tus decisiones 
determinarán el desarrollo dd juego. 


: UNOS GRÁFICOS DE ESCANDALO. El juego 
aprovechará la potencia de la más novedosa tecnología 
gráfica con un realismo... ¡impresionante! 


P ues no. no se trata de 
que Sam Fisher se 
haya vuelto un crimi- 
nal. Lo que sucede es 
que se ha convertido 
en un agente N.O.C. -siglas in- 
glesas para Sin Cobertura Ofi- 
cial- y esto viene a decir que su 
identidad es secreta y ningún 
gobierno reconocerá que Sam es 
uno de sus agentes. El objetivo es 
infiltrarle en una importante or- 
ganización terrorista, para lo que 
Sam~ ¡ha de ir a la cárcel! 

«Double Agent» comenzará 
con Sam huyendo de la cárcd. 
en medk) de un motín y en com- 


pañía de un terrorista. Encarnan- 
do a Sam -y si consigues esca- 
par de la prisión- los terroristas 
contactarán contigo, ingresarás 
en su organización y te asignaran 
operaciones por todo el mundo. 

Hasta aquí, nada demasiado 
original... Pero, ¿y si te deci- 
mos que para poner a prueba 
tu lealtad, tu primer encargo 


consiste en liquidar de un tiro a 
tu compañero de fuga, atado y 
amordazado? Chungo, ¿no? 


Y TÚ. ¿QUÉ HARÍAS? 

Prepárate para eso y más por- 
que la característica pnnapal de 
«Double Agent» está, precisa- 
mente. en un guión mucho más 
oscuro que cualquiera de la ►► 


Junto con la combinación de acción y 
sigilo de la sene, esta entrega te llevan 
a afrontar, ademán difíciles decisiones 


W* 
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< SAM FISHER SE ENFRENTA A SU MISION 

MAS OSCURA y peligrosa. Tras infiltrarse en una 
poderosa organización terrorista se vera obligado 
a decidir que esta dispuesto a hacer y que no para 
mantener su condición de agente doble, m 


A ¿ESTAS PREPARADO PARA TODO? Ya no trabajarás sólo para H gobernó. Un terroristas tambara te 
encargarán misiones y» como puedes imaginar, ras a tener que hacer cosas muy "feas" para ellos. 






HAZ 10 QUE DEBAS 

D NO ES MALO. PERO LO PARECE. Para convencer a tes terroristas 
de que realmente estás en su fcanoo a veces tendrás que tomar deci- 
siones muy complicadas. Por ejemplo, nada más empezar te petfirán 
que dispares a tu compañero de fuga. Si lo haces sin pestañear los 
terroristas se fiarán más de ti y te resuftará más fácil obtener infor- 
mación. Si te niegas, los terroristas se mosquearán y. en cualquier 

casa se cargarán ellos mismos a tu colega de fuga. Y eso será sólo el 
principio, porque luego la cosa se complicará aún más~ 


▲ iMI REJNO POR UN GADGET Claro. Las cosas son mas sencillas cuando tienes un visor nocturno, explosivos y 
demas chatarra, pero esta vez SJm se ha fugado de la cartel y tendrá que apañárselas solo con su ingema 
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a POR TODO EL GLOBO. El juego estará centralizado en el cuartel general de los terroristas, pero desde ¿ 
nos enviaran a misiones en todo el mundo, desde el Polo Norte a Sudáfrica. pasando por Asu. Europa... 
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Q ESTÁ ENFADADO- Y SE NOTA. 
cDouWe Agentase apoyará en la tec- 
nología gráfica para ofrecer un rea* 
lismo sensacional Por templo, los 
seis personajes principales -entre 
ellos, el propio Sam Ftsher- estarán 
dotados de 30 expresiones faciales 
diferentes, y el resto -irnos 170- ten- 
drán entre 12 y 15. De hecho, t Do- 
ubie Agenti no incluirá cinemáticas 
prerrenderizadas. sino que todo lo 
hará con su propio motor gráfica Ya 
hemos visto alguna de estas escenas 
y oye~ ¡menuda pinta tienen! 


SPIINTER 


serie y que te pondrá frente a drti- obligado a asumir un mal menor, 

ciles decisiones. Así. mientras los Pero sobre todo, que decidas qué 

terroristas te envían a cumpir cada estarás dispuesto a hacer por un 

misión, deberás satisfacer los obje- bien mayor. ¿Hemos dicho ya que 

tivos de tus jefes legales -la CIA. la se tratara de un juego oscuro? 

NSA... - pero sin ser descubierto. 

Tendrás libertad para actuar como 
mejor consideres pero sin olvidar 
que. según tus actos, los terroris- 
tas se fiaran mas o menos de ti. Y. 
por supuesto, cuanto más te ganes 
su confianza, más fácil te resultará 
obtener información interna. 

Al final -en palabras de los desa- 
rrolladores- se trata de que como 
jugador no puedas tomar una de- 
cisión sin consecuencias y te veas 


TERRORISMO INTERNACIONAL 

«Double Agent» se desarrollará 
alrededor de la base de opera- 
ciones de los terroristas, desdi- la 
que serás enviado a las diferentes 
misiones. Esta base se divide en 
dos zonas, una accesible, en la 
que puedes relacionarte con otros 
terroristas, y otra restringida, en 
la que tendrás que infiltrarte para 
obtener información de la banda. 
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aJU ELIGES’ La libertad de acción sera casi absoluta en todo momento, porque en prácticamente todas las 
misiones podremos elegir el camino mas adecuado para realizarlas, entre una enorme lista de posibilidades 


< DURANTE TODA LA AVENTUR tendrás que 
tomar decisiones que determinaran el desarrollo 
de los acontecimientos y ninguna de ellas sera 
fácil. Mientras tanto, no p odr as contar con el apoyo 
de tu gobierno. Esta vez. estacas tu solo ~ ■ 


aELEQUIPO T AMBIEN CUENTA. Aunque al convenzo solo contaremos con ‘lo puesto", los terroristas 
proporcionando material con d que realizar las misiones que nos encomienden Armas, eadeetv 


La organizados puede exten- 
der sus tentáculos para operar 
en cualquier p u n to del ¿tobo, 
desde un rascadefas de 88 pisos 
en Shangai hasta es as levanta- 
miento de rebeldes en Knshasa. 
Pero el pUnteamento de todas 
ellas será to t almente abierta 


UN GRAN DESPLIEGUE 

Por supuesto, contarás con un 
gran repertorio de nuevas ar- 
mas. equipo y movimientos, 
que potenciarán la jugabiiidad 
apoyándose en una tecnología 
gráfica que parece ser realmente 
revolucionaria. Apenas se han 


dado detalles acerca de este 
aspecto pero para que te hagas 
una idea: para los movimientos 
de Sam se ha empleado un sis- 
tema de captura de movimientos 
tomando como modelos a los 
especialistas de películas como 
*7he Matrix" y “O Club de la Lu- 
cha"-. prometedor, ¿verdad? 

Y es que. aunque falta bastante 
para que lo hemos visto se con- 
vierta en un juego con todas las 
de la ley. k> que parece claro es 
que Sam Rsher está en mejor 
forma que nunca y prepara un 
regreso por todo lo alto. ¿Estás 
■apaciente? Nosotros sí. ■ 1PV. 


amas VARIEDAD El juego gira, ri como siempre ¿rededor del siplo y la «filtración, pero d parecer mtroduora 
novedades en b jugabiiidad para hacerb mis vanada. Habrj misiones en el agua, de caída bbre. de esquí-. 









DUDmanía 


(5> IODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 



• 80 Dias 

• Chicktfl Lfttte 
•ManLordc 

Condm na tiom 
•Harry Pottery 
ti Cite (te Futgo 

• Las Crónica* dt Nante: 
S león. La Bruja 

y ti Armarte 

• Httd For Spaad: 

* a «. «il -A - ^ 

ven ni mea 

• Quite 4 
•SteMtter’j 

CmiiattonlY 

• Suptr U Mter 2006 

• TOCA Ract Drivtr 3 


• 20 Alternarte da 


•Prty 

• Tocino 2006 


’ GufedaJ primar capitulo 
dt La (nóte dt Sancho 



La apftodón intaradhn dd DVD 
ota tetada de un sistema que ten- 
sa «i Rimú automáticaratote tras 
rtrcdudr d DVD-ROM m ti lactor 


« programa que te ¡nterait y putea 
sobra taopdánMSTALAR. 

Vtcromanfr garantiza qu» ti DVD 
que regate junto eon te ravfeta ha 

tal 


por parte dt te erapreadupBcado- 
ra ód DVD contratada a tal afecto. 

Los darachoaaobra los contarte 
dos incluidos tnd OVO partenacan 
a sus respectas autoras y Mfcro- 
manta puntee sajo su awctiaac” 
«zprasa los programas qua dtetrf* 
buya an su DVa 


•GTl 

• Ste Meítr's 
CtvíKatíonlV 

• Empkt Earth H 

• Quate4 

• Arta 51 

• Pro Cydhf Maoagar 2005 

► Extrae 

• DirectX 10c 

• Drivtr Catalyst V5J 

• Drivtr ForctWart 78-01 

• Drtvtr Xabre 3J0 

• Pack da harremteittis 
dt Dimgton Stega II 

• SDK dt F.LA.R. 

• SDK dt Quite 4 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fínal de este número? No te preocupes, que aún queda diversión 
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugables 
videos, es pedalea actualizaciones y un juego completo original. ¡¡ Disfrútalo ü 


Juego completo 


MOK 2 


• , - 

4 r> mt* «f / 
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O Cintro: Acción © Compita: Marpby © kflomr Ctstellino O Espado; 422 MB 


L a segunda oarte del gen al juego 
de acción de Ptanet Voon. no sólo 
te dará horas de acción y dispara- 
tes. Los alienígenas no desisten en su 
plan de invasión del planeta y sólo tú. 
encamando a Kurt. puedes detenerlos. 
Pero ahora, el profesor Fluiré Hawtons 
y Vax. el perro maravilla con sus seis 
patas, lucharán a tu lado. 

En el juego podrás controlar a los 
tres personales y cada uno posee ha- 
bilidades diferentes que deberás apro- 
vechar al máximo, aunque requerirán 
diferentes estilos de juego. «MDK 2» 
es uno de los mejores juegos de ac- 
ción de los últimos aflos y combina 
combates con infinidad de enemigos, 
extravagantes puzzles, fases de habi- 
lidad, humor.» ¡De todo! 






Lo que hay que tener 


€> SO. Windows 95 / 98 /ME/ 2000 /XP C CPU: P«rtJunt 111 200 MHz 
C RAM; 16 MB © tttfc 250 MB © tárjete grita: Acakndon 30 coa 4 MB 
Cbrjeta de sonido: teijeta de Sonido 16 Nt © DiradX SO 

Controles básicos 

O Ratón: Vistas y ataque © Cursores movimiento. 
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NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 
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LuvillACillUn IV 

Tutorial y misión 


OLanzn rr.tt* nía Ya disponible )!d:ofn 
Castellano 318 MB 

U saga «Civiluationi creada por el 
maestro SkJ fwleier sigue crecien- 
do y ofreciendo nuevos retos en 
su cuarta entrega. Y, aunque se 
ha hecho esperar un poco, por 
fin está aquí su demo. En ella 
podrás comprobar la tremen 
da evolución de la sene en esta 
entrega, a pesar de que mantiene 
belmente el planteamiento básico 
de) primer «Gw La demo consiste en 
jugar un escenario que abarca nada 
menos que 100 tumos. Pára esta 
misión podrás escoger 
entre cuatro impe- 
rios: Inca. Griego. 

Romano e Indo ▲ 


Lo que hay que tener 



OSO: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 L26Hx C RAM: 256 MB 
•HD: 504 MB Cbotta (nfic*: Acclcradoi* 30 compatible DirtcttO con 64 MB 
O Tarjeta de tonda Tarea o* Sondo 16 btt C DirectX 9.0c 




NFS: Most Wanted 

Sais circuitos diferentes 

OGíno : VWoddad íCorpjrá LA. Gimes 
ODatríbuidor Dtdrenc Arts 

CUwawitwte: te rihpanfcli ©Mo— dtb 
demo Inglés & Espide: $44 M8 


Lo que hoy que tener 


OSO: Windows 2000/XP 
CCPU: Pmtlm 4 L5 Glta 
ORAM2S6MB 
CHD: 864 MB 
O'NMairtfcc 
Acaétradora 30 


Velocidad extrema. persecuciones, tunirg. 
los coches más llamativos y un montón 
de desafíos... Todo ello está presente con 
un impecable diseño en la última entrega 
de iKeed For Speed» que, por otra parte, 
es uno de los juegos de velocidad más 
completos de» género. En la demo podrás 
poner a prueba tus reflejos compitiendo 
en circuitos urbanos. Sus calles están 
muy vigiladas y la policía está deseando 
trincar a cualquier corredor que se atreva 
a rebasar los limites... No te preocupes, se 
trata precisamente es desafiar a la poli. 


compttíblt Dnct30 con 

64 MB 

Cfejtfa dt sonidKfejeta 
dt Sonido 16 b* 
OOHetXSiOe 


» - t_ _ Lj.t 

lo n tro íes oesteos: 


CtapaeteFranodtn 


Harry Potter 
Y El Cáliz De Fuego 

Un nhral completo 


©Género: 

©Competa tx CPtcrtco S tCr re Vtt 

O Lanzamiento: tfctecroe fttfmteto 

den Castonan: DE-: 36 MB 

Tras su pase pc r as sa 21 ir 
de nuevo a las pa-ta as :* 
d mago, -aún aprendo» mis buso de 

todos los tiempos 

y junto cor sus des compañeros «es- 
cuela de magia eg esa : sc.es:: a :e- 
most'a f quees^:'e:2'3:: ca^a afrontar 
mayores retos. S quieres ayudarte, podrás 
emorender un mvei c:~: éto 2 :e~: 


Lo que hay que tener 


OSO: Windows 2000/XP 
CCPU: Pentium 4 L5 OHj 
C RAM: 256 MB 
CHO: 222 MB 
©lirjet* pillea: 
Ae*ndon30 




recia! 

La Insula 
de Sancho 

Guía del capitulo 1 

Esta aventura, desarrollad* por 
Omepet. esti Inspirada en “El 
WJote’. desde «I punto da vta- 

la da sncoprotagonista. Sancho Pana. Se trata di una aventura onflne, 
tolalmenle gratóla. que ta juaga por capítulos al estile da Im clásicos 
dei genero. Pira acceder a eila visita: www.insuUsancho.com 
OC i PDF. La gubinduidaan el DVD ha sido «nada por la propia 
compartía Omepet. desarrolladon dei fuego. Contiene lodos los pasos 
para completar ei primer cip/hiio de U aventura sin problemas. 


El resurgir de un viejo proyecto 


I 

n 


© r ’"' Acdón ©Con pañi Human Had StucSos DDbt/ -b. -c 

2006 ©k 


Tm*2 


Tras su reaparición redente. tPrey* -del que no se supo nada 
durante largo tiempo- irrumpe como uno de los proyectos más 
ambidosos y prometedores en el ámbito de la acción a corto 
plazo. Este mes te detallamos en un reportaje el porqué de tan 
altas expectativas, pero con d vídeo induido en el DVD podrás 
ver tú mismo y. en movimiento, una pequefla muestra lo que 
nos depara tPrey». La impresionante tecnología, basada en el 
motor de fDoom 3» se pone al servido de un diserto estreme- 
cedor. con acdón futurista y sobrenatural... portales espado- 
temporales. mitos Indios y muchas cosas más. 

Tormo 2006 

Los Juegos Olímpicos de Invierno 

©Géftcrt Deportivo 
C CompA.Ui: Intsrnadonai 
Sports IHXstribukta . lMa 2 
Inttractto ©Lanzamiento 15 / 

01/2006 Okfioc k*íés 

A lo largo dd próximo mes 
de febrero se celebrarán 
los Vigésimos Juegos 

Olímpicos de Invierno en la Italiana dudad de Turto. Pero, 
un poco antes de que tenga lugar la competitíón. llegará 
el juego «Torino 2006», que induye todas las pruebas 
de los juegos de invierno. Una simuladón deportiva, que 
nos brindara la oportunidad de asistir a una de las atas 
deportivas más importantes del arto. En este vídeo puedes 
comprobar la evoludón del juego en su fase final de desarrollo y 
una muestra de las modalidades pondrá a tu disposidón. 



U3 








* 



7ü miento* 


□UDmania 


<^TODOS LOS MESES EN MICKUMANIA UN QVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


demc 

SECOMENDMíA 

'wMu-riMTUiii.-' 


/p t 0 

i romeas 

Caí L f fl I t3¿> 


WmM. 




Dos niveles completos 


©Género: Acción ©Compan:: 
Interactive Distribuidor: Ata 
Ya disponible ©Idioma de la d 
Castellano ©Espade 288 MB 


Ya está en las salas de eme. la super M 
producción de Disney para estas na- * 
vidades, que tiene también su ver ¿ 
sión en PQ, *Las Crónicas de Namta" 
cuenta un historia de fantasía en la 
que cuatro pequemos, Peter. Edmund, f 
Susan y luey son los protagonistas i 
de una gran aventura. En la demo 
podrás lugar dos n»veies completos 
en los que tendrás que manejar a 
los distintos personajes alternati- 
vamente para avanzar. Y es que. A „ 
como cada personaje posee dts- m 
tintas habilidades, podrás usar y 
uno u otro durante el juego. 0 




Lo que hay que tener 


©SftWndow» 

C CPU: Pwümi 41-5 QMz 
©RAM: 512 MB 
CHO. 213 MB 

CbrjMirMIcc 


TOCA Race Driver 3 

Carrera Honda 

> 6 ¡ 1 1 'ir MMÍibÍBMM •CoápMÍte'| 


ti Bill 'I ‘ 1 

«■eB^MOEipa-.. 133 MB 

- todavía falta algún tiempo para 
r - : sfrutar de la tercera entrega de la 
;3*0CA.yaestá aquí la demo en a que 
: i ras correr una carrera completa* in- 
. e-do la tase de calificación. Para ello 
: : ras ponerte a los mandos del nuevo 
o Honda Civc 2006. un vehículo 
:r jn medente crseOo y que demuestra 
.-a relente adaptabilidad y agarre en 
: sta En esta oemo también podrás ver 
i ♦* emetría de la carrera y reatar los 
3 vvn necesarios oara ser ei más com- 
. o de la parrilla. 


compribte D*rvd30 con 
64 MB 

0*4*4» tonto: %r)tta 
dt Sonido 16 MI 
BDHctXiOc 

Contrato bétieoo 
©CvsorvrtaAb^c 


Lo que hay que tener 


OSO: WMom 2000/XP ©CW: Pentium 4 15 GHr ©RAM: 256 MB 
©HD: 296 MB©T*ieta|rtflca:Aeeler»don 30 compatible Dtrect30 con 64 MB 
C tarjeta de *onldo: Tarjeta do Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


CCrarbt/OchL: 


F.EA.R. 

5DK 


GEtpuúo: fimo d» nono 




Acción DCocnpft Monolito Productora 

C r :*n:-u;d=i Vh*ndiUn«ral Oltfio Inglés ©Ei?^:¡ ’’ 82 MB 


©Cursores Movimiento ©J: Ataque 1 OH: Ataque 2 «Cortrofc C«nbhr personaje 


La gran expectación que ha levan- 
tado este juego ha hecho posible 
que Monolith Productions nos 
brinde las SDK. Puedes aventu- 
rarte a realizar cuantas mo- 
dificaciones quieras sobre el 
Juego y experimentar con su 
avanzada física de objetos. 


Dungeon Siege II 

Toolkh 


3 Género: Rol > Compañía: Gis P ow srtd Gamos 

OD&nbutdor: Microsoft ©Idtonu: Inglés DEsp*áo:IAMB 

La segunda entrega de «Dungeon Siegei amplía enormemente su 
potencial con la llegada de un completo paquete de herramientas 
con las que todo aquel que tenga inquietud creativa puede em- 
prender ambiciosas modificaciones. No hay límites- 


Quake 4 

SDK 


©Gém*o: Acción DCcnpañfo Rmo Softwirt 

OD&riburdor. AoBvtol Qtáomz: kqéét ©Espado: 56 MB 

Aunque «Quake 4» está en las tiendas desde hace poco tiempo, el 
equipo de desarrollo de Rayen ya ha puesto a disposición de todos 
aquellos que quieran e! SDK del juego. Se trata de un completo 
pack de herramientas que permiten hacer toda dase de mods. 


Lo que hay que tener 


Chicken Little 

Un nivel completo wiiwindw» 

un nivel cu r ui CcrUPMttanMUQHz 

OGfettnr Anabaa ©Compartí* Aw h w r hi ©RAM: 256 MB 

Contribuidor Atari OUnnmitnta Vi Ote 600 MB 

CMomr MfMs ©Expido: 2B5 MB ©tojetatrtfc*: 

Actitradors 3D 

0 pollito más pequeflo y famoso del mo* dm 3 D con 

mentó ya se ha dado a conocer a través ¿4 he 
del cine y ahora también liega al PC para qmo sonido: *4* 
compartir con nosotros sus aventuras. dtSonUotfbR 
Con la demo podrás tomar contacto con ©wmdxeoc 

él. luganco un nivel completo de este 

juego de plataformas. Tu objetivo con- Contri 1 ^ . 
sistirá en avanzar comiendo tantas * um 
bellotas como te sea posible, salvan- ' 
do obstáculos y recomendó los más 7 *” 

I complicados caminos. . ® ¿í-SÍ 

80 Dias 

Un capitulo completo esa wwm* 2000AP 

eCPUPwttwMlGth 

©Género: A*tntun OCompañ Frofwart ©RAM: 512 MB 

^ m.t a a. »J M.l-1 

rwonts loencj AurvcidiR 

Ol*namtaito:VbdiiponMt DWttmidtU eErilrrtta: 

d r ch ^'• & ? ,dS:S03, ® ~ Amto»to . 30 

_P La famosa novela *La Vuelta al Mundo en wU'wjutu oíractw esa 
80 Olas* inspira esta aventura, que re- r" .. 
capera el estilo clásico del género, para ® ™ n ” 

mantenerse fiel al relato original de su *•**■•** 
autor. Julio Veme. La demo consiste en ©Bweaaoe 

uno de los capítulos de la historia en la 

que. encamando a su protagonista. Oti- . , , 

ver Lavtsheart. tendremos cue ayudar a Controles básicas: 

que el expreso Goliat llegue a tiempo a su ©RMfeWwioeooauoM* 

destino. Si na no podremos proseguir con 
nuestro viaje ai-ededor cei munoo... 


Lo que hay que tener 







Actualizaciones 





O i M k r oí ñama curripé 20 an- Seguimos celebrándolo con una nue- 
va entrega de revistas dasicas en archivos PDF contenidas en nuestro 
DVD Este mes, os ofrecemos todas las revistas de 1.995. Un año crucial 
en la fusiona de los videojuefos. en d que tuvieron lugar soportantes 
acontecimientos. En H ámbito de las consolas, aquel año vio nacer una 
nueva generación de maquinas. Satum. de Sega, y Playstation, que 
pronto gano tama desbancando a su competidora y se convirtió en la 
consola mas popular de todos los tiempos. En PC la revolución legó 
con Wmdovrs 95. el S O de Microsoft sobre el que se diseñaron títulos • 

como «The Dig». «The Need For Speed» o «Command & Conqueri 


^ ^ ^ w ^ Mtcromania 

Aplicación especial S20 añe 

MICROMANÍA ^ 

CUMPLE 20 AÑOS 

Windows impone su ley 


SP^ni. 


* ►irufMdb 

Actualización a la vtrsión 
LL Esta archivo corriga 
diferentes aspectos dti juago 
que provocan fallos da esta- 
bilidad. además del modo 
muftfjugador. donde ahora 
será posible crear partidas 
con hasta 36 jupdores a la 
vez. Estas partidas estarán 
dotadas además de esa 
mayor estabilidad. 

► Civilizmtion IV 
Actualización a la versión 
L09. Este archivo soluciona 
algunos problemas de juga- 
bhldad. además de mejorar 
notablemente la inteligencia 
artificial dei juego. Las parti- 
das en el modo muftfjugador 
también sa beneficiarán de 
la instalación de este par- 
che, que hace al juego más 
estable. 


Actualización a la versión L2. 
Con la instalación de este 
archivo se añaden algunas 
mejoras importantes come 
un lobby actualizado y algu- 
nas otras características. 

Otra de las novedades que 
trae este nuevo archivo es 
la incorporación de nuevos 
mapas en modo escaramuza. 


► 0m*»4 

Actualización a la versión 
LOA. Este archivo añade 
nuevas opciones en la inter- 
faz de juego, además de 
nMjorar diversos aspectos 
del funcionamiento del 
misma igualmente se han 
introducido algunos cambios 
significativos tn al modo 


► ftvCtfdifig 


Actualización a la versión 
L5r. Este archivo resulta 
imprescindible para poder 
jugar a la versión muftifu- 
gador por internet Además 
incorpora bastantes mejoras 
en las distintas carreras por 
etapas que induye el juega 
También se han corregido 
algunos faflos del juego sig- 


Pimera misión completa 
y modo multijugador 

Acción Id/Ravwi 

Software Admsion 

Ya disponible lüooudeb 
den: CastHLano © Es: zúa 326 MB 


iras años óe ausencia, la mítica *a ga cQuake». 
una de las más influyentes en el género de b ac- 
ción. regresa con su cuarta entrega. Han trans 
currido unas semanas desde su lanzamiento, 
pero es ahora cuando podemos disfrutar de la 
cierno. Al igual que los anteriores capítulos de la 
saga, de nuevo es un frenético jnpgo de acción, 
ambientado en d futura Tú y unos cuantos ma- 
rines más sois lo único que se interp 
ios Strogg y la humanidad Armas y 

no te van a faltan.. La Perno. además. WSL. 

mapas multijugador con un soberbio diseño en 
los que podrás desafiar a otros jugadores. Ar 
» mas vanadas, potenciadores y laberintos para 
dar rienda suelta al gaüflo_. 


Lo que hay que tener 


Actuafizadón a la versión 
LL Esta archivo as da vital 
Importancia para los usua- 
rios qua dspongan da tarja- 
tas gráficas basadas an los 
chlpset da ATI Radaon desda 
la serie 8500 hasta la 9200. 
ya que ahora podrás ejecutar 
ai juago si ningún tipo da 
problema. 


Fallen Lords: Condemnation 

Boa misiones 


O Uñero: «codo OCompM 

ShtfM CDsM»dor Ptarata DOfotbni 

C Lanzamiento: Y» dopodbfe ©Moma de la 

domctaMMao €> Espado: 238 MB 

En asta producción española, ambientada 
en ur mundo de 'antasia. se enfrentan las 
tuerzas ddb en y del mal. y les q je están 
a medio camina.. Angeles, almas y demo- 
nios formar un escenario de encarnizadas 
luchas. En esta deno podrás sumarte a 
des de los bardos. pam completar dos 
nis ones. En la pinera misión lucharás 
de' lado de las auras y en la segunda de- 
berás buscar al alado de ios Angeles. 


©SO: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 2 6Hz 


©RAM: 512 MB 


© HD: 310 MB 


© lárjeta gráfica: celeradora 30 compatible Direct30 


64 MB 


con 


©ferfeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit 


í DirectX 9.0c 


Controles básicos : 


©Cursores: Movimiento 


©Ratón: Vistas 


©Botón izq Disparo 


Esoacio: Saltar 


Super Taxi Dríver 2006 

Misión completa 


Woddod -«.-i 

Stodta CDstrfcjKÍ T«wx6 Studx» 

©Lanzamiento: Por confirmar > Idioma deis 
dsmo: Inglés $ Espado: © MB 


Si te gusta la velocidad frenética pero te 
gustarla aprovechar para sacar algo de 
pasta mientras ofreces un servicio pú- 
blico. este uego te pone a¡ volante de un 
taxi. Pero ya sabes lo exigente que puede 
ser e¡ c iente y si atieres llega' a tiempo 
terd'ás que p-sa'ie a tu taxi. En la demo 
podrás conduc r dos modelos clásicos 
de taxi americanos en busca de viajeros. 
Conoleta el trayecto lo antes posible para 
no superar el limite de tempo. 




LOnuOIBS DtntCDS: 

y tfirtedón. 

©Espado: tirano ds mu 






©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pontíum ■ 1 QHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 402 MB 
©lárjMa gráfica: 
Acdtradori 30 
compaUbit Dbtd30 con 
64 MB 

©fejsta da sonido: tojsta 
dt Sonido 15 bA 
©MractXSOc 


^ Lj-f 

controles añicos: 

CW/SA/fcMorimMo 

CRaUs VbtM)r|Ofpnr 
OMoyiHrirtr Acddn 


Lo que hay que tener 


OSO: Wlndom 2000/XP 
OCPU: Pmbum 0 1 GHi 
CRAM:2S6U8 
•HO: 150 MB 
•bjtf*riBca: 
AedmdonSO 
compMttt DfeoctSD coa 
64 MB 

C&rjott di sonido: Tarjeta 
d« Sonido 16 bB 
CDbodXlOe 


Lo que hay que tener 








i en el próximo número de Micromanfa 



Y en nuestro DVD 



Juego Completo 
Original para PC 

¡Viaja al siglo XXI 




y vive la acción 
futurista más intensa! 


< Es d oño 2351 y estás al mando de ur 
flota da cazas estelares Condúcelos 
hada ta victoria contra el enemigo. 

◄ ¡Más de 40 misiones. 30 tipos de 
naves y una ambientad ón de cine! 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews y 

nuevas sorpresas porque... ¡seguimos celebrando el Año de Micromanía! j 

v:t» «acarirujci 







